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IN DEUTSCHER SPRACHE
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d0", Super Ni Enter
System”, Game Boy™, the Nintendo product
seals and other marks designated as “TM" are
trademarks of Nintendo.

Pass. Also zerlegt Franky sie, verpackt ihre Teile in Pakete, und schickt sie an ihr Urlaubsziel.

Das Ergebnis kann man sich denken! Franky’s Einfiltigkeit kombiniert mit der Unfihigkeit der
Transsylvanischen Post fithrt dazu, daf3 Bitsy iiber den ganzen Erdball verteilt wird.

Begleitet Franky auf seiner Reise um die Welt, um die einzelnen Pakete einzusammeln und Bitsy wieder
zusammenzusetzen.

Franky und seine geliebte Freundin Bitsy entscheiden sich, in den Urlaub zu fahren. Leider hat Bitsy keinen J

7?1,;!5\‘&% AL §
. = 20 riesige Level
m?:l);:p Mo A~ A & einschlieBlich.
adventures SRS i Ny 4 Bonus-Level auf
with i W , einer 8MB- 4
Franky! | . " AMERNSTE R & Cartridge.
G 2N \\iEm AN & Atemberaubende
Animation und
Spezialeffekte.
Wirklich
beeindruckende
Szenerien.

© 1993 Motivetime Ltd.

Franky ist zuriick — mit neuen Ebenen
und neuen Herausforderungen. Aber
schnell, schnell — die Uhr lauft!

7 ganz neue Orte, 140 Raume in 12

verschiedenen Gebdauden.

6 groRe Spielflachen.

Arkadenartige Bereiche, die beicinas
verschiebbar sind.

Alle Spielerlauterungen in 7 Sprachen
verfiigbar.

Ganze Spiele konnen gespeichert
werden.

GroRes Display und groBartige e S ———————
Animation verleihen den Figuren eine
unglaubliche Lebendigkeit.

© Dr. Franken Il is a Nl LIGEMED Gv
copyright and trademark ( *—'_/-’x_/ U_E E@\lm [ Nintfendo]

of Motivetime Lid.

Elite Systems Vertriebsbiiro, Weinbrennerstrafie 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland. Telefon/Fax: (+) 49 721 858370



Weniger eine winschenswerte
Champagnerlaune als vielmehr
diealltdglicheRedaktionshekiik
begleiten unser einjéhrigesTOTAL!-
Jubil&um. Trotzdem ist es an der Zeit, fiir einem Moment

inne zu halten und den Blick iber das Gewesene schweifen
zu lassen. Das tun wir denn auch. Ab Seite 36. Damit das
nicht trocken bis staubig vor sich geht, haben wir ein paar
nette Dinge vorbereitet. Nicht nur, daf es diesmal extra
viele Preisausschreiben mit interessanten Prei-
sen gibt, haben wir neben dieser TOTALI noch eine

gen, daB} wir den ersten Teil der ,Zelda’-
22 Ldsung nie wiederholt haben, werden ihre
E==A Freude dran haben, und nicht nur die ...
Weiter geht’s mit Angeboten, die Ihr kaum
ausschlagen konnt. Nie war ein TOTAH*
50 gﬁl‘lﬂigl Abpr es hoben sich rmch mehr Kreise

-tlmw w eine Schriise I
dos Sp}sbd;ekncﬂmhlagm wird, ebenfalls.

; schéift. Spiele, Poster, Classics, News,
In dreser Ausgabe verteilen wir’s

mehr auf Game-
fDas diesmuhga Poster hat einen
Dﬁp”ll‘llﬂnn das Tips&Tricks-
Register verschafﬁ den  notigen
Uberblick iiber das, wobei Euch TOTAL! helfen kann,
und Lésungshilfen&Tricks auf 29 Seiten geben
Euch dann endgiiltig den Rest. Eine Messe haben wir auch
besucht: Spring ECTS, London. Alles dariber nach den
[ News ab Seite 8, und alles Notwendige iber die Fuf-
| ball-WM ab Seite 24. Verschieben mufiten wir leider das
| Interview mit Jez San, dem Chef von ,Argonaut Software’,
i die den FX-Chip entwickelt haben und an ,Starwing 2’
| arbeiten. Das hat Sinn, denn bis zur néchsten Ausgabe
wird ein Presse-Sperrdatum versirichen sein, so daf} Jez
uns einen Haufen News verkiinden kénnen wird.

Alle diejenigen, die Probleme mit der Beschaffung ihrer
TOTAL haben, sollten sich den TOTAL!- I ETIICE
KOMPETENTES

Reservierungs-Coupon ansehen.
Ausfillen, ausschneiden und beim
Zeitschriftenh@ndler Eurer Wahl abge-
ben — er besorgt sie Euch jeden Monat
taufrisch. Viel Spaf} beim Lesen!

TEAM

Super
Metroid

Seite 16

Tips&Tricks-
Poster

Seite50

Seite 13,1 M

m RESERVIERUNG

R
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Super Metroid

Das gewaltigste und groBte SNES-Abentever kommt
unaufhaltsam niher. Mit satten 24 MBit wird Super
Metroid das speichermordendste Spiel sein und bietet
unwahrscheinlich komplexe Level und reichlich Ab-
wechslung. Naheres zum kommenden Mega-Hit

REPORT

Heifle News von der ECTS in
London ....cceceeeeeene cicovissenissiinn 'S
Zweimal im Jahr tifft sich die internatio-
nale Fachpresse in london, um die
nevesten Entwicklungen im Hard- und
Softwarebereich zu begutachien. Wir
waren FUF Euch wie immer dabei.

FuBbalWelimeisterschaft ‘94 ... 24
WETTBEWERBE
..................................... 13
Fuﬁbu“- Street Fighter II-CD-Ticket .............. 14
Emplre Strikes Back .......covevveveneee 15
wGI'meis'er. Rock 'n" RollRacing .......ccovvvennane. 22

schaft 1994

e A
Fans des deutschen Volkssports ™. Super Metroid (SNES) .......... 16
Nr. 1 konnten es kaum noch er- “# Das gréBte’ SNESModul ist Street Fighter
warten, nun steht die WM endlich vor Il Turbo Edition? Denkste! Su-
der Tiir. Damit lhr zum Spektakel des Jahres per Metroid wartet mif unglaub-
den absoluten Uberblick habt, gibt's lichen 24 MBit aut.

il von uns Interessantes, Wichtiges und . ,
Kurioses zum Thema WM aut S. 24. _ o £ L

Bugs Bunny -

SNES
Bugs Bunny -
Rabbit Rampage ....c..ccceveeeeee. 40

Das beliebteste Langohr nach Erfindy |r‘L]c:]1

des % br afenen Hasenriickens gibt sic
die Ehre. Zehn Llevels tobt sich das freche
l—oppf—|hf—r durch Euver Super NES.

Champions World Class Soccer

Final FIGBE2 ..o s st 38
Pink goes to Hollywood ...... 23
Pink goes to Konsolenhausen Paulchen
Panther in seinem ersten Super NES-
Abentever,

SPOCBARS ... vvesinevinsnssnvonssvsifinmsas 46
SOOCIO .o iasiasvniviiais s bedal 42
T2-The Arcade Game................... 20

World Cup Striker

C‘.IUH’IO'!":'?.

TOTAL!-Classics:

Boalel o QS 30
PAradiUS i viccrinsiavanin 32
PHOBMINES < cvconnessnsrorsmsssvsmsosses SRS 34
Das TOTAL-Classics Dreierpack: Die-

Rabbit Rampage

Sein Name ist Hase, er weiB von nichts. Wir schon und
deshalb suﬂen wir Euch auch, ob Bugs seine Karotten -2
wert ist, oder ob den Progrummlerern die Ohren langge-

zogen werden sollten.

|/

o

@ Axelay, Bucky
¥<,” 0’Hare, Metroid,
Parodius, P!Ioiwings '
Ihr wolltet mehr = lhr

& /- TOTAL: cusslcs |

[F YRR S YA |

ACHTUNG!
Dies ist ein Teil der
Riickseite des Coupons,
mit dem TOTAL! 7/94 1
beim Zeitschriftenhandler N
reserviert werden kann.
Wie, bitte? Der ist noch im Heffe \
Na dann los, denn sonst schafftthr =™\
es vielleicht nicht mehrl N
i

TOTAL! 6/94

bekomml mehr' Siolze fiinf

BALE,  —— o

memnnd vernuchlumgt fiihlt,
 haben wir fiir jedes System
etwas dabei. Der Oldie-but-
Goldie-SpaB beginnt auf S. 30

Klassiker haben wir fiir Ecll
aus den dunkelsten Ecken




Wario Lond -
Mario Land 3

Im nevesten Mario-Abenteuer spielt
der liebenswerte Klempner mal nicht \&
die erste Geige. Bei Wario Land diirfen
namlich alle Game Boy-Spieler endlich
einmal in die Rolle des bosen Wario schliipfen, auf den
knifflige Ritsel, Ilmlerllsilge Fallen und allerlei
mehr lovern. —— ;

'

sen Monat gibt es auf Euren ausdriickli-
chen Wounsch gleich mehrere SNES-
siker. Let the good times rolll

NES

Kirby's Adventure ........oocvvvveveinneen 19
Miggn,ty Final Fight .........ccoovuee.smess 39
TOTAL!-Classics:

BuckyO'Hare...........cconnevev... SISO
Metroid... 31

Feuchte Hande garantieren ‘unsere
actiongeladenen Klassiker fir das
Nintendo Enterfainment System. Dageht

Jie Post ab.

GAME BOY

Bionic Commando .........c..ocveeeeses .47
Wario Land—=MarioLland 3 ........... 28
World Cup Striker .......... ey

'."f'-:-rld Cup Striker auf dem Game Boy#

das moglich? Es ist, wie unser lest
yaeweist.

TOTAI.' Classics:

- (7T JRNR——

Ehre wem Ehre gebihrt: Porodlus si-

cherlich das herrlichste Shoot ‘et fiie

den Game Boy, hat sich die TEHIREE

Classics-Auszeichnung redlich verdient:

World Cup Striker

Gleich fiir zwei Systeme begliickt uns
Elite mit World Cup Striker, denn
neben dem 16-Bitter kommt auch der
Game Boy in den Genuf dieses
Programms. Ob’s auch fiir Euch ein
GenuB wird, das verraten wir Euch

IMPORT CORNER

King of Dragon’s (SNES) ................. 57
Mega Man Soccer (SNES) ............... 55
The Peace Keepers (SNES) ..... 54
Es wurde auch langsam Zeit: The Peace
Keepers ist das erste Prigelgame fir bis
zu vier Spieler gleichzeitig.

Wizardry V (SNES) .......covevvevvennee. 56

TIPS & 'I'RICI(S

SOTIBE oo oo s asmaomess 60
Das Tips & Tricks-Register ................ 66
Mario All-Stars: The Lost Levels ........ 68
Young Merlin-Karten, Teil 2 ............ 80
Helpline: Leser helfenLesern ............ 86
ActionReplay-Codes.............c.ccuc... 88
2T S ———— 3
DlEWS. . ssssmamaaizssmssmimig 6
Post 12

Die unterhalisame Rubrik — nicht nur fiir
Insider! Hier kénnen TOTAL-Leser schrei-
ben, was sie auf dem Herzen haben.

Wertungserkldrung...........cccc.ee..... 18

Mario All-Stars: &
The lost Levels, Teil 1:

o Mit Hilfe unserer ultimati-
ven Komplettlosung
“bleiben Mario und

= Luigi keine hilfreichen

~ Extras, geheimen Riume
oder punkiebfmgenden Bosewichter verborgen
Der erste Part  ECEECTITSE TIRNTT
unseres Zwei-
teilers startet
auf Seite

Jubildum: 1 Jahr TOTAL! ..... 36
Seiteinem Jahr gibt es Euer kompetentes
TOTALI-Team nun schon. Grund ge-
nug, Euch ein wenig hinter die Kulissen
blicken zu lassen und uns bei Euch fiir
Treue, Lob und Kritik zu bedanken.
TOTAL!-Shop ..... 43
Unverzichtbare Fan-Ausstattung! Von
alten TOTALI-Ausgaben bis zu freakigen
Accessoires und ginstigen Klassikern
findet Ihr hier alles, was das (Spieler)
Herz begehrt.
Chars...c.ccoeiiiecreie. 48
Poster... . 49
Gleich zwei Motive gibt's diesen Mo-
nat fiir Euch. Zum einen haben wir da
unser beliebtes TOTALHogo, zum an-
deren Tips & Tricks zu Mega Man X im
Posterformat.

KL 0] | S E——— 20
Borse 92

Die Kleinanzeigenseiten. |hr sucht gin-

stig ein paar Spiele? |hr wollt etwas
abstofen? Mit unseren Annoncen kein
Problem.

[T (1315 LR ——— 95
o 1 A 96
ORI oo bonesireassrnstistinonaents diebrnsll 97
VOISO . oo sirmmsensomsassssmssasonnensh 98 |

Tips & Tricks-Poster:
Mega Man X

Der Showdown in Mega Man X hat’s in
sich. Darum verraten wir Euch, wo lhr die
wichtigsten Waffen- und Zusatz-Systeme
findet und wie Ihr verschiedenste Endge-
gner am besten ins Nirvana schickt.

ab Seite i

TOTAL! 6/94



FIIR FANS

Was braucht der wanre Streetfighter-fan?
Brutales Aussehen, schlechie Manieren und
immer.einen Grund zum Rumslankern@ Woh
kaum! Wir empfehlen Euch lieber etwas fried-
fertigeres Zubehér. Zum ersfen: die Maxi-CD
,':J-':.“.::E'f |.]| fer || VOn einer
Band namens , The World
§ Warrior”. Zu héren gibt
es verschiedene rapige’
Remixes des StreetFigh-
ler-Themas, angereichert
mil SounckX.aus dem
Originoispie| und einem ziemlich damlichen,
englischen Text. Erschienen beim label Rough
Trade [Hemne), ernaltlich bei jedem gutsortierten
Plattendealer.

Bei einem Besuch in England trauten wir
unseren Augen nicht: Im Zeitschrifienladen
prangte uns die erste Ausgabe eines
SireetFighter!-Comics enigegegen. Das
nicht mal 40 Joooerlge Seiten starke
Hefichen kommt vem amerikanischen
Ableger des japanischen ComicVerle-
gers Tokuma Shofen Publishing. In
Deutschlana aurftel |hr diese Reihe
allenfalls in sehr gut sortietten Comic-
laden erhalten. Aber seid gewarnt: Als Billig-
Bilderstrip: ist
: Street Fighter

Aua, das tut weh: Chun A {
Liin ihrem ersten nicht geraae

Auftrittim Streer-  die pralle Ac-
Fighter-11-Comic tion

=t

.I......................I........l.........

ENDZEIT FUR ALLE!

lolle Neuigkeiten fir alle
seie Fans der MangaVideo
Thpiraaed Spannung und Comics Akira”
erwartet: erobert demnachst auch
0 Akira” als d f {osoitual
; s die Konsolen e |-
Videospiel e Ronsolen! Herste
~ ler ICE wird so ziem
lich alle gangigen
Videospier und Rech
nersysteme mit dem er-

o Atztypen und’
o Tekkno-Sound
= ;::’:::m nk - sten offiziellen Computer-
@ e
spiel beglucken Noch

s vachen die Lizenzeigner

weieren Zukunfisabentever beg

Untermalt wird das ganze - r

€ W

der Akira-Reihe mit

"bt—rlchHL n dﬂn h‘-‘IB(-‘ \ u'\/"l naten wire i Ac msmn a |-“ Super |
wusten Techno-Band X-Kaliber und prigelt Euch durch die Straf} les lahres POO 7

Hammersound Na denn Prost Endzeit!
( E R AR E R R R R R RN E RN R N N N R R N N NN NN

T S-05%-38 -

lucken ,X-Kaliber” Schi

atet mall — mit einem entsprechenden Tekkno-
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L 'Z Schlecht |st| das Game zlwor mchi, aber die Vertreiber GHNE
hat wohl der Mut verlassen: Die SuperNES-Version -
von ,Super R-T 3“ [Test in TOTALl 2/94, '
Note 2-] wirr,d in Deutys':;- 2 — H‘ASSENSTURZ
g~ . In TOTAL! 4/94 haben wir
Euch in unserem groBen
Joypad-Test auch
Acclaims ,,Dual Turbo®
stellt (S. 36). Leider hat
man uns einen falschen
Verkaufspreis fiir den
drahtlosen Luxus ge-
benen 140 Emmchen
te Set nur 99 Marker

land voraussichtlich doch §
nicht erscheinen. Wer sich
die Weltraumballerei §
dennoch antun méchfe,
mul seine Konsole aber
nicht auf 60 Herfz umrir
sten lassen. In England ist
eine PAl-Version erhdlilich,
die iber Importhéndler |
ganz sicher auch den E
Weg in deutsche landen
finden wird. |

DIE DRITTE

Irgendwie werden wir den unbe-
stimmten Eindruck nicht los, dafy
die FufibalPAM fir eine wahre

Schwemme neuer Fubballgames

Animationsphasen wie beim Vorgan-
ger, doppelt so viele, neve Sounds
und vor allem eine deutlich bessere
Steuerung

sorgt— aber was soll's, Demnéchst erscheint mit lassen einiges erwarten.
Kick OFf 3 ein weiterer Ballbolzer erscheint. Ob das Programm  recht-
Der Nachfolger vom SNES  Kick Off' [dos eigent- zeitig zur YWWM im Laden
lich Kick Off 2 ist; Kick Off 1 gab's fiir Amiga) will stehen wird, stand zum
mil ein paar follen Features aufrumplen: Grofie Zeitpunktder Drucklegung

Spieler in Schragperspektive, finfmal so viele leider noch nicht fest,
(E N EENENEEEEEEEEEEREE R EEEEEE R E N EERENENENHNHN.

Nein, es ist beileibe kein Ge-
heimnis mehr, dall Nintendo
noch im laufe dieses |ahres die
ersten ArkadeVersionen ihres
~Project Reality” auf den
Markt bringen wird. Das schnel
le 64-Bit System wird in Zusam-
menarbeit mit Silicon Graphics entwickelt, Ende 1995 soll dann auch
eine Heimversion erhaltlich sein.
Mindestens ebenso interessant wie diese ungelegten Eier finden wir
4 aber den neuen Supercomputer, den Silicon Graphics fir die Univer
er: Beinahe 2000 Zeicl sitét von Minnesota zusammengebaut hat. Darin verrichien 320 (in
allein die verbreitete ' Worten: dreihundertundzwanzig!) 64-BitRISC-Prozessoren mit 100
\/ “’M ' MHz Takifrequenz gleichzeitig ihren Dienst. Direkt vergleichen kann
3 ' man's eigertlich nicht, aber der SNES-Hauptprozessor bringt es auf
16 Bit Datenbreite und maximal 3,58 MHz Takifrequenz. Der
' Monsterrechner namens ,,CHALLENGE-array” hat ein Haupisper
- i i : cherGedtichinis von 28 Gigabyte, genug Platz fir tber 14.000
\ h Bt A SNES-Module mit 16 MBitKapaziidt. Anders gesagt: Diese Speicher-
kapazitt reicht, um knapp 7,5 Millionen vollgetippte DIN-A4-
Schreibmaschinenseiten abzuspeichern — aneinandergelegt ergibt
das eine Schlange von iber 2000 km Lénge und 37 Tonnen Gewicht.
Aufden eingebauten Festplatten haben gar 192 Gigabyte Daten Platz
(96.000 SNES-16-MBitSpiele, 13.500-km-Papierschlange)!

TOTAL! 6/94 0 n e w §

it
g

Ihr habt ein japanisches Importspiel g
endlich mal wissen, was die ganzen ,,Hié
Handbuch und auf dem Bildschirm be
mit Langenscheidts ,,Handbuch und Lexiio
schen Schrift. Dieser knapp 400 Seiten s,
das erste deutschsprachige Nachschlag- und
zur japanischen Schrift — und enthdlt reichlic
Kost fiir den geneigten M
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DIE FRUOHJAHRS-ECTS IN 7,

+ + b LONDON IST, OBWOHL ?q
10§
SELTEN SENSATIONELL, EINER DER »
-
7

TREFFPUNKTE DER INTERNATIONALEN
VIDEOSPIELBRANCHE. AUCH TOTAL! ¥
FAND SICH ZUM BRITISCH-ZUVORKOM- 7,
MENDEN ,STELLDICHAN' VORM MESSE- 2
EINGANG EIN. WIE MAN BEREITS IM ;
VORFELD DER MESSE VERNEHMEN §
KONNTE, WAREN DIESMAL NICHT ALLE V"
GROSSEN HERSTELLER WIE SONST 7,
UBLICH VERTRETEN. SO HATTEN IN »
DIESEM APRIL WEDER ELECTRONIC :
ARTS NOCH ACCLAIM EINEN STAND ]
GEBUCHT. GROSSE PRASENTATIONEN 5V
BLIEBEN ERWARTUNGSGEMASS Aus. 7,
KEIN WUNDER, DENN IN DIESER 9
JAHRESZEIT SIN DIE MEISTEN FIRMEN i
BEREITS DAMIT BEFASST, TITEL FUR ,;
DEN SPATSOMMER UND WEIHNACH- 5\
TEN VORZUBEREITEN,

SCHMETTERBALL

+++ UBI SOFT kiindigten be-  Erfolgsrenner ,F1 Pole

reits fiir den Juni Postion* (SNES und .ﬁ F 4

Hyper V-Ball fiir
SuperNES an
(Test voraus-
sichtlich in der

GB, geplan-
. ter Erscheinungs-
1 termin liegt im
: September) so- —

ndchsten Ausga- = > wie ein Motorrad- / /
be), eine angeblich ""/rennen, zu dem man al- / ‘

superrealistische Volleyball-  lerdings noch nicht mehr sagen

Simulation. In Planung befinden  konnte, als daf es ein Motorrad- /

sich derzeit ein Nachfolger vom  rennen sein wird. Auch gut. .

+++ U.S5. GOLD bereiten nach wie vor  +++ ACCOLADE hat SNES-Termine verscho-
ben, und das nicht zu knapp. , so es denn
doch noch kommt, erscheint im Juni, Speed

ihr voraussichtlich im Juni erschei-

nendes WM-Epos World Cup Racer (Autorennen) rast erst im dritten Quartal,
cup\ﬁ‘&- USA ‘94 (SNES, GB) Barkley: Shut Up and Jam! (Streetball
w “ vor. Von dem ausge- ebenfalls, wie auch und

Bubsy Il (Jump&Run, hier SNES & Game Boy).
Im vierten Quartal kommen vielleicht - so sie nicht
her sehen konnte,  \eiter verschoben werden - Fire Team Rogue
wird man beidem  [Rollenspiel) und Unnecessary Roughness
{American Football). Nicht auf der Terminliste fiir
dieses Jahr, aber auf der Messe prasentiert wur-
den Augen- den Stdien von Juggernauts: The New
farben der Spie-  Breed. Nett animiert, aber das macht noch
keinen Sommer.

hend, was man bis-

ler einstellen kénnen.

+++ IMAGINEER pri-  #++ EMPIRE hatten neben -
sentierten lediglich Kick oM eigenen Mhﬂ-a_m °
Off 3 (SNES), eine weitere
Fortsetzung des Uralt-FuB- et )inder Pipline. Gegen ohres- :

ball-Kniillers, der’s nie 50 ande kommtein Rennenzu Fufl® @
Sah eher durchschnittlich aus. Lassen  ;cpio auf den Konsolen i vielen hsigen Ghorokieren. ®

Lassen wir uns Uberraschen.
Der griine Riesentrampel Hulk be-
kommt seine Jump&Run/Priigel-
mixtur ebenfalls im Juli und auf SNES.

wir uns berraschen. geschafft hat. Wirsind gespannt.

m e s § e o TOTAL! 6/94
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+++ SCI [ Sales Curve Interactive’) haben ihre
Namenswandlungvon , The Sales Curve’ bzw.
Storm’ nun vellzogen und mil neuem loge
besiegelt. An Produkien steht fur die den
Okiober Mr. Tuff [SNES) ins Haus, gin freund-
icher, aber hart zuschlogender Jumpé&Run-
Robot, dereinen durchweg posifiven Eindruck
hinterliel. Auf unerklardiche Weise haben es

+++ SONY préisentierte sich freilich zusammen
mit Entwicklungslabel PSYGNOSIS. Hier hat
sich Etliches getan, ist man doch dabei, kréftig

+++ SUNSOFT kommi auf neft:
Cartoons chne Ende machen das

Programm aus. Einzige Ausnah- anzukaufen. So mancher Titel, den wir im

die Designer geschafft, ein wenig von der letzten Bericht noch andermorts vermeldet ha-

Atmosphare japanischer KlassikerGames ein- me ist das Mehrspieler-Eishok- ¢ ] e

zufangen - mehr iiber den knuffigen Gesellen key Super Hockey (SNES, Juli). e .md.er Sl{?h i wmider. | N
konnt lhr wahrschein- Gefolgt wird es von Speedy los geht’s mit den SNESTiteln. Im Juni/Jul
lich schon inder néich- Gonzales (SNES, Juli), Daffy Duck kommen Choplifter lll (Hubschrauber-Ballerei
sten, spatestens aber fiir den Game Boy (Juni), Taz- und Eek the Catl {Geschicklichkeit] zumindest
der {berndchsten Mania 2 (GBoy, Juni) und schlieB- auf die englischen Freaks zu. Eek wird es
Ausgabe von TOTALL lich Sylvester and Tweety (SNES) zweilelsohne auch bis zu uns schaffen, ob’s

lesen. ; |
im zweiten Quartal. Genres? dem Llifter ebenso

Jump & Run, was sonst?’ geht, ist unklar.
O Ebenfalls um diese

Zeit kommt die offi-
zielle Fassung von
Baitletoads &
Double Dragon Pri-

Irgerdwonn in ‘@5 (
kommt die Death ,/
MClt.ﬂlrn? (Filmum- |

sefzung fiir SNES| P‘

ein Verschnitt au

Alien und Terminator
Film r]nsscnmﬂe waren ganz inferessant lie-
fen aber eher auf eine B-Prodution schlieben

gelei) sowie Fun ‘n” Games, ein Art Spiele-
sammlung hauptséchlich fiir die Kleineren unter
uns

Spdter im Jahr kommen legend (Sepiember],
die Umsetzung des zweiten HorrerKomik-Strei:
! fens Addams Family Values |Okiober) sowie ein
imgesetzt neves Comic-CharakierGame namens Mighty
\olorrad Max. Noch spater wohl, zumindest aber bis-
lang noch chne Versffenilichungdatum diimpeln
Jurassic Park I, Elite und ein weiteres Flinistones
Spiel vor sich hin. Hier handelt es sich freilichum
ein den neven Film begleitendes Game.
Ohne Terminangabe und weilere De:

L Ll

o

tails wird man im Pressepack mit dieser
Information konfrentiert: Llemmings 3

1

kammt!l Wem eine solche Aussage zu

[ ]
B schwammig ist, der kann sich im Som-
L\ +++ ACTIVISION zeigten einige interessante Dinge, die sich derzeit mer zunéichst mitdem zweiten Teil der Lemming-

noch teilweise in der Entwicklung befinden. Radical Rex (SNES) Abentever auf SuperNES und Game Boy ver

verbinder abwechlungsreiches Jump&Run-Gameplay mit einem witzigen gniigen — womit wir bei den Produkten fir

b

Charakter, der auf der Jurassic'-Welle mitschwimmt. LN etzteren angekommen wiéren.

\

Altbackene Videospiel-Veteranen werden sicher noch den Klassiker Noch im Juli sollen uns Bottletoads &

JPitfall” kennen, mit dem Activision vor Double DFOQOH sowie der Lawnmower

Man begliicken, erstim November kommt
#‘ der bereits erwshnte Choplifter
Al ll, und ohne Termin verbleiben
hier die Flintstones und Jurassic

7y  Parkll.

In  der Psygnosis-SNES-
Entwicklungs-Pipeline befinden

Jahren auf der Atari VCS'-Konsole fiir

r

Aufsehen sorgten. Nun, ein 9der-
SNES-Remix steht ins Haus, und

was man bisher von dem Game

\

sehen konnte, lafit auf ein brillantes
neues Pitfall Harry rennt durch den Urwald' hoffen. Titel: Pitfall - The
Mayan Adventure (SNES). i i i
sich derzeit einige inferessante
Des weiteren steht ein neues Battletech*-Game (SNES) fiirs Jahresende ) !
litel wie Super Dropzone
nach dem Archer Maclean-

Klassiker und das Kebel-
Jumpé&Run Puggsy.

an. X-Kaltber 2097 (SNES) ist von ,Highlander® inspiriertes Game
ohne grofle Besonderheiten. In Aussicht fiir den GBoy: Alien vs.

Predator & The Real Ghostbusters. Tests folgen

TOTAL! 6/94




+++ VIRGIN rollie recht fleiBig die Plane fir
dieses: und den Anfong des kommenden
Jahres aus. Dol bei dem einen aderanderan
Titel mal Terminschwankungen vorkommen
kénnen, dirfte allen klar sein — wir geben
beizeiten Bescheid.
Los geht’s mit den Titeln fiirs Super NES: Drei
Dinge warten im Juli auf Euch, und zwar
Jammit, sin weiteres Down & dirty"
Basketball, das auf Siraflen und in Hinferhic-
fen stattfindet, Smash Tennis, die Umsetzung
des klassischen World Court Tennis' von
Nomeo und ... Tuschl ... Jungle Back,
welches wir Euch bereits in der ndchsten
Ausgabe naherbringen werden. Gualitativ
soll's quf ,Cool Spot-Niveau sein. Wir sind
gespann.
Das war's auch schon fir den Frihsommer.
Im| September geht's dann dicke weiter.
Erster im Bunde ist Sylvester Stallone, der als
Demolifion Man Euren heimischen Bildschirm
unsicher machen wird. Wer's lieber
martialisch mag,
wird mit Biuce lee-
Gome Dragon bes
set bedientsein. Der
klsine Bombenleger
von nebenan wird
sich freven, daf
dann auch Super Bomberman 2 erhalilich
seinwird, Wer auch das nicht mag, kann mit
Goal ein welteres mal den FuBballiplotz
umackern, Diejenigen, denen das alles viel
zu bruial ist, kemmen bel Beauty and the
Beast und Amertican Tale zu threm Carfoon-
Recht. Aut noch mehr Disney kann man sich
gen November gefait machen, wenn Lion
King, der L&wenkénig briill
Richtiglang davert’s noch, bis das Straiegical
Cannon Fodder {Januar “@5) und der her-
beigesshnie Cool SpotNochfolger Ceool
Spot Goes Te Hollywead {April ‘95!) inden
Regalen stehen werden, Ssufzl
Virgin hatie zur Frevde aller NES-Besitzer
auch fiir dieses System dos sine oder andere
Spielvorgesehen. ImJuli kommt Jungle Bock,
im September Aladdin und im Okiober
schlieBlich Lion King. Schén, dal noch je-
mand dieses System bedierit!
Kommen wir zum Game Bay. Im Juli kommen
Cool Spot und Jungle Book, im September
[immelt Aladdin mit der lampe, und im
Okiober gibt's auch fir das Handheld den
Kénig der Llowen [Lion King)

 +++ JVC bringen Uber
' den Sommer ihr Magic

00O O OOOPONBPOOSTIOSEOSLOOOPRDS

ES GEHT VORAN!

WVICRD PROSE sind na r| der Knse im

PO SO OOOSOSRO PSS

letzten Jahr nun anscheinend

Cll_l} dErrT. VWege der Bes

Next Generation Future’s e. September| und The Chaos Engine [BallerKn:

Juni] hinteriefien bet kur: cht soliden Eindruck Star Trek schwachelte
Sachen Grahk und & f

Planete

e Eagle (Testin TOTALI 6/63, 24 Im Oktober soll's

noch das Tinheadjump&Run geben Sowiel zu M C!Cil"c-:,c'

+++ NINTENDO zeigien wieder einmal
Stunt Race FX (SNES), diesmol in einer
Fassung, die schon beinahe dos Priidikat
Jgut spielbar’ verdient hat, aber nur,
solange man sich den Zwelspieler-Mode

nicht angesehen hat, Geriichteweise hor-
+++ INTERPLAY, die Firma hinter Games wie Rock n"Roll Racing und

te man, dafl Oberdesigner Shigeru
Clayfighter priisentierte auf der Show keinerlei Neuigkeiten fiir die

Miyomolo seinerzeit ongesichis der mehr
Nintendo-Systeme, liel aber durchblicken. dali man fiir die zweite Jahres- i

kleckernden Fortschritte bei der Entwick-
hilfte und Weihnachten einige Titel in der Pipeline habe, Vermutlich -

: _ _ lung recht kriftig auf den Tisch gehauen

handelt es sich dabei um die bereits vor llingerem angekiindigten Games

haben muB - und siche do, es bessert sich
wie The Lost Vikings 11, Blackthorne, Star Trek und den Herrn der
doch. Nebenher prisentierte man noch

Ringe, Lord of the Rings. Da gibt's nur eins ... Tee trinken!

einen Vorgeschmack ouf Super Metroid
(SNES, sihe auch Preview in dieser Aus-
gobe) und Wario Land auf dem Game

Boy (im Test-Teil).

++ M pEeatierte kamaif der Sow. AlleWelr,
Il @8, drhhis dihin daet s ch ein W lden

+++ SYSTEM 3 HATTE WENIG NEUES. PUTTY SQUAD
(SNES) IST SELTSAM, ABER LUSTIG. FERRARI - RACE
OF CHAMPIONS (SNES) ZEIGT EIN AUTO AUF EINER
STRASSE, UND OB DESERT FIGHTER (DUSENJAGER-
BALLERERI MIT GOLF-APPEAL, SNES) BEI UNS ER-
SCHEINT, IST FRAGLICH. DIE ANDEREN TITEL SOLLEN
IWISCHEN JUNI UND SEFTEMBER DA SEIN,

Boy-Jump&Run (SNES)
und rijsten sich fir die
Riickkehr der Jedi-Ritt-
er, welche in Super
Return of the Jedi (SNES)
zu Weihnachten statt-
finden soll. So woll'n
wir das doch sehen!

+++ ELITE entfishrte dos Journalistenvolk auf eine Powerslide-Probefahr. Dos SNES-FX-Game (Oktober)
simuliert normale Aufos so realistisch wie nur irgend moglich. Ist mal was anderes, mufl aber fiir den an Spofi
inferessierten Spieler atfrakfiver gestaltet werden. Machte sinen inferessanten aber sachlichen Eindruck.

FORTSCHRITT
DURCH FX 2

+++ ELECTRO BRAIN demon-
strierten ein  weiteres
Entwicklungsstadium von
Vortex, ihrem Super FX2-Titel.
Mit einer Art Transformer fliegt,
féhrt und ballert man sich
rch eine 3D-Gegend. Wird
fion-Fans interessieren.

CRC B B BB N N R N NN N NN N NN NN

TOTAL! 6/94




Neu ! Nigel Mansell's
World Championship

Das ist die heildeste Autorenn-Simulation auf 16 Original-
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der
F.0.C.A. (Formula One Construction Association) haben
ihre Rennsporterfahrung in diesem Videogame-Knaller der
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining, Reifen-
wechsel, Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.

\ DM 99,95

Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer Original-
Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco. Fahrertraining
mit dem Weltmeister: Nigel Mansell personlich gibt Dir
Tips fir das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten
Tricks, damit Du immer starker wirst. Gib Fullspeed und
bremse ab, bevor Du abhebst. Start freil
Im Game Boy mit Passwort-System, NES und Super NES.

Megafun 6/93 schreibt:
... 8in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die
verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphére bei.”

DISTRIBUTED BY

< KONAMI

KONAMI| Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz — Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Posifach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
do. SNES, NES, GA O, the Nintende vnd other marks d ed &8 "TM” aretr of Nimendo, KONAM| is a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM and
AGAMES are regi trademarks of PALCOM Sffrwer:t. yrparation, Saga and Sege Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid. Copyright by Gramlin Graphics Software Limited 1993 F&P 94/128




UNVERSTANDNIS

ich bin einer von denen, die immer noch nicht
begriffen haben, warum Super Mario All-Stars in
Ausgabe 9/93 eine glatie ,1' bekommen hat.
Denn Ihr habt in Eurer Special-Ausgabe Super
Mario Bros. mit einer |2+ (was ich nicht verstehe,
denn die Spielbarkeit ist wirklich besch ...}, Super
Mario Bros. 2 mit einer 2’ [okay| und Super Mario
Bros. 3 miteiner , 1’ (hat die , 1" wegen der nicht so
tollen Grafik nicht verdient] bewertet. Und da die
Lost Levels fast identisch mit Super Mario Bros. sind,
nehmen wir fiir sie auch mal eine .2 +'. Daraus ziehe
ich eine Durchschnittsnotevon 1,625, alse 1,5, Da
es diese Note nicht gibt, wirde ich dem Spiel eine
2 geben, da die Grafik bej allen vieren nicht gut ist

AuBerdem habe ich mal in einer Antwort auf einen
leserbrief gelesen, daf Ihr ein grofies TOTALogo
als Poster plant. Das fande ich toll. Ansonsten ist
Euer Magazin genial. macht weiler so, nur seid in
den Spielbewerungen mal ein biichen genaver.

Hendrik Achenbach, Stuttgart

untworlel':

Mario All-Stars hat unseres Erachlen die glatte 1"
verdient, da es einen echten Haufen klassischen
Spieldesigns in guter Aufmachung riiberbringt (und
auf einem (I] Modul). Die Grafik kénnte freilich
besser sein, Ist aber schon anzusehen und sehr
zweckmaBig. Leider gibt es keinen Blood Mode'
oder digifalisierte Grafiken — SMAS beschrénkt sich
darauf, spielbar (was hast Du gegen SMB2) zu sein.
Wir meinen, dal es darauf ankommi. Willst Du ein
Game ansehen oder spielen?

Diesen Aspek! (den spielerischen| stellen wir dann
auch bei unserer Wertung deutlich in den Vorder-
grund — siehe Werlungserklgrung.

Und: Was wirst Du wohl sogen, wenn Du die
Werlung fir ,Super Metroid’ sighst Die Grafik ist
wirklich mabBig, aber das Spiel an sich macht einen
fantastischen Eindruck! Klarer Einser-Kandidat!
Was das Poster angeht: Die Wiinsche der Leser
sind uns schlieBlich Befehl!

MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

ANDERUNG & ZWECK
1. leh fénde es besser, wenn |hr das Register nach
Nolen ordnen oder jeden Monat wechseln wiirdet.
2. Wenn lhr mit SNES-Classics so weitermacht,
seid |hr jo noch in vier Jahren damit
beschdftigt. lch bin sicher,

thr kénntel zwei

bis drei Ex-

Miden, M. Eﬂ:enber

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT

AUS TOTAL!

SONYs TOMBOLA
Richtig! Logo C war das richtige ,SEPL-logo.
Die Gewinner def finf ,Sensible Soccer-Module sind
Reinhard Brundenburger Stendal, Christian Wieffeld,
, Gorlitz, Brigite Eck Lérrach und Eric Reichelt, Offenbur

tra-Zeitschriften
damit  fillen
Oder ist das zu
viel Arbeit fir
Euch?

3.  Welchen
Zweck hat das
TOTALl-genial-
Abzeichen? Ob
ein Spiel eine
2+' oder besser Dieses Foto eines auf seiner

hat, kc:nn. der Lc Benjamin Maaft aus Diilmen. Nicht
ser auch im Fazit iibel, oder was meint Thr?
ablesen. Meine

Empfehlung: Gebt das TOTALlgeniolAbzeichen
fir die einzelnen Elemente (Grafik, Sound, etc |,
und zwar genau dann, wenn es in einem einzelnen
Element mehr als & von & Kasichen verdient, Zum
Beispiel: Der Sound von Super Turrican oder Plok,
die Grafik von Starwing oder Mr. Nutz, das
Gameplay von SF Il Turbo und so weiter.

Martin Perfek, Uhlen

M antwortet:

1. Im letzten Jahr haben wir die Sorfierung des
Registers immer wieder gedindert —mal wurde nach
Noten sortiert, mal nach Genres efc. Mangels Echo
haben wir's dann aber beim Alphabet belassen,
Schreibt uns Eure Meinung, und wir dndern’s!

2. Theoretisch kénnten wir das, doch denken wir
nicht, dal} sich geniigend leute fir ein solches Heft
interessieren wiirden. An dieser Stelle nochmal der
Verweis auf das ,3W-Ticket', mit dem |hr uns Eure
Wiinsche mitteilen kénnt

3. Das ,TOTALl genial’ ist eine Auszeichnung fir
hochwertigste Spiele - so wie eine Medaille fir
Sportler, z.B. der Freischwimmer'. Nun ja, oder
etwas in der Art auf jeden Fall

Ein teilweise vergebenes TOTAL! genial® scheint
uns nicht sinnvoll, da man nur ganze Spiele kaufen
kann. Wenn z.B. ein Sound supergenial ist, kann
man das dem Text und der Werlung entnehmen

MANGELNDE ,AKTUALITAT'?
1. Ich bin von Eurer TOTAL! begeistert!! Trotzdem
hat man mir gesag!, dab Ihr nicht gerade das
akiuellste Heft seid, stimmt das?
2. Wieistdie Wertung von Dragon®
Michael Surovka,
CH-Au

Zimmerwand verewigten Marios sandte

Jeein T-Shirt geht an: Unal Biliciler, Koin, Denis Moriello, Heidelberg, Nils Hansen, rIgc:ssal
Bjom Stahler, Oberursel, Eduard Marsai Neuenburg, Slegmund lemke, Oﬁenbad] Mark
Fekete, Saarbriicken, Ulrich Stechel, Homburg, Florian Meiners, Ohnum und René Beier,

- Frankfurt. Die 20 Pins sind thren Gewinnern bereits zugestellt worden.

STAR TREK
h@in interaktives Star Trek Video-Brettspiel geht an; Goran Blazinovic, Berlin, Eric
n, Uplangen, Andreas Kaster, Bingen, Ralph Stulgies, Grinenplan, Markus
Mmschmsky Ascheberg—Herbern Alexander Obergafiner, Tiefenbach, Andreas Reimer,
, Comelia Crause, Offenbach, Stephan Geschke, Duisburg und Marfin Tech, Berlin

Harglichen Qliichwnnich




m antwortet:
Das kommt darauf an, wie man das Wort ,akiuell’

definieren machte. Wenn man unfer Aktuelksein
versteht, Spiele zu festen, die vielleicht in einem
halben Jahr oder spéter bei uns erscheinen, nur um
sie friher als die Konkurrenz présentieren zu kénnen
— sei der Bericht nun fundiert oder nicht — dann sind
wir sicher nicht sehr aktuell.

Wir definieren aktuell’ ein wenig anders. Fiir uns ist
es wichtig, zeitgerecht zu sein, d.h. ein Spiel zu
testen, wenn es zum Zeilpunkl des Tests oder
moglichst kurze Zeit spater erhélflich ist. Denn was
nuizt ein Testbericht von einem Spiel, das man
vielleicht erst in vier, finf, sechs Monaten kaufen
kann2 Da steht man némlich vorm Regal und denkt
sich ,\Wie war das doch gleich? Hab’ ich doch
schon mal irgendwo gehort ..".

TOTAL kimmert sich hauptsdchlich um das Hier,
das Heute, das Jetzt und die nicht so ferne Zukunft.
Wir finden, unseren lesern konkret zum richtigen
Zeitpunkt helfen zu kénnen bedeutet, akivell zu sein,
Siehe auch unter aktuell’ im Duden.

So, da |hr jetzt vom Duden und Blasen richtig
Ahnung habt, laBt Euch gesagt sein, dal} sich
Dragon’ ... richtig! ... verspdtet hat. Test folgt wie
immer — akivell - zur rechien Zeit.

KAUFEMPFEHLUNG
Erst einmal ein Lob: Ihr seid die einzige Videospiele-
Zeitschriff, die mir gefélll. Allerdings salltet lhr zu
dem TOTALI-geni0| bis zu einer 3+ so eine Art
Kaufemplehlung geben. ,3+' ist ja noch iberdurch-
schnittlich. Vielleicht mit einem Daumen, der nach
oben zeig. Bei einer ,3' gebt Ihr nichts, 3~ bis &'
bekommen einem nach unten weisenden Daumen .
Sebastian Al-Hares, Papenburg

mum
isher verstanden wir das ,TOTALl genial® als

Kaufemplehlung, die nur absolute Spitzenreiter be:
kommen scllten. Eine weiteres Etikett méchten wir

»IHR SOLLTET ZU DEM ,TOTAL!

GENIAL’ BIS ZU EINER ,3+' SO EINE ART

KAUFEMPFEHLUNG GEBEN«

nicht vergeben, denn das wére zuviel des Guten.
Wenn wir die Nolengrenze fir unser Giilesiegel
senkten, wiirde das bedeuten, daf) wesentlich mehr
Spiele diese Auszeichnung bekommen wiirden —sie
wiirde zwar .entwerfel’, ware aber nach wie vorein
Wegweiser durch den Spieledschungel.
Dawirauch in diesem Falle keine einsame Entschei-
dung freffen méchten, haben wir mal wieder einen
Schnippel entworfen (S. 15, rechts oben). Schnei-
del den bitle aus, fragt die Note ein, ab der wirdas
TOTAL! genial’ Eurer Meinung nach geben sollen
und schick! dat Dingen auf eine Postkarte geklebt
her. Sobald wir Ergebnisse vorweisen konnen,
informieren wir Euch weiter.

AUSLANDER HER!

Ihr habt nicht nur treue Fans in Deutschland, sondem
auch in Frankreich. Ever Heft ist einfach yabba,
dabba, dolll Da ich erst seit Heft 12/93 mit-
sammle, habe ich einige Fragen an Euch:

1. Lohnt es sich, Streeffighter Il Tutbo zu kaufen,
wenn man bereits das normale SF || besiizte

2. Da ich die Tests meiner lieblingsspiele, die ich
mir bald zulegen méchte, in Eurer Zeitschrift ja nicht
mitgekriegt habe, méchte ich Euch fragen, wieviel

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE,

Punkte die SNES-Spiele Striker
und Super Turrican in Grafik,
Sound, etc. bekommen ho-
ben, und welche Begriindung
Ihr unter jede Kalegorie ge-
schrieben habi2
3. Warum macht lhr nicht
mehr Tips & Tricks und laBt
dafiir ImportComer heraus?
4. Wird es bald Maniac
Mansion auf SNES geben?
5. IstJapan uns mit den Video
spielen voraus? D. h., ist bei
uns gerade Teil 2 eines Spiels
herausgekommen, steht dann
in Japan schon der dritte Teil
im Kaufhausregal2
6. Wann wird das Spiel
Demolition Man fiir SNES
herauskommen? VWann festet
Ihr dieses Spiel in TOTALIZ
Oliver Kéhler,
F-Niederlauterbach

antwortet:
1. Hochstens fir fanatische
SFl-Fans und wenn man SFil
im gleichen Moment ginstig
abstofen kann.
2. Die Wertungen fiir Striker
und Turrican miBiest Du in
den befreffenden Heften nach-
lesen. Shop, Freunde, Clubs
sind gute Quellen fiir zuriick-
liegende Hefte. Wir hoffen,
dafiir hast Du Verstandnis.
3. Wir machen mehr
Tips&Tricks, erhalten aber die
JImpotCorner’ als Rubrik auf
recht. Es gibt elliche Spiele,
die in Deutschland nie oder
erst in femer Zukunft erschei-
nen werden, und fiir Leute mit
dem Interesse und der ent
sprechenden technischen
Ausstattung st diese Rubrik
sehr inferessant.
4. Nein.
5. Ja. So z.B. bei Mystical
Ninja geschehen. Teil 2 ist
léngst in Japan erhdlllich. lst
aber nicht die Regel.
6. Davert noch eine Weile.
Test folgt —alles zu seiner Zeit.

MANGEL AN
BEFRIEDIGUNG

Ich bin 15 Jahre alt und ein
begeisterter Zeichner, sowohl
per Hand als auch mit dem
Computer. Allerdings habe ich
feststellen miissen, dal sehr
,einfach’ aussehende Grafi-
ken (z. B. wie bei Zelda oder
Super Mario World) auf mei-
nem Computer nur sehr schwie-
rig oder iberhaupt nicht zu
zeichnen sind. Die meisien
Versuche enden ziemlich un-
befriedigend. Daher habe ich
nun ein paar Fragen, die Sie

Und das konnt lhr gewinnén:'f

DIE AUFGABE:

Findet heraus, welches Logo das richtig Logo .
- der Firma Dataflash ist, die das Action-Replay- '
Mogelmodul herstellt.

Wenn lhr sicher seid, dafB8 Ihr die richti
" Antwort kennt, schreibt sie auf eine Postkarte
und schickt diese an:

TOTAL!
ARP-Wettbewerb
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg




mir hoffentlich beantworien kénnen:
1. Werden evil. die Spielfiguren und Hinfergriinde
zundchst auf Papier entworfen und dann gescanni2
2. Mit welchem Computersystem macht man das@
3. Wie werden die Spiele auf Konsolen iibertragen?
4. Wer macht so etwas, eine Person, eine Gruppe?
5. MuB man eine spezielle Ausbildung oder ein
Studium haben (abgesehen vom Talent natiirlich)?
Gibt es einen speziellen Beruf2
6. Wie kommt man an solche leute' heran? Ich
wiirde geme in einer Gruppe mitmachen, denn
alleine kommt man nicht weiter, und es macht auch
langst nicht so viel Spal.

Matthias André, Osnabriick

untwomr-
1 Unrerschredlrch. leder Grafiker hat andere Ar
beitsweisen und technische Ausiatiung. Bei Computer-
spielen ist es inzwischen recht iiblich, Hintergrinde
zu zeichnen/malen und danach einzuscannen. Bei
Konsolenspielen ist das aus Speicherplatzmangel
uniiblich. Die meisten Hintergriinde und Levels wer-

den hier aus Kldtzchen' zusammengeseizt — je
weniger man das siehl, desto besser ist es gemacht.
2. Méglich ist das mit den meisten Computern,
3. Hier sind wir beim eigenllichen Punki angelangt.
Zum Progrommieren vom Konsolenspielen werden
im Allgemeinen sogenannte Entwicklungssysteme’
benulzt, die meist auf PC-Basis funkfionieren. Sie
sind mit einer Konsole ver-
bunden, auf der mandas, [
was man gerade am Com-
puter codiert hat, testen
kann.
4. le nach Befshigung, fi- |
nanzieller lage und Zeit. I
Manche Teams bestehen
aus vier, finf leuten, in |
lapan wird langer, teurer |
und in gréfieren Gruppen
gearbeitet. Bis zu 30, 40 I
leute arbeiten hier teilwei- |
se an einem Projek!, Aus |
diesem Grund sind viele
derjapanischen Games im l
f
|
|
|
|
|
|

Design richtungsweisend, Classics
Eine derartige Arbeitswei- e

se kann sich freilich nicht Losung
jeder leisten. Tja, und dann

gibt es noch die leute, die Bericht

alles ganz allein machen, die sind aber fast
ausgestorben. 5. In Japan und inzwischen auch
in England gibt es entsprechende Ausbildungsmag:
lichkeiten, ansonsten mull man Talent, Inferesse,
Flexibilitét, Eifer, Zuverlassigkeit, Bestandigkeit und
einen gewissen Gefallen am Chaos mitbringen, das
bei den meisten europdischen Entwicklern herrscht
Definierfe Berufe wie ,Spieldesigner’ oder Video
spielgrafiker’ gibt es bei uns — zumindest noch —
nicht. 6. Der Direkteinstieg bei Entwicklern von
Konsolenspielen ist diffizil - wir empfehlen, erst
einmal Uber Computerclubs efc. Erfahrungen zu
sammeln, sich durch Mitarbeit an diversen Projekien
einen Namen in der Szene zu schaffen. Bis dahin hat
man dann auch entsprechende Kontakte, um den
Umstieg zu schaffen. Vion heute auf morgen geht das
nur durch Zufall oder blendend gute Verbindungen.

,BESSER’ IST DAS
Welches Spiel ist das bessere: NHL Hockey 94,
John Madden Footbal 94 oder NBA Jam, da ja alle
Spiele eine ,1-' bekamene!

Martin Popp, Merseburg

el 8 antwortet:

Mit Verlaub: Woher sollen wir das wissen2 Wir
haben alle drei getestet und sehr gut gefunden.
Welches Du personlich am besten findest mufit Du
selbstwissen. Anscheinend mochtest Du Direin Spiel
kaufen und magst Sporispiele. Welche der Sportar-
ten liegt Dir am besten2 Welche anderen Sport-
spiele host Du bereits® Welches der Games wiire
somil die beste Bereicherung fiir Deine Sammlung?
Tut uns leid, diese Entscheidung kénnen wir Dir nicht
abnehmen. Eins steht aber fest: Einen groben Fehler
kannst Du bei Deiner Wahl nicht machen.

PROJECT ODER REALITY
ich wollte bereits seit Weihnachten '93 ein SNES
haben, woraus aber bis jetzt nichts geworden ist. Ich
bekam ein Verbot. Tja, Fehlanzeige. In der Zeit, in
der ich noch das Verboi hatte, dachte ich nach und
konnte mich nicht entscheiden. Was mir allerdings
das SNES versaut’ hat, ist Project Reality, von dem
ich zum ersten Mal in der Nintende-Clubzeitschrifi
hérte. Sofort war ich umgestellt und wollle sogar von
mir aus kein SNES mehr, Aber jelzt ist der Zeitpunki,
an dem ich wieder nachdenke, aber ich weil es
nlcht So frage ich Euch um Rat:

. lohnt es sich jeizt noch, ein SNES zu holen,

TOTAL! - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Neues fir Euch ausgedacht: Das ,3-WiinscheTicket'| Schreibt in
dieses Ticket einfach, welchen Klassiker, welche Lésung und welchenBericht dber welches
Thema lhr in einer der néichsten Ausgaben sehen wollt — sind genigend andere Leser auch

Eurer Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Wori2

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Postl
TOTAL! » 3W-Ticket * Heilwigstr. 39 * 20249 Hamburg

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

obwohl man sich ein Projekt Reality holen will, und
schon GB und NES hat?2 Oder anders: Meint Ihr,
dafy SFTE Il, Mortal Kombat und die anderen guten
Beat "em Ups fir Project Reality herauskommen?

2. Soll ich mir Turlles Tournament Fighters fir das
NES holen? Ich kann mit Eurem Test in TOTAL 12/
93 zufrieden, unzufrieden oder beides sein, des
halb informiert mich mehr iber Tournament Fighters.

Riidiger Ulland, Hannover

EEMMantwortet:

1. Jo, auf jeden Fall. Es gibt einen Haufen genialer
Spiele fir das SNES. Die Grafikfahigkeiten sind gut,
der Sound ebenfalls, der Preis ist niedrig, und es ist
ein ziemlich guter
Spatz in der Hand,
wahrend PR’ eine
Vision ist, die
Nintendo irgend-
wann mal verkaufen
mochte. Und: Wer
weil, was nachstes
Jahr sein wird .
Ganz sicher wird es
auch auf PR' Beat
‘em Ups geben —
fragt sich wann

2. Wenn man be
reits gute Prigel-
spiele hat, brauch
man ,TMHT' nichi,
und ansonsten gibt
es Allernafiven. Es
ist nicht schlecht, und
waenn man mit Turtles
prigeln will, bitte

TOIL!

LESERSPIEGEL

NACHDRUCK &
ABLAUF

leh finde Eure TO-
TALl total genial
Kein anderes Maga-
zin kann sich mit
Euch messen, Aber
trotzdem habe ich
ein paar Fragen:

1. Warum kann man die TOTALl 6/93 nicht mehr
nachbestelleng Ihr kénntet doch die erste TOTAL
nachdrucken und teurer als die anderen verkaufen,
z B. 1520 DM. Ich bin sicher, daB die meisten

leser das Geld dafiir her

_________________________ ben

|3w:waw- 3w 3w 3w

2. Kénntet |hr bei Euren
Tests dazuschreiben, in
welcher Version (jp., us.,
dt ] es das Spiel gibt
3. Wie ware es, wenn
Super-Scope
Test macht und dazu
welche Spiele
man damitspielen kann?
4. Wie laufen eigent
lich Eure Wettbewerbe
ab? Sammell hr die Brie-
fe und last sie dann aus,
oder gewinnen die er
sten Einsendungen mit
der richligen Antworl2
Manvel
Steinbrinck, Berlin

Ihr einen

schreibt,



UNS GESCHICKT HABT « BRIEFE, DIE IHR UNS

1i°)1. {8 anfwortet:

|. Bestellen kann man TOTALl 6/93 nicht mehr,
weil sie aus ist. Ein Nachdruck ist auch bei hohem
Heltpreis nicht durchfiihibar. Aber: Alle, die aufden
ersten Teil der Zelda"lasung scharf sind, sollten
sich unseren Jubildums-T&T-Band mal ansehen, denn
dort ist sie unter anderem drin.

2. Auber bei Import-Spielen handelt es sich bei allen
Games um die deutschen Module oder denen
entsprechende Versionen. Bei den Importen geben
wir das Ursprungsland unserer Testversionen an
3. Alles klar. Ist nofiert.

4. Mit einer Ausnahme, aus der wir gelemt haben,
wurden bisher (und werden in Zukunft] Einsende-
schlisse angegeben. Sind die abgelaufen, werden
die Karten mit falschen Antworten qussortiert, und es
findet eine Ziehung der Gewinner sialt. Danach
werden die Gewinner benachrichtigt und mit ihren
Gewinnen versehen —entweder von uns ausgehend
oder von den Firmen, die die Preise gestelll haben

NACHTEIL & INFORMATION

1. Werdet |hr ofter mal ein Poster wie in Eurer
Ausgabe 2/94 bringen?

2. Eines verstehe ich bei dem Test von Flashback
nicht. |hr habt geschrieben, der einzige Nachieil
sei, dal dieses Spiel keine Batterie hat. Aber es hat
eine PaBwortFunktion und in jeder Runde eine
Speicherslelle, wo man jederzeit speichern kann
wozu braucht man dann noch eine Batterie?

3. hr solltetvielleicht auch mal ilber Super Streeffighter
Il schreiben, falls |hr Informationen habt

4. Worauf kemmt es Euch bei den Tips & Tricks
besonders an, auf Aktualitét, auf die Lange, darauf
welche Wirkung sie verursachen oder woraufe

Stefan Jenke, Hilchenbach

111/ 18lantwortet:

I Ja. Siehe auch letzte Ausgabe.

2. Eine Bafterie ist bequemer fiir den Spieler als eine
PaBwortFunktion. Was z.B. passiert, wenn man
mal den Zettel mit den Codes verbummeli2 Klar, es
geht auch ohne, aber mitis” einfach besser,

3. Wie bereits gesagt wird's auch hierzu Infos
geben J{Jbuld das Spiel in den Bereich der Aklua-
litat riickt. Ja, es kommt,
isl aber noch hin.

4. Tips & Tricks

— COMPETITION

Es war einmal in einer

Galaxis weit, weif ent-
fernt ... zum Gliick war
es nicht unsere, denn

sonst kénntet lhr jefzt nicht 3 H

3 x Super Empire Strikes Back (SNES) - [ iieeess

2 x  The Empire Strikes Back (GB)
und

15  The Empire Strikes Back-T-Shirts

gewinnen.

h Sl s o

miissen entweder einigermalen
aktuell sein oder besondere oder
interessante Wirkungen zeifigen.

KONAMI & ANDERES

1. Wann kommt Super
Probotector 22 Und tiberhaupt:
Wer entscheidet tiber die deut-
schen Veréffentlichungen (z. B.
Mystical Ninjo 2, es ist zum
Aufregen, daf dieses Spiel
noch nicht in Deutschland zu
haben ist—einfach zum Wei-
nenlj2 Was beeinflufi die-
se Entscheidungen?

2. Welche Note (nur ungefahr!] wiirdet |hr dem
Ballerspiel Axelay geben?

3. In Eurem Test zu 7th Saga schreibt lhr, dal} es
Probleme geben kénnte, miteinem ARP als Adapler.
Ich besitze ein ARP 2. Kann ich mir getrost The 7th
Saga zulegen oder muf ich mir
axtra daliir einen normalen’ Ad-
apter kaufen?

4. Wann kommt endlich das
Redaktionsposter? Kommi es iiber
haupt noch?

5. Jetat noch eine Intimfrage, die
mich interessiert: Was ist das [
Durchschnittsalter der TOTALIRe

dakleure? Eigentlich ist das ja nicht wichtig, denn
Euer Schreibstil ist toll, es interessiert mich einfach

nur! Carsten Schmidt, StraBfurt

KGN antwortet:
1. Die Frage ist weniger ,wann’ Super Probo 2
kommt, sondem ,ob'. Bisher war namlich iiberhaupt
nichts in der Richtung zu vernehmen.
Die Entscheidung, welche Titel bei uns offiziell
erscheinen frifft Konami Deutschland in Absprache
mit Konami Europa und Konami Japan. Mystical
Ninja 1" ist gerade mal erschienen und muf sich erst
einmal verkaufen, damit iberhaupl an eine Veréf
fentlichung des zweiten Teils gedacht wird, Aus-
schlaggebend ist hier weniger der Spal-Fakior,
sondern der finanzielle. Auch eine Firma wie Konami
kann es sich nicht leisten, slandig neve Titel einfach
so auf den Markt zu bringen, denn das kostet einen
ganzen Haulen Geld. Nachste Halfestelle ist der

Ihr wollt gewinnen? Moooment, so ein- /
fach ist das nicht. Zuerst miifit Ihr eine

Frage beantworten:

3 Das Problem ist, daB 7th Saga bei Verwendung

Han-
del, der nicht un-
endlich viel Platz fir all die
Meodule hat, zumal es auch noch
andere Hersteller gibt. Oha. Tja, und wenn
sich ein Spiel dann nicht verkauft, ist es gar nicht so
einfach, einen Nachfolger zu bringen, denn wel-
cher Handler wiirde das sehen wollen?

2. Uber den Daumen und absolut unverbindlich aus
dem Gedéchtnis wiirden wir mal so auf eine grobe
2-3 tippen. Ein Test von Axelay’ wird aber ganz
sicher in den Classics kommen,

des Action Replay 1 als Adapter
stets alle im Modul gespeicherten
Spielstande feinsauberlich lascht.
Beim ARP2 fritt dieser Fehler nach
unseren Informationen nicht mehr
8 auf
4. Tja, dieses Redaklionsposter ..
diesmal haben wir unser logo fir
==t U™ Fuch aulbereitet, denn das mit der
Redaktion ist so eine Sache. Wir sind weder
besonders hilbsch, noch irgendwelche Pop-Stars,
tragen zum Teil Brillen, rasieren uns nicht taglich,
arbeiten nicht in Badehosen und dlen uns auch die
Kérper vorm Testen nicht ein. Aus diesen Griinden
tanden wir es Gberrrieben, ein Poster von uns zu
verdffentlichen ... und selisamerweise haben ei-
gentlich alle jedes der seltenen Male, wenn dieser
Vorschlag autkommt, unheimlich gute Ideen, wie
man den Platz und besser nutzen konnte.
Unser Angebot an alle, die das wirklich wollen:
Schreibt eine Postkarte an TOTALl, Red.-Poster,
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg. Das ist Eure
Chance, was zu bewegen, Jetzt oder nie, denn
wenn |hr jetzt nicht sagl, daf thr das Poster wollt, ist
das Thema gegessen. Fair2 Finden wir schon.
5. Zur Befriedigung der Neugier: 24,5. Es gibtalso
doch ein leben nach den 20! Und auch dann kann
man noch mit Videospielen videospielen. - ___>€_

7 /Die Antwort
lautet:

TOTAL!
/ Empire Strikes Back
/ Heilwigstr. 39

Wie heifit der Eisplanet, auf | |
dem die Erdffnungsschlacht in
,Das Imperium schligt
zumck‘ stattfindet?

20249 Hamburg

EinsendeschluB ist der 1. Juni
1994. Der Rechtsw

=t

und ab die Post an:

1 'wh: lIrhbt&Mmrt?Sidnr?
SRS Na denn, auf eine Postkarte damit,

,‘ ausgeschlossen. Viel

\ JVC m




achten Gberfdllig ist, erscheint eine

ler Nevauflage oy

th der anderen.
| der Reihe: das

er Krise? Wahrend ,Stunt Race FX’

RTL-Serie
Captain N} zuriickzu-
schlagen. Geistiger Vater war
ausnchmsweise nicht der
legendare Shigeru [ Mr. Mario’)
Miyamoto, sondern Gunpei Yokoi, seines
Zeichens Erfinder des Game Boys und Verant:
worllicher fir die Super Mario Land Spiele.

Fir die Super NESVersion lief sich Nintendo
nicht lumpen und hat ein 24 MBitModul
springen lassen. Die Rahmenhandlung schlief
nahtlos an das Game Boy-Spiel ,Metroid 2:
Return of Samus' an. Dort warf sich Samus
Aran erneut in ihren Raumanzug, um die Brut
der Metroiden in einem gewaltigen unterirdi

BESSER ALS
SUPER MARIO WORLD?

schen Héhlenkomplex auszuheben. Das Game
Boy-Spiel war jedoch keine Nintendo-Figen-
entwicklung, sondern von Rare | Battletoads’)
und konnte spielerisch nicht volhg iiberzeu-
gen. Samus brachte von dieser Mission eine
Metroid-larve mit zuriick, an der in einer
Forschungsstation wissenschafiliche Untersu-
chungen vorgenommen werden sollten.

Zu Beginn von Super Metroid fOr‘qI Samus
einen Notruf ebenjener Station auf. Bei ihrer
Ankunft findet sie diese zerstdrt vor, und sie
kann nicht verhindern, daf S
Larve

aus gaer

space Piraten die

shlen, um sie fir ihre ruchlosen

Natiirlich diirfen
auch ein paar
michtige Endgegner
nicht fehien.

achdem Mario und link I&ngst den
Sprung ins 16BitZeitalter wagten und

Kombination von Jump&Run-, Action- und
Adventure-Elementen praktisch ein eigenes

gerade auch Capcom ihrem ehemali
gen Vorzeigehelden Mega Man seinen lang-
verdienten grofen Aufiritt génnten, freten nun
die Metroiden emeut ins Rampenlicht.
Neben Zelda und Kid lcarus war Metroid
eines der ersten Spiele auf dem INES, das mit
dem ,MMC'-Zusatzchip (Memory Map
Controller) ausgestattet war, welcher besse-
res Scrolling und die Darstellung von mehr

Spielgenre geschaffen und zahlreiche
Spieldesigner beeinflufdt. Zweitens war es das
erste Spiel, bei dem der Protagonist [namens
Samus Aran) eine Frau war. Natirlich war
dieser Aspekt nicht sonderlich spiel-
enischeidend, bildefe aberdoch eine rilhmliche
Ausnahme der sonst von martialischen
MachoMuskelhelden beherrschten Spielewelt.
lhre Aufgabe war es damals, eine auber-

irdische lebensform, eben die namens-
gebenden Metroids, und die Anfiihrerin Mother
Brain (wie Mega Man hinlanglich bekannt

Objekten méglich machte. Dariiberhincus war
das Spiel in zweierlei Hinsicht auBerordent-
lich bemerkenswert. Erstens hates durch seine

Dle Waffen der Frauen

eI EES

Als Morphing Ball erveicht sie auch die  Mit dem Kopf durch die Wand: Hyper-
entlegensten Ecken. geschwindigkeit dank Speedbooster,

Mit dem Plasma-Beam lifit Samus
Tarzan alt aussehen.

TOTAL! 6/94

preview

Machenschaften zu miBbrauchen. Im Spiel
verlauf kann sie e Fahigkeiten
dazulermen. Neben den iiblichen Extrawaffen
kann sie sich in ein Rad verwandeln, mit einer
Art Plasmabeam an Decken und Wénde
heften, einen Réntgenstrahl zum Aufspiiren
von Geheimgéngen finden, Super-

ne Reihe neue

) gesc:hwindigxei‘. erhalien und vieles mehr

Was bei Super Metroid sofort ins Auge fallt
ist die bescheidene Grafik. Erste Kommentare
dazu aus der Redaktion (,Fir NES-Verhdltnis-
se sieht das ja ganz gut aus
Ausmal der Katastrophe erahinen. Sy
hingegen scheint das Game zus ubscnlui&,n
Oberklasse zu gehéren. Selbst unser Chefre-
dakteur, der sonst nicht so schnell zu begei-
stern ist, konnie nur unter c:rusu.scher Androhung
massiver Gewalt vom Spiel losgeeist werden.
Und mancheiner liel} sich gar zu solch gewag-
ten Hypothesen wie ,.... mindestens so gut wie
Super Mario World ..." hinreillen, Ninfendo
selbst verspricht 20-30 reine Spiel
zeit fir einmaliges Durchspielen. Ein
ausfihlicher Test folgt, sobald ein offizieller
Erscheinungstermin fir Deutschland feststeht.

Klaus-Dieter Hartwig

‘) |u‘i=;r=r1 das

Stunden
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Hansi Miller. Foto: Pressefoto Muhlberger

Das spannendste FuBball-Ereig-
nis in der offiziellen Umsetzung
gibt's nur von U.S. Gold! Unter-
schiedlich je nach Version mit: 3
Schwierigkeitsstufen, Simultan-

MASTER SYSTEM
spiel fur zwei, voll editierbaren m
Mannschaften, bei denen man
sogar geheime Spielziige einste- [/ 24012, ]1;
llen kann, 15 verschiedenen Be-
wegungsablaufen wie z.B. Fall- GAME BOY
rickzieher, Torwartparade und m
Flugkopfball, insgesamt uber
3.000 Animations-Frames, ver- m
schiedenen Platz- und Wetter-
bedingungen, editierbarer Spiel- CD ROM

dauer, Frei- und EckstoBBen,

MEGA CD
|___MEGADRIVE _

Elfmeter, Einstellung von Spiel- R
tempo- und Ballbeherrschung,
Radaroption, Batteriebackup, Wor Idcup USA94

iginal- i LAY
S Ort;glnﬁll Stadien, Joy
S5 schneller Steuerung \\\Q.
S und, und, und ... o

oz

Wordeupg%?ﬂ”‘}
o
'8

S\

.!-| it : ti‘ - b 1§ 2 |
1 0 e > W g Sad e R P e |
: Sl o = el — —

Ubrigens: Wer ein Original-
Autogramm von Hansi Mdller
mdchte, schreibt mit selbstadres-
siertem und frankiertem Riick-
umschlag an: SAT 1, Studio
Hamburg Haus K, Kennwort:
Hansi-Mller-Autogramm, Jen-
felder Allee 80, 22045 Hamburg.

®

_ "5

~ World Cup USA 94 ist wie live dabei sein!
Probieren Sie's selbst aus! Nur echt mit
dem offiziellen WORLD-CUP-LOGO!

WorldCupUSA94 &

E1931 WC '94 /151, ©1992 WC '94 / ISL. 1984 U.S. Gold LTD. All rights reserved. Official Licensee U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holtord Way, Holford, Birmingham B& TAX. Tel: D21 625 3366. U.S. Gold is a reg|s1e1eq
trademark of US Gold Ltd 'SEGA' 'MEGA DRIVE 'MEGA CD' 'GAME GEAR' and 'MASTER SYSTEM' are trademarks of SEGA Enterprises Ltd., ©1994 SEGA Enterprises Ltd. Nintendo®
Super Nintendo Entertainment System ™, GAME BOY™, and the Nintendo Product Seals are trademarks of Nintendo. Screenshots are from various formats and are illustrative of gameplay and not the screen

graphics which may vary considerably between formats.
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In diesem Balken findet lhr noch
I L einmal d:: Tihial de: :ro;
TOTAL:-Wertung e, dos i o den
Sollte der mal zu lang sein,
| Gameplay | HEN

kiirzen wir gefillig ab.
Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

SpaB TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kannte fo sein

 Grafik = s T on o ach

: Hier findet Ihr eine kurze Iuﬂnmfﬂssung der nmﬁsdm schlecht ergibt sich diese
- Figenschaften des Spiels, quasi eine Erliuterung der Wertung I Se. A%

4,4-,5+,5, 5, 6+, und die

Das Gameplay ist sehr
wichfi?‘; Eine gute Steve-
rung, faires Leveldesign,

Ubersichtlichkeit und
gute Benutzerfihrung
bringen Top-Wertungen.

Hat man auch langer
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten
Mal noch Spa™” i \

ecched . o ow

o ?

Nur die rot ausgefiillten
Késtchen zdhlen! Je mehr rote
Késtchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

U r  _fik verstehen wir die
visuelle Qualitat einer Grafik

ebenso wie die technische, Also
auch: Ruckelt das Scrolling? ~

Flackern die Sprites? Das Fazit. Die abschlieBende

Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Komposition her? Stitzt sie
die Spielatmosphére? ~

6. Zusatzzahlen gibt's nicht!
GT“ seht Ih;, wrlcher m ! Ij D Die Note wird aus Gameplay
ttung ein Spiel ange- i - | und Daverspafl gebildet.
hort. Wir unterteilen in Wie oben, blof fir den Sound, 2.8.. Bombastischer Orchestral- 59 Grafik und geungd ergeben

sound in nie gekannter Qualitdt. Hervorragende Kompositionen! - | eine Tendenz, die im

Action, Jump&Run, Sport,

Adventure, Strategie, |  Zweifelsfalle die Note

Simulation, Rennspiel,
Priigelspiel sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

[TOTALI - CHECK]|
B o Action/Jump&Run

entscheidet oder ein Plus/

¥ Minus anfiigt.

Im Extremfallen kénnen
Grafik und Sound auch zu

S

Levels ... 7 sehr kumplaxa We:ungsi::?:ru‘:gen iiber
Dieser Angabe liegt kein T mehrere Stufen fiihren - je
ot gt o g TORS Schwierigkeitsgrad ....sehr hoch nachdem, wie wichtig sie fir
sagen Euch einfach, wie’s ist, i Continues ................ Batterie-Save das jeweilige Spiel sind.
z.B. .5 Welten a 3 Levels’ ¢ ! L .
oder ,4 sehr grofie Welten'. i Speicherkapazifiit .....32 MBit
L/ i

Kann das jeder An-
fanger daddeln, muB
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder
ist’s gar einstellbar?

.seit April '69\

A}
Jetzt wollt lhr's wissen!
Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder
will die Firma nur den
Gewinn maximieren?

™ Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

i w
A G100 A

Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,

und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdhrleistet.

Game Over’ und was
dann? Kann man an
derselben Stelle noch
einen Versuch starten,
oder ist alles verloren?

-

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
Negativen.

| ANEGATINIR

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

Alle Spiele, die im Test mit
einer ,2+' oder besser
abschneiden, werden mit den
,TOTAL! GENIAL’-Signet
ausgezeichnet - ein Garant

fiir héchste Qualitét!




irby gehort zu der Sorte Superhelden,
denen man ihre Power nicht unbedingt

In Kirby’s Heimat herrscht

auf den ersten Blick ansieht. Dennoch das Chaos' Der rraumbrunnen "sr SO o
hangt von dieser rosatarbenen WunderKugel 1 Spieler
das Schicksal der Erde ab. Das Bése hat die trocken wie die Sahara und _d
sieben Jump&Rundevel des Traumlandes be- - Nintendo
setzt und Eﬁl diese freiwillig nicht wieder Tausende dunkle Gestalten uberfluten = =
verlassen. Doch Kirby hat einige Tricks drauf, ‘DM 90
um sie zur Abreise zu bewegen. Auf Knopf das Land. .

druck saugt er seine Feinde in sich hinein, Das Traumland ist
Haps, schmatz, lecker! Das ist nicht nur fir den Lok ::,:’g?:{';t; ;
verschluckten Gesellen unangenehm, sondem Biisewichtern! |
auch fiir den Konfrahenten,
welcher Euch als nachster BEm@mEARA@A SR 22200
iiber den Weg lauft. Die- '
sen kénnt lhr mit seinem
inzwischen gut zerkauten
Pariner unter Feuer nehmen
[genauer gesagt: bespuk-
ken). Bah!

Ihr kénnt den Gegner aber

rbrbud e s raioss o

Kirby Adventure wird selbst in den hoheren
Levels niemals unfair. Mit ein wenig Ubung ist
jeder Endgegner zu knacken. Das bedeutet
allerdings auch, daP sich Jump&Run-Profis ef-
was unterfordert filhlen werden. Hammerharte
Obermotze, die erst nach zehnminitigem
Daverfeuver in die Knie gehen, wer-
det |hr hier vergeblich suchen.
Zudem zeigte sich Nintendo erstaun-
i lich spendabel und génnie dem
o) Meodul nicht nur eine Batterie, mit der
Ihr Eure Spielstande absichern kénnt,
sondern auch deutsche Bildschirm-
texte. VWas will man mehr?
Kirby's Adventure” zeigt allen, die
das NES schon om Ende sehen, daf®
sammelten Boni nichis anfangen kénnt. Auf  es fiir Trauerkrénze und Todesanzeigen noch
einem Hilfsbildschirm verrét Euch Kirby, waser  etwas zu frih ist, Dieses Spiel ist ein echter Hitl

Aur Remmande wird
Kirby 2um Tsai. Nun
Eann ar Jadan GQapnar
mid aminan Stachain
aviapiaBen,

finden. Kirby's Adventure macht einfach Spof

Fiesling Uber den Weg lauft, futtert |hr diesen  mit jedem einzelnen PowerUp anstellen kann. Martin Klugkist

einfach auf und klaut ihm den Flammenwerfer.  Aber nicht nur in Sachen Gameplay wird Euch . 1

Die ndchsten Bésewichte werden dannan Ort einiges geboten, auch die Grafik ist wirklich Klrby S Adventu re

und Stelle gegrillt. Mit einem anderen Power-  heifs und holt so ziemlich alles raus, was aut

Up mutiert unser Held in einen Igel, der mit  dem NES machbar ist. Besonders die Anima- -....EI

seinem Stacheln alle Angreifer in die Flucht  tion des Helden und seiner zohlreichen Feinde Donnerwatter, das ist ein NES? Die Animationen und

schlagen kann. ist schlichtweg genial. Jede noch so kleine Hintergrundgrafiken sind wirklich sehenswer.

nsgesamt 20 verschiedene Extras warfen auf  Bewegung wurde liebevoll gezeichnet. Manch

&Ev Die Palette reichtvom Schwert Uber ‘'nen  ein SEJESTGome kann sir:hghier eine Scheibe gsoundy .. ... D
lekiroschocker bis zum Fallschirm. Manch  abschneiden. mmw;:;ﬂm v ooy Lt

eine gefahrliche Passage kénnt |hr so Uberflie-:  Das gilt nicht zuletzt auch fir die Spielbarkeit.

o2 EEEEE_

c Selbst ein Jump&Run-Hasser wird on diesem Spiel Gefollen

em n |H I " T MR G0 M |_
PG
~h das v I'. J' ([:ZV, | U b
Z0mE 1905 | Das Schlechteste an Kirby's
nr einma Adventure? Hmm, wartet! Ja,

richtig: Bisher ist keine SNES-
Version in Sicht.

(11 ] 1 |.

Bﬂﬂi’rﬂlﬁn\mﬁmmﬁﬁmhm
Lusofzfiihigkeiten sorgen fiir doverhafte Motivation

frischeinge

[TOTAL! - CHECK |

X 1A | Mrans Ly
ein
( J )‘J-Jj _J J A iiber Kirby I.uvcl_s,,l,, ; .
Splt:en -Grafik und tolles herfallen, e—— S:hwlpengieenssgmd .......... [
Gameplay. Es macht einfach igelter Confinues !
Spafl, jeden Level griindlich w‘;:: Speicherkapazifdt . |
nach neuen Extras zu durchsu- S Erhaftich ..o.cociocc




Der Chef-Computer ist TERAMINATORONE O TEREMINATOR: TWVO
nicht nur gut gepanzert, - 1 6549 OO0 7000 MmO O7TT7TEeE3-MOo0

sondert ballert auch aus
allen Rohren,

SEREE £y SR
COur

OIS
a0, n

TOTAL  BoUe TOTAL BOMUS
57000 155 .00

Acclaim im Terminator-
Fieber: Nach ,,T2-Judgement
Day” bringt das Label nun
ein weiteres Game rund um

den Kampf der Menschheit

TERAMIMNAT O GME (155 T SErcmaindiT . TV
o= QG OBSE | FO000 I OES  OSRaENmoo

1O T EMPE R T U

TERAINATOR OME O6G TERMINATOR TWWO
- 1S OO 1TOO0G: . MOSY O1oYsaco

S AEGATININ
ch emem durc achten
Game keine Spur. Das Spiel

geht Euch schon bald ganz
schén auf die Nerven.

ek AlesmiEh Gegen den T-
Pl 1000 hilft nur

. der fliissige

ben. N Stickstoff.
Gleich friert dax
Monster fest!

Sy

hr

Martin Klugkist

I'2-'I'I1e Arcade Game

omeplay g | | N
En“ern, ballern, nichts ols ballern. Das Gameplay ist hnlich innovafiv
wie die Hintergrundstory von Rombo 3.

Daverspali S | N | |

Wer dieses Spiel mit ouf die berihmte einsame Insel nimmi,
wird schon sehr bald nach dem Seenot-Rettungsdienst rufen.

[ Grafik. BEEREE |

Kein Zweifel: Grofisch wird Euch iniges geboten. Die Animation
der bisen Terminatoren ist sehenswert.

okt den T-1000 Sound ! ! ! ! _l __I
ahlschmelze! Getreu dem Motto ,besser wenig Sound als ein nervender Sound”
- . hielten sich die Klong-Experten vornehm zuriick.

TOTAL! - CHECK

verpalit sow

Die Gruflk wnd der Sound smd
ganz neft gemacht. AuBerdem
wird die Nintendo-Mouse und
das Super-Scope unterstiitzt.

Welikrieges |l;h t
Aus der Luft und zu
lande  greifen
Killerrmaschinen an
und reduzieren Tref

fel' §Ur Treffer EUfe Nur pausenloses Dawerfeuer hiilr
Lebensenergbe, thr

Euch den Truck vem Leibe




Nintendo ', Super Nintendo Entertainment
System', Game Boy™, the Nintendo product
seals and other marks designated as "TM" are
trademarks of Nintendo

Elite” is a registered trademark of Elite
Systems Lid

Was ist los in der Welt von Cron? Chaos
uberzieht das Land und bringt Verderben uber seine friedliebenden Burger.
Machtige und angesehene Anfiihrer verschwinden auf mysteriose Art und
Weise. Statt Ruhe und Ordnung herrschen auf einmal die Waffen und
Zauberei, es gibt zahlreiche Geruchte uber Untergang und Tod. Begebt Euch
auf die ehrenvolle Reise, die Welt von Cron — und Euch selbst — zu retten.

16,000 dreidimensionale Orte.
250 gefahrliche Monster, die Eure Macht in Frage stellen.

i 96 Zauberspruche, die Euch bei Euren Nachforschungen und im Kampf
“unterstiitzen.

p i
Riesen-
1 Rollenspiel
oucaspiel- Mehr als 250 Waffen und
Abenteuer mit * Gegenstande, die ihr
Batterie- einsammeln konnt.
unterstiitzung! -
Eine automatische
= EinschlieBlich Kartenerstellung, die jeden
% 4 i . -
= farbiger Karte Schritt Eures Aben'teuers ' :
vor Cron! festhalt.
Eines der groitens :
7 Rollenspiele, die je geschaffen
ke wurden. Undédas Ganze auf flay
s - g 11 15l
° einer 8MB-Cartridge mits S b
Batterie. a ® ol Nesl
Keine Might & Magic — . M ECT
Erfahrung erforderlich! i stoint et Hein uan
- - M S TR »
C: 1993, New World Computinﬁic. L]
L
e
= -

Eine F ‘mih'.e Llan.abo.zmeuerffsfig Mausen! Gelangweilt
von threm Leben in einerguhigert Schgune auf dem Land
entscheidet Vater Fidgett, mit seiner Fatilie nach Amerika
auszuwandern, um dor't noch einmal von vorne anzufangen.
I m Verlauf der langen und beschwerlichen Reise ;’im Hafen
werden Freddie und Frankie jedoch von der Fantthe .
getrennt. Und so fangt das grofite Abenteuer thres Lebens an!
Freddie und Fragkie konnen unterschiedliche Dinge,
was sorgfaltig genutzt werden will, wenn sie
erfolgreich sein sollgn.
Riesige Spielflache von 790 Bildschirmen (2 bis 4 mal so
groB wie die meisten Game Boy Spiel-Cartridges??7?).
Der ganze Bildschirm kann in acht Richtungen _
verschoben werden. = 2
Viele Puzzles und Denksportaufgaben.
Wechsel zwischen den zwei Figuren jederzeit. moglich.
Speichern von Spiel-Features.

? : LICENSED BY

-

Elite Systems Vertriebsbiirop Weinbrennerstrafie 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland. Telefon/Fax: (+) 49 721 858370
\.




Wwrrrrrrrrrrrruuvuummmm!—
Die intergalaktische Renn-
saison hat begonnen!

Wenn auf den waghalsi-
en Pisten der Rock’nRoll = % ©
réhnt und sich die verwe- ¥ |
gensten Fahrer des Uni- |
versums gnadenlose Duelle
liefern - dann solltest Du
mit von der Partie sein!
Wie? Ganz einfach:
Laguna und TOTAL! verlo-
sen den Rock’n’Roll-Spal3
fiir zuhause! All diese
Edelteile warten auf einen
neuven Besitzer:
1. bis 5. Preis: je ein Spiel Rock". R
Racing fir Super NES.
6. bis 10. Preis: je ein Ser-CD-Pack mit
den Originalaufnahmen aller Songs des
Spiels — und vielen weiteren Hits von
Deep Purple, Black Sabbath, George
Thorogood, Steppenwolf und

Henry Mancini
1. bis 15. Preis: je ein Bomico-T-Shirt

Wie rankommen? Ganz einfach =
beantwortet uns nur eine kleine Fre
Welche von den folgenden Bany
beim Soundtrack von Rock'n'Ro
nichf vertreten?

A Black Sabbath, & Uriah Heeg
C Deep Purple, D Steppe

Keine Bange: - : - '
e mﬁp—g N e
richtige [. _J om0 r__..d___u_.r__l.i'_
Antwort 20 R B - T L € & & 7
wissen, muf3t
lhr nicht von Ausfuflen_ uusschnetden, auf eine Postkarte kleben oder in

einen Umschlag stecken, frcmkieren und ab geht die Post! Und zwar an
MVL GmbH, Rock 'n' Roll Racing, Heilwigstrafie 39,
20249 Hamburg. Emsendeschl‘uﬂ ist der 15. Juni 1994,
Der Rechisweg ist leider ausgeschlossen, Mitarbeiter von MVL und Laguna
dirfen leider nicht teilnehmen

gestern’ sein —
lest aufmerk-
sam den Text
auf dieser
Competition-
Seite!
Alsdann:
Rock'n’Roll =
und viel Gliick!




ein, diesen freundlichen Hermn' braucht
man wirklich nicht vorzustellen, Der rosa-
rote Panther ist dermalen bekannt, daf
wir Euch (berh

of keine weiteren Infos zu

2 ~
seiner \o

gepen missen. Und des-
wir Euch nicht, dalfb die
urmige Titelmusik von Henr
AuPerdem verschweigen wir
-h, daf die gleichnamige
deshalb ins leben gerufen
aulchen Panther zum ersten Mal
ann des ersten Inspekior-Closeau
spielfilms auftauchte und die Zuschauer mehr
on thm sehen waollten.
d nicht bése, dofd wir Euch das alles
vorenthalten — hier geht's schlieBlich um
was gonz anderes. Paulchen hat jeizf
den hochoffiziellen Nintendo-Lizenz:
Stempel aufgedriicki bekommen,
Er hotbeschlossen, eint

Star zu werden und versuch
in diesem Jump&Run cls Schau-
spieler. Das mif¥fallt seinem Erz
feind Inspekior Closeau, der al-
les daran sefzi, das zu verhindern — was

endlich der Grund dafiir ist, daf Paul es

araktere und ihre Animation. Nix
chendes fir Auge, aber die
n haben was zu lachen: Die
=ndare Filmmusik hat die Umset-
zung auf die Konsole fantastfisch gut
uberstanden! In jedem Llevel erwar-
tet Euch eine andere Version des
Pink-Panther-Themas — cool!

—~ T\ 1]

A OS] \J ; A
Diese Musik - wow! Die

Variationen des Pink-Panther-

Themes bringen das Herz des
Fans zum Schmelzen!

ungenen Uberleitung zum
1y und dessen ,heifler Action’ bilden

nich’. Paulchen schleicht durch die
nd muB ein paar Gegnern nach
ier auf das obere Kérperende sprin-
e mit seinem Insekrengiﬂ-Zersk’ju-
ber einnebeln. Gerade mal zwei lebens
punkte trennen ihn vom rosaroten Tod, der
Euch entsprechend oft ereilen wird. Originel
ler Lichtblick sind da die sammelbaren Exiras,

gen o

Die alten Herren des
Zeichentrickfilms ma-
chen wieder von sich

reden. Nach den Feuer-
steins betritt jetzt ein
weiterer guter Bekann-

ter die Videospielbihne:
Vorhang auf fir
Paulchen Panther!

\ANEGATINIA

Trotz einiger netter Details nur
méfiges Spielchen. Die
schwache Grafik leidet an
,Pinkomanie’, Farbe fehli!

Jen bauen oder Paul in die

ntschweben lassen.

walbe machtaber noch
Sommer — und diese
originellen Beigaben verhelfen
dem Game nicht zum Welt-
ruhm. Wer seine Paulchen-Sucht
nicht mehr mit SIOHI.{?IC‘!W und
Postern béndigen kann, darf
aber ruhigen Gewissens zugrei-

Gerald Arend

en,

Oben: Paule mit dem Prefilufthammer — eine wirklich
nette Waffe”. Unten: Die seltsame Zitronenlimo im
Kiihlschrank hat wohl etwas lange gestanden ...

allenvorandie Tricks'. Damit zaubert Paulchen
wandernde Fliegenpatschen, bissige Mini-
hunde und andere ,Specials’ herbei, AuBer-
dem gib! es verschiedene Miinzen, die ihr in
die herumstehenden Zollschranken' steckt. Je
nach Minze konnt lhr domit Bricken oder

Game _;J_J-T-&E. . - . _I _I D
Dréger Durchschniti, lediglich die herumliegenden Exiras machen dos
Gameplay etwas ertréglicher.

Deverspalii | | [N

Miflig. Wenn man Pauls Tricks ersimal alle gesehen hat, lfit der

Spietwitz schnell nach,

| P I

el mEEEE
Hier woren echte Meister om Werk! Das unschlogbor coole Pink-
Panther-Theme foucht in follen Varinfionen immer wieder ouf.

— == =3
Man kinnte in inigen Levels den Eindruck bekommen, dof die
Programmierer das SNES mif dem guten alfen NES verwechselt haben ...

TOTAL! - CHECK

Genre

Levels

Schwierigkeitsgrod,

Continues ............c..i

Speicherkopazitdt .......... B MBit
EraMlich ...ovveerercssnrecenrs 0 S0FOIE

p T



Zum 15. Mal
wird dieses
Jahr die
FuB3ball-
WM aus-
getragen - zum ersfen
Male in den USA.
Doch dies ist nicht das
einzige Novum, noch
ganz andere Dinge
sind diesmal anders
als sonst. Dariber
und Uber die Ge-
schichte der Fu3ball-
Weltmeisterschaft
berichten wir an
dieser Stelle.

mJahre 1928 wurde bei einem

FIFA-Kongref im niederléndi-

schen Amsterdam der Grund-
stein fir eine Weltmeisterschaft fiir Lénder
Mannschaften gelegt. Deren Austragung lief
dann auch nicht lange auf sich warten, und so
wurde nur zwei Jahre spater die erste Fullball-
Welimeisterschaft ausgetragen. Treffpunkt der
internationalen FuBball-Elite war damals
Uruguay. Jedoch fanden sich nur 13 Teams
zum internationalen Vergleich ein. Fast alle
europdischen lander — Deuischland einge-
schlossen — blieben der Welimeisterschaft
tern, da ihnen die drei Wochen dauernde

Schiffsreise in das sidamerikanische Lland zu
sfrapazios gewesen wadre,

Vier Jahre spdter in ltalien war Deutsch
iedoch mit von der Partie und feierte somit die
erste FuBbalPWeltmeisterschafts- Teilnahme. Mit
zufriedenstellendem Erfolg, schlug man doch

1930 -
DER BEGINN

den Favoriten Osterreich im Spiel um Platz drei
miteinem 3:2. Nach dem Achtelfinal-Aus der
GroBdeuischen Elf' [Deutschland und Oster-
reich vereint] im Jahre 1938, zwei wegen des
tobenden Weltkriegs nicht ausgetragenen
Welimeisterschaften und der durch die Politik
verordneten Zwangspause von 1950 in Bro-
silien, folgte donn 1954 der ganz grofe
Erfolg: Deutschland wurde nach einem pak-
kenden Finale im Wankdorf-Stadion zu Bern
am 4. Juli erstmalig Weltmeister. Das mit 3:2
endende Spiel ist noch heute bestens als das
Wounder von Bern' bekannt. Die Weltmeister-
schaft von 1954 ist mit 5,38 Toren pro Spiel

and

auchab:

ibrigens
solutspifze.
gleich: Bei
WM in llien NS
lich 2,21 Tore

lang absoluter
Nach 1954 folgten zwei ,brasiliani
sche' Welt-  meisterschaften. B
silien begeisterte die ganze Welt mit Zauber-
fubbal der FuBball-
Magier schlechthin — wurde mit gerade 17
Jahren zum Superstar par excellence und ist
selost heute noch eines der gréBten Fuballer
ldole >,
Unvergessen, nicht nur aus deutscher Sicht,
auch das Aufeinanderireffen der welt
Nationalteams von 1966. Ein Begriff pre
danach die Fubal-Welt: das  Wembley-
Tor'. Noch heute streiten Exper
ten ob Tor oder nicht Tor. Wie
auch immer, in einem packen
den Finale war das deufsche
Team — in dem der damals
20jahrige Franz Beckenbauer
seinen Einstand im Nationa
frikot feierte — mit 2:3 den Eng-
landern unterlegen.

Erneuten Grund zum Jubeln hatten das deut
sche Team und dessen Anhdnger 1974 bei
der bislang einzigen Welimeisterschaft in
Deutschland: Zwanzig Johre und drei Tag
nach dem Gewinn des ersten Titels wurde

- Zum Ver
der letzten

fielen ledig-

Tiefstpunkt.

, und vor allem Pelé

— L
aer \escnicnre

L B B N N NN N

TOTAL! 6/94

Die Vorrundenspiele * s
des deutschen Teams, °

17. Juri gegen Bolvien, 21 Uhr, in Cikago &
21. Juni gegen Sparien, 22 Uhr, in Chikago
27. Juni gegen Sidkoreq, 22 Uhr, in Dalles o " orwe
alle Zeiten in mitteleuropaischer Sommerzeit @ =

LB B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN

Fuhrunc

':lI!L_J_
mit 1:2

efztlich auch mit
enttduscht vom Ple

fen. Berti Vogts —

Nationali

1978 leige

Weltimei:

Oberhand be
der zweiten R
ein blamables 2
meinflich schwac
Die Jahre 1982 un
ebenfalls keine G
deutschen FuBba

maligenC
ig von Teamchef |

endlich wiede

e

w~inn, der leistungsmanig nicht

nur verdient, sondern im Gru

inen Elfmeter] iber Argen-
m Finale und dem somit
Y r . '-\— -t

Joernahm Deutsch-

2WWInn

ing in der ewigen VWM

dreimal Welimei-

sich sprechen auct sten fur die

DREIMAL
WM-SIEGER

17 Juni bis 17. Juli

werden Bertis Manner

WM in den USA vom
dieses Jahres: Ut
als Top-Favoriten gehandelt. In der Tat spricht
vieles tir aen vierten Titelgewinn, w
sogar die Brasilianer und ltaliener, we
ebenfalls drei WMTitel inne haben
wirden. So war das deutsche m b
letzten drei WM Turnieren stets im Finale, und

i hat bekanntlich je
50prozentige SiegesChance
unser' Te

wurden eben-
nn nur weni-
Eswarnoch

itsche Team
t und erst im Laute

~hstform gelangt.




3 PUNKTE
' PRO SIEG

Die meisten
dieser DFB-

Spieler sehen
wir auch bei

der WM

11|, also sehr lange her. Wi

:'_1|-r"n'|Gi, (

N aem
5 Juer sein
Hans-Joachim Amann

L N N N N N N NN NENNNNLENMNNN

e S0P O OO ONOBTRNBOTORORDPEEeDN

Die Fakten

1. Die erfolgreichste FuBball-Nation ist Deutsch-
land mit insgesam? drei WM-Siegen, drei Vize-Titeln und
zwei dritten Pliitzen. Mit ebenfalls drei Siegen, aber
jeweils nur einem zweiten und einem dritten Platz folgen
die Fuball-Nationen Brasilien und Italien.

2. Die meisten Tore fielen bei der WM 1982 in Spanien.
Ganze 146 mal schlug dos Leder ein. Bei 52 Spielen macht dies
jedoch nur einen Schmitt von 2,81 Toren pro Spiel. Zum
Vergleich: 1954 in der Schweiz zappelte das Netz 140 mal
und das bei nur 26 Matches. Der Schnitt von 5,38 Toren pro
Spiel ist bis heute noch der hochste.

3. Die tord@rmste WM im Schnitt fand 1990 in Italien
statt. Nur 115 Tore in 52 Matches ergeben lausige 2,21
Treffer durschnittlich pro Spiel.

4. Die meisten Zuschauer lockte die Weltmeister-
schaft 1990 in Italien an. Rund 2,5 Millionen Zuschaver
sahen die insgesamt 52 Begegnungen.

5. Ganze 14 Tore schoft der ,Bomber der Nation’
namens Gerd Miiller bei Weltmeisterschaften von 1970-
1974, womit er auch den Weltrekord inne hat. Auf den

weiteren Pliitzen: Helmut Rahn (10 Tore, 1954-1958),
Uwe Seeler (1958-1970) und Karl-Heinz ,Kalle’ Rum-
menigge (1978-1986) mit jeweils neun Toren. Auf Platz
neun befindet sich der noch aktive Lothar Matthéus mit
fiinf Treffern. lhn sehen wir auch bei dieser WM.

6. Die meisten WM-Einsdize fiir Devtschland ab-
solvierte Uwe Seeler mit 21 Spielen (1958-1970). Auch
das ist Weltrekord. Mit jeweils 19 Matches teilen sich
Wolfgang Overath (1966-1974), der aktvelle National-
trainer Berti Vogts (1970-1978) und Karl-Heinz Rum-
menigge (1978-1986) den zweiten Platz in der deut-
schen Rangliste. Lothar Matihius kann dieses Jahr
siimtliche Rekorde einstellen. Liuft alles ideal und das
deutsche Team erlangt das Halbfinale, so hiitte Lothar
die Chance, von derzeit 16, aufinsgesamt 23 Weltmeister-
schafts-Einsiitze zv kommen.

7. Uber das erste zweistellige Ergebnis durften
sich die Zuschaver 1982 bei der Begegnung Ungarn-
El Salvador freven. Das Spiel ging 10:1 avs.

8. Am héufigsten Schlug es bei der Partie Oster-
reich-Schweiz 1954 ein. Niimlich genav zwilfmal (7:5).
9. Nur einem Spieler gelang es, drei WM-Titel mit
nach Havse zv nehmen: FuBball-Phénomen Pelé. Seit er
nicht mehr spielt, holte Brasilien auch keinen Titel mehr.
10. Bei insgesamt 14 avsgespielten Welimeister-
sthaften gab es bislng nur sechs Siegerfinder (Uruguay,
Italien, Deutschland, Brasilien, England und Argentinien).
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nier nachspielt.

Auch in spielerischer
Hinsicht hat Elite an
Striker ein wenig
nachpoliert. Sehr
sinnvoll war es, die
Fangqualitat der Torhi
ter zu verbessern, welche nunin =~ drei Stu-
fen eingestellt werden kann und es somit ein
Stiickchen schwieriger gestaltet, die Keeper
zu Uberlisten. Hinzugekommen ist auch ein
Powerschuf, der das Leder besonders kréftig
und weit Uber das Feld sausen [aBf. Wichtiger
noch: Bei Eckbdllen, Frei- und Torabstofen
konnen vier bzw. fiinf verschiedene Formatio-

Dank ,Mode 7° scrollt das
Spielfeld fliissig nach
allen Seiten, und auch
die Tore werden sauber
gezoomi. Die Torhiiter
gliinzen mit priichtigen
Paraden

weifellos hat Elite im Sommer letzten Pinktlich zur Weltmei-

lahres mit Striker den absoluten Knaller fir

alle FuPballFans vom Stapel gelassen sterschaft wird der bis-

und alle anderen Simulationen dieses Sports i Al

weit in den Schatten gestellt. Nun ist der herlge FUBbﬂ"‘KOﬂlg

Nachtelger da und .

wartet sogar mit ei- ,SMker’ von ”Worid

ner Mehrspieler 2

Option auf, Bis zu cup Striker” abge-
lost. Ob ihm die
Krone auch wirklich

fonf Mannen dirfen
gebihrt?

sich bei ,World Cup
Striker” — Adopter
Besitz vorausgeseizt
—zur gleichen Zeif |

nit werden. Somil
eine wirklich taktische
Note ins Spiel, und die Tor
chancen erhdhen sich bei Eck-
und Freistéfen doch gewaltig.
Die Spielbarkeit von World Cup
Striker ist wie bereifs beim Vor-
génger vorziglich. Einfach lassen
sich hiibsche Ballstafetten auf
ziehen, und Fallrickzieher oder
Flugkopfbélle zu spielen stellt eben-
: g falls kein Problem dar. Dabei ist
der spielen. Insgesam! kénnen /\ | A I\ A der Spielablauf extrem floft und
gar 32 Mannen an einem Tur- i <A =iy =i / N\ . ; n die AblauF
nier teilnehmen. Dabei spielt je- t nicht variierf
der abwechselnd gegen jeden. hade ist,
Natirlich ist die Mehrspieler-Opti- ;
on nicht das einzig Neuve. So kénnen

unter anderem nun ouch dank der eingebau-
fen Batterie bis zu 20 Spielstande gespeichert
werden. Selbstverstandlich bleiben auch An-
derungen an den Teams — wie andere
Mannschafts- und Spieleramen, Trikotdesign
eic. — erhalten. Neue Spielmodi finden wir
nun ebenfalls vor. Da wir uns im WMJahr
befinden, gibt's natirlich auch einen entspre-
chenden WM-Modus mit vorgefertigten Be-
gegnungen. VWer mdochte,
der kann diese so umdn- OPTIONEN
derm, daf er den Original- s
Spielplan der WM '@4 hat

kommt e

die Hox'n ftrefen und in beliebiger
Kombination mit-oder gegeneinan-

."E.

wt—:l'der"- W

denn eine Idee
— aut keinen Fall ver
Argerlich ist ouch die
ren Teams im Verlaufe
Runde zu Runde schr
beispielsweise im W
bien, so Uberrenne
soviel Zahn haben sie
Verwirrung ist da d
dern drgern fut's
se gibt es dieses /

-

Turniers von
:r werden. Spielt [hr

le gegen Kolum-
ungs quasi,
MNicht nur
sagf, son-
klicherwel-
Viodus nicht
le 32 No-
en ihre indi-

£,570 2N S
s natirlich auch ihre normale

aslee e Geschwindigkeit

Bis auf den Mehrspieler-
Modus keine grundlegenden
inderungen, Soundeffekte
waren bei Striker besser

Gute Grafik, super
| Spielbarkeit, fiir bis zu fiinf
l Spieler, Batterie, HallenfuSball, |
viele Optionen




In technischer Hinsicht hat sich gegenuber

Elite ver-
sucht sich

dem Vorganger micht viel geande
wurden die S Spnfes besser C
zeichnet, doch als gr d mufd man dies

mmarum  Die mif =
am Onginal 1 SplEI&r

Aehrspieler- und ~World |
d die Spielbarkeif Elite
t darf \\ford Cup CUP B |

Striker” e 17 e

auch auf dem Game Boy.
Ab sofort bieten wir Ihnen auch

w O R I. D C U P die ganze Welt der Rollenspiele!

S'I'RII(ER

D ie gravierendste Anderung gegeniber

nicht bezeichnen
Pl’qu'J'T'r‘rnc'
2in we
VA% M-I

)

Neuheiten:

_TRIROTDESTGN

det | 6-BitFassung ist wohl jene, dafd auf
dem Game Boy nur ein JpIF‘ll—‘[ antrefen
datt, Wer heibe Maiches via Link-Kabel er
hofft hat, wird also bitter enftGuschi sein
Trotzdem st

Grundregelwerk

Enthélt alle Regeln zum spielen
von Shadowrun. 320 Seiten im ra-
santen Schreibstil mit 40 Farbta-
feln. Hardcover. Augezeichnet als
das beste Rollenspiel 1990.
Deutsche Version 65.00

BINaR SEHRUNIDY H

" MAUFTY :\IILII
DESIGN ANDERN
- : Word Cup
Siriker” auch

Beim Elfmeter miifit Ir, wiihrend des Matchs f
diirft Ihr den Torwar auf Wunsch selbst a u

Nintendos
Kleinstem
mehr als npur
eine Runde

- aa & L e—— - s
——steuern (ganz oben). Der niitzlicheTeameditor

Anstecknadel aus Metall im
Vierfarbdruck 9.00

Zusatzabenteuer und Spiellej-

wert. Grafik Eraaunt T =y
Erstaunlicherweise ist World Cup Striker terhiifen schon ab DM 24.80

und Animati- auch auf dem Game Boy hervorragend
on sind absolut in Crdnung, obwohl die

Taschenbiicher z.B.
tk fackern, wenn zuviele ¢
Sggtjfdsfmk&?;e: sind. ?Nusj'hf—e& JJt,|bnr|<=|I Der Weg in die Schatten 14.90
befifft, so daf man Elite nur grafulie | LaBavam Dm.Chen 16.80
Tcrsachhch schafften es die Prc gram ef wam De'."e F‘.alnde'" 14.90
ouch die Game Boy-Version in Sachen SEERDinE o 4.80
2 ol 2XS - 16.80

Joachim Spielbarkeit auf ein sehr hohes Niveau zu
Amann bringen. Somitist World Cup alsoauch

fijr dieses System zu empfehlen.
Hans-Joachim Amann

BATTLETECH

Grundbox komplett in Deutsch

World Cuy Strilzer

Comepiy B 1 1 1 1 1

Eintoch lossen sich falle Kombinationen und atemberoubende
Fallriickzieher und Flugkopfhille ausfihren.

Dovcropcol [ 1 1 1 1

Nicht nur dank des Mehrspisler-Modus st Daverspaf ohne Ende
angesagt. Striker ist einfach klasse,

| Grafik REREN _|

Fliissig scrollt dos Spielfeld dank Mode 7 hoch und runter. Die
Animation der FuBballer kann gefallen,

Sound RN | | | M

Beim Vorganger waren die Soundeffekte zwar sinen Tick besser,

doch dafiir gibt's nun Nafionallymnen.
FOTAH - CHECK

ginfach bis mittel
..... Batterie

+.ee. im Hondel

| e g L -
ﬁ' Saris L e

... 32 Teams, & Spielmodi m

o BMBH —

World Cup Striker e b Sy

(Comepoyamm_ |1 1 | I

World Cup Siriker JaBi sich frotz des kleinan Bildschirms sehr qut
spielen. Auch Fallriickzigher und Flugkopfbille sind méglich.

HERREE |

Gibe es eine Zwelspnler Funktion, s htte sich dos Game redlich
sechs Punkte verdient. So reicht's nur zu fiinfen.

_Grafik BEERR | _]

Die Animation der Minnchen ist vollkommen ousraichend und dus
Serolling flissiy. Leider flockern die Sprites offmols.

_Sound | . __I_I =
AuBler einer Trillerpfeife und monotonem Zuschoverrauschen gibt
e kaum etwos 2u hiren.

\J
73

TOTAL! - CHECK
anre PR, |

'.:'4 Ieurns 4 Spielmodi

Sehwierigke I'JE| ...... einfoch bis mittel
Confinues .................... PoBwort
Speicherkopazilit .......... 1 MBit
Erhiililich .....ooviccrmmiissses im Hondel

TOTAL! 6/94 m

und Regelbuch 69.00
Erweiterungen

Citytech 49.80
Astrotech . 49.80
Szenariobdnde z.B.

Schwarze Witwe 24.80
Die Kell Hounds 24.80
Hardware-Handbiicher und weite-
re Geldndkarten ab 36.00
Taschenbiicher z.B.
Entscheidung am Thunder 14.90
Der Preis des Ruhms 14.80
Der Séldnerstern 14.80

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



1 Spieler

Nintendo

Kitchen Island" ist in
mehrere Abschnitte mit
Jeweils 5-6 Leveln unterteilr.
Anders als beim Vorgiinger-
spiel kann man diese nicht
in beliebiger Reihenfolge in
Angriff nelimen.

lein, dick, rote Knollennase
haarschnitt und standig ein fiese

sen aut den Lippen Diese nicht sonder

lich gewinnenden Aftribu hnen Wario

aus. Und MNintendo sel Dank seid hr jetzt

endlich einmal in der Lage, selbst den Bosen
zu spielen Offensichtlich hat sein hypnot-

scher Aufiritt in der Fernsehwerbung zu Super
Mario land 2’ einen so tiefen Eindruck hinter-

lassen (thr wifit schon vergeBt Mario,
gehoreht Waria!*), daf sich der drife Tell der
Serie nicht um den Helden der Arbeiterklasse
dreht, sondern dieser vielmehr gar nicht vor
kommt [bzw erstim Abspann, cber daven se
hier nicht allzuviel verraten] Im Mittelpunkt
steht diesmal Wario, der in SML 2' vom

Spieler aus Marios Schlof) vertneben

Panem et circenses
- Beim ersten Spiel kiinnt Ihr die

wurde Diese Niederlage hat er noch

mmer nicht '..‘%"'\,'\."IJFI"._!FI" und wunscni

L NPOSTIIN Y

Hervorragendes Leveldesign,
viel spielerische Abwechslung,
Batterie-Speicher fiir drei

sich nichts
qgisein

MNun st thm zu Ohren

gekg;n':.‘]en

ten von Kitchen lsland

Spielstande

hatten sich einer

denen Prinzessin-Toadstool-Statue bemachtigt
Was liegt also naher, als sich diese unter den
Nagel zu reifen und dem rechimafigen Besit:

losegeld,
sht sich Zudem kann er sich diese einma-

VERGESST MARIO,
HIER KOMMT WARIO!

ige Chance, mal wieder so nchfig nach
Herzenslust gemein semn Zu konnen naturhich

ntgehen lassen

mcht

1]

Die level scrollen emeut in alle Richtungen,
und auch der Aufbau sieht weitesigehend
noch so aus wie beim zweiten Tell Manchmal
fuhren verschiedene VWege zum Ziel, hin und
wieder gibt es auch einen geheimen
zweiden Ausgang in einen
Bonus-level zu entdecken

Brandneu sind |edech
Warios Féhigkeiten, die
erdurch drei Hiite' erhalt

[siehe Kasten),

Wario per Bodycheck die Piraten unsanft
uber den Haufen rempeln und Wande

achdem derBoss d

wurde Erstdanr

sind

] ZU

auch die Schlussel

emnem Schatzraum

Auch |
Wario
Land
kommt §
nicht ohne 5
aus:
Lorenlevel




Seid Ihr es auch leid, immer

nur den Guten spielen zu
mussen? Der ewig hilfreiche
Mario 6det Euch an? Nicht
verzweifeln, denn Rettung
naht! Bei ,Wario Land”
ubernehmt Ihr die Rolle des

schlimmsten Alptraums aller

Werkstatt

: :e I Module:
Schwiegermiitter! SActEc R 13890
Champ.World Class dt 129.90
Clay Fighter dt 129.80
v Fatal Fury llus 139.90
Die Hutmode der Saison ... FIFA-Soccer dt 119.90
Equinox dt 139.90
Links: Jet Wario ist mit begrenzier Eye of the Beholder us 139.90
z!u‘xﬁkémﬂ m&fm Loy Final Fantasy Il us 139.90
ten: Dracoie kb Lufia us 139.90
i i Mechwarrior dt 139.90
| Mega Man X dt 119.90
" 5 n— B 5 - NBA-Jam dt 139.90
----- : o, =2 G " NHL-Hockey ‘94 dt 109.80
— S LA- - N R-Type lll PAL 112.90
Rock "N ’Roll-Racing dt 129.90
- S Secret of Mana us 139.90
Wario hat ei- Shadowmndt 139.90
nen stirkeren Super Me‘{mid us 139.90
goa e Super Pinball dt 129.90
Rt’.\'rnr.l-."'rn'n.r.; Super Tumcan dt 99'90
miissen mit =g World Cup Striker dt 139.90
'i”."fi:-!'li. erst o (J? i \". J ] ‘V
i : AN o Hardware:
< Strenggenommen nur ein o LEZHHS
; a7 b :]T ek Aufguﬂgvgon SML 2 (aber wen guner NES Powerstation
: B stort's bei einem so guten inkl. 50/ GOHZ 299.00
Vorbild) Super NES us inkl. RGB~
Scartkabel, 220V Netzteil
und Joypad 299.00
RGB-Kabel dt/us/ip 39,90
Action Replay Pro Il dt 119,80

Klaus-Dieter Hartwig

Fire-SFX-50/60Hz-Adapter 39.90

. Fire-5-Player Adapter 59.90
Standard Pad 29.90
; Padverlangerung 24,90

Gameplay S | | | | |H
Alles drin, wos ein Jump&Run broucht, und das nahezu perfekd; leider

hat man dos Meiste vorher schon mal gesehen. “’-cE ERIGR CORNSR

79.90

o) ...... Aladdindt :
- Battletoads dt 89.90
Sechs Inedm End d die Suthe nach verstedkten Sachen

hmhv?;‘lunge T l::ﬁm-?pml abnl). 5 gomi?s';‘a; d'tB i 1?1’3:3
mpire Strikes Bac .90
BEEREERERER Goof Troop dt 99.90
Liebeval gezeichnete Charaktere, nette Hintergriinds, dbarsichtlich Jurassic Park dt 109.90
WS Mario Allstars dt 79.90
Mortal Kombat dt 99.90
Sound) BRER ] Starwing dt - 79.90
h’ma, zum Spiel ::sends Musiken; quf die Daver werden einige Street Fighter || Turbo dt 109.90
— Turn and Burn us 99.90

TQTALI ~ CHECK

ceeeeee Jumip & Run
.....mlnd 40
... eicht, ansteigend

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &

Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln




1 Spieler
Konami
DM 120

chaut man dem SNES
Skritisch unfer die Hau-

be, enipuppt sich die
‘Wunderkonsole' als An-
sammlung geschickter Kom-
promisse: Zwar lassen 3D
Chip und grofe Farbpalette
Konkurrenzprodukfe off im

Regen stehen, geplagfe Programmierer
raufen sich aber angesichts der Geschwin-
digkeit des Hauptprozessors die Haare
aus. All diese Probleme fiihrien dazu, daf
PR bisher wenige gute Shoot’em Ups erschie-
nen — Kriicken wie ,Super R-Type' jagten
Ballerfans ins Llager der Konkurrenz. Nur
Konami, Jopans zuverlassigster Lieferant
tollster Ballerkost, schof’ sich nach einigen
Anlaufproblemen auch in die Joypad-Her-
zen der SuperMNESler.

~ AXELAY

te Durre: Nur Actionspezialist Konami bescherte uns einige

Neben dem Uberhommer
Parodivs’ prasentierie die
Edel-Action-Schmiede mit
Axelay' einen reinrassigen
Weltraumballerspal im har
testen Sci-Filock. Das sechs [
Level umfassende Modul bie- §
tet nicht nur klassische Hori- Offensichtlich waren
zontaklevels, in denen stur
von rechis nach links gescrollf
wird, sondern auch drei Pseuda-3D-evel, die
sich bei ngherem Hinsehen aber als gefamte
VertikalSeroller entpuppen. Da das Auge aber
gerade bei den Shoot'em Ups allerlei Effekte
erwartel, ldutet der erste ,3D"Level das Feuer-
werk passend ein. Nachdem Ihr Ever Raum-
schiff mit den Waffensystemen ausgeriistet
habt, folgt nach einem gesprachenen aufmun-
ternden Kommentar eine sechs levels umfas-
sende Demo der Fahigkeiten des SNES. Kon
sequent wurde die Hardware auf ihr Kénnen

Grafik ohne Grenzen - Axelay!

Dieser Wasser-Giegner ’ SRECLI
sieht nicht nur bilse aus, E

er mimmi den Spicler

auch mit Blitzen hoftigse

unter Feaer ...

Nichi nur das Spiel an
sich bistet superbe
Grafiken — auch Vor-
und Abspann sind
ziemlich sehenswert

vos Stichwort ,Feuer' |
| Dieser nette Endgegner
macht einem im wahrsten
o | Sinne des Wortes die
| Hétle heift
|

die Designer bei guten
Filmen auf ldeenjagd

Shoot’em

Up-Puristen
plagt auf

dem Super
NES die aku-

wenige Highlights des Genres auch auf Nintendos 16-Biter...

abgekloptt und die vielen Mé&glich-
keiten in innovativen Mittel und
Endgegnern unie
wechselnd spielt lhr einen horizon-
tal und vertikal scrollenden level —
| ist einer geschafft, winkt fiir die
nachste Aufgabe bessere Bewalf
nung. Thematisch halten sich die
level an die Welt der Science
Fiction: Von Raumstationen Uber
Lavaplaneten bis hin zu (ber
schwemmten Hohlen miBt thr mit
allem ringen, was das Shoot’'em
UpHerz begehrt. Am Ende der

gebrocht. Ab-

level warten natirlich besonders
gemeine und beeindruckende
Obermotze: Der Walker aus Level2

ging in die Action-Geschichte als woh| bester
Endgegner auf Heimkonsolen ein.

Zwar ist die Steverung in den 3D-levels
gewdhnungbedirfig, doch Actionhungrige
wird das kaum vom Genul3 de
und ungewdhnlichen So alten. Ein
Manko plagt das High-End-Spek Sechs
level sind fir ein Modul zu kurz. Da kénnen
noch so viele Effekte obgefevert werden —der
ganze Spab ist zu schnell vorbei Solltet Ihr
Paradius schon haben und na
dirsten, schlagt zu — das He 5
Actionprofis jedoch nach wenigen Stunden
erreicht haben Julian Eggebrecht

EEEER_
mEE__
i I T 11 [ ]
oo N T T T[]

TOTAL! - CHECK
BRIE eevssemmssssmssssmsssssasees Shoat 'em Up
Nl oo ininad [

=1 GFO{ Ken

nas ap

=r Ballere

(onfinues ...........

Speicherkopozitat

4T




Aus akfue -
lem Anlaf3
werfen wir
einen Blick
auf den

Mutter des
Action-Spiel-
Genres.

' 'E‘Ii':'.' - Klaus -Dterer Ha;wfg
TN
EEEEE |
EERE__
Erl mEesl]

TOTAL! - CHECK m
1 b

Schwie g hoch

CONMNURS <cssosssrsscmsssiins Paflwdrter
Spi l 2 MBit
(110111111, (OVRMSRRRRRRRE | i |

TOTAL! 6/94

classics

ACTION REPLAY
PRO SFX 1

Neuheiten:

- Jetzt auch mit 50/60Hz-Chip wie
der Fire-SFX-Adapter (siehe un-
ten).

- Das Mega-Cheat-System erlaubt
die Eingabe bis zu hundert
Cheats gleichzeitig!

- Schnelleres knacken der
Cheats durch Uberarbeitetes Me-
nuesystem.

- Zeitlupe bis zu 10% der Orginal-
geschwindigkeit.

- Gleiche Cheats bei DT/US/JP-
Versionen.

o

| @ Jf @

v Jl &)
[

| fo~= Ao~
. Nl |

Ermoglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Art of
Fighting, Secret of Mana, Clay
Fighter, Rock'N'Roll Racing, etc.)

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Ob zucker-
suf3 oder
'%\ metallisch-kalt,

Shoot ‘em Ups

von Konami sind
C\f seit Mitte der 80er Jahre
in aller Munde. Im Jahr 1992
holten die Japaner mit Parodius
zum Rundumschlag aus ...

mindest auf Konsolen inzwischen das
Ba
hoffentlich nur zeitwei gen Aus be
scherten uns die fleiigen Japaner auf
dem Super Nintendo und auf dem
enres Uberhaupt: Die Game Boy ihr A : -

Ballereien sind am Ende. Ob nun unbe stiick.
wulit pazifist 'sch oder vom Ansturm allzu- Angeregt durch

ction-Fans haben es heutzuta-
ge nicht mehr leicht. Spricht
man allerortens vom Nie-
ergang der Videospiele, findet

. s
sich als erstes Opfer eines de

lern aufgegeben. Kurz vor diesem

D_

dltesten Spie Vieister-

immens

vieler Gegne gt — der Video erfolgreiche Gradius-Se

SE der @0er Jahre hat kaum noch Lust, Marke knallharter Weltraum-

sich in mehr oder weniger einfallsreichen Fight, besann man sich 1990
Sef -h Feindeshorden zu schie- aurdie Comic-Talente der |'|r"uﬂ-

Pen nders betroffen von diesem Ac- eigenen Grafiker und verulkte

tion-Kahlschlag ist natidich Konami, einer in der Spielhalle ¢

aer Pioniere des Genres und Schépfer der allerlei bekannte W
enialen ,Gradius'-Serie: Shoot-'em-Ups. Tre

Woh| abgeschreckt durch schlechle Ver- Name der késtlicher

kaufe ihres letzten Ballerspekiakels  Axelay’, auf Klassiker wie ,Gradius'

nat Konamis Entwicklungsabteilung zu Nulcan Venture' una R-Type':
Das erste

Shoot'em Up mit

- einem Badehaus-

Wenn
Octopus
richtig in
Form ist,
mufi der
arme (Onkel
Sam kriiftig
Federn
lassen!

Haben Kri ‘ e Der riesige
Wer weifi — aber di - . LCaptain
stattliche Exel i'uphn hat Va Kebab’ ist
mit dem Kopfs 1
jedenfalls alle Tentakeln

voll zu tun ...

lange

> € Ibaren
.Raumern’: Ob als klnuthwudd iges Vic-
Viper-Schiff oder in der Rolle wehrhafter Kro-

classics



ken und Pinguine, fir jeden Spielergeschmack
ist etwas dabel, Jeder der vier Helden bistet
unterschiedliche Starken und Schwachen:
Wahrend Vic Vi laser bildschirmfillend
abréumt, sind beim Oclopus die Mehrweg:

lhr neben normalen Exira-
1 mit den aus ,Twin Bee' be-
n bombardiert. Je nach Farbe
ngesammelte Glocke Euch mit
deren Fahigkeiten und Superbomben
aus. Die level
sind von vor-
ne bis hinten
véllig abge-
dreht: Kamp-
fe mit gewaili-
gen Piraten-
schiffen in
Formeinerflie

sich in einem einzeln

Game Boy
anwahlbaren level
nach Herzenslust
austoben.

Doch nicht nur der
Umfang geriet beim
SN ES
Parodius gewaliig: Kein anderes Ball-
erspiel bietet so viel Abwechslung und
Pertektion. Technisch spielt Parodius
die SNES-Kenkurrenz bis heute locker
an die Wand. Bei keinem anderen
Spiel gab es jemals solche Unmengen
von Sprites ruckel und fackerfrei auf
Nintendos 16-Bitter zu bestaunen.

Katzenklo,
Katzenklo - ja
das macht die
Katze froh!

DM 70

Noch lacht der

Clown, der miese
Sack! Aber nicht
mehr lange ...

Und es
geht doch:
riesengrofie
Gegner auch o
auf dem -
Game Boy c’ -
o O 4@ {
@
o
sano o 4
Fast ebenso imposant geriet auc
die Game-Boy-Variante. Dank saf- P

ter 2 MBIt

packien Konamis

| i e
r Schwarzweibkiinstler alle vier Spier
1 ar nd ciah I} i mt M - Jr—
I er und sieben Le»els.mnlso UL Grafik ..... I
| tel gnern in das kieine
genden Katze, lavaspuckende Vulkane und ¥ nder Technik fielen Sound | -. ....
sich via Mode 7 wild bléhende Kugelfische 195 e Tanzerin nicht der 8-
sind an der Tagesordnung. Abwechslung wird Bit-Schere zum Opfer. Nat Sielt sich Gameplay .....':'
ot : - b Y. J i M e :_ d P_‘I_ b e [d_ kl ~imen R hirrr .__I_._l.ll ey
Zuhau Be ofen, aenn an iel- un aroaius aur aem Klemnen ot . ment so
Endgegnern herrscht wahrlich kein Mangel. gut wie dos Vorbild, es stormt aber ohne Dauerspa —
RType-Fans werden begeistert sein, eine Probleme Platz eins der Game Boy-Ballereien. ..... J
Parodie des berihmten Riesenraumers aus Solltet |hr Besitzer eines SNES oder Game TOTAL! - CHECK
dem Irem-Klassiker wiederzufinden — besetzf Boys und nicht gerade drgster Feind aller g™ Nelion
rdings mit Konamitypischen Osterinsel Shoot 'em Ups sein, gebt Euch eine Lailk. W
kép Um der Parodius gehort in jede Sammlung und auf  Sdwierigkeitsgrad........ mittel
Sehen niedlich aus, sind g I|G‘qf beiden Konsolen zu den Vor semodulen. Confinues ... unbegrenz!/Levelwahl
ahit glemilcl Dse; die aufzu Wenn schon Ballern. dann auf jeden Fall mit  Speicherkapaziiit ........ 2 MBit
Midels in den Seifenblasen i : e ) ™ Erhillich 192
=n, packien die Konamis Klassiker Julian Eggebrecht PRBIHCR v el
S r-Nintendo-Pro- =5

nicht nur

einen zusaizlichen

gram

Llevel normale
Spielgeschehen;
besonders punki-
gewaltige Baller
athleten kénnen

EEEE . B
(11 ] | |

 Grafik | (2 ]
(Sound ) ) e .

TOTALL - C

u

HECK |
. Adtion

Sthwierigkait
Continues

Spaicherkopazitot
Erhltlich ..vvvsccrirrsrsens

‘v, DER 8-BIT AUSRUTSCHER
Yoy ————— .
V.. Die einzige unriihmliche Ausnahme in der
Parodius-Ahnenreihe ist die leider véllig vermurk-
ste NES Version: Finger weg von diesem heftig
flackernden und ruckelnden Trauverspiel! Setzten
,Nemesis’ und ,Salamander’ noch 8-Bit-Akzente,
kam die ,Gradius’-Saga auf dem deutschen NES
mit Parodius leider zu einem unrihmlichen Ende.
gy Wohl auf ewig vorenthal-
saad fen wird uns deutschen
NESlern das mit Abstand
beste Ballerspiel der 8-Bit-
Konsole: Schon 1988
erschien in Japan mit
,Gradius 2’ der spieleri-
sche und technische
Hohepunkt von Konamis
Edelballerei. Der Nachfol-
ger Parodius war nur
noch ein miider Abklatsch!

Die ziichtig gekleidete
Ténzerin der NES-
Version ist noch das
kleinere Ubel ...




- Einer der Urahnen

@ der Super Nintendo-
A Spielewelt betritt
die Klassiker-Biihne:

Gleich nach ,Mario
4’ und ,F-Zero’ ver-
wandelte ,,Pilot-
wings” das SNES in
eine Flugschule.

| sarEL

LT
anilile

ahrend die meisten Konsolen am
v WAnfong mit &rmlicher Spielekost

vorlieb nehmen muBlen, hatten Su-
per-NES-Fans Gliick. Zwar trilbten Kriicken
wie ,Super R-Type’ das positive Bild, jedes
Spielerherz schlug jedoch héher ange-
sichts solch famoser Titel wie Super Mario
World’ und F-Zero'. Eines der ersten Spie-
le neben diesen Mega-Sellern war das
ungewshnliche ,Pilotwings”.
Setzten Nintendos Entwickler bei F-Zero
den 3D-Chip des SNES nur boden-
gebunden fir die in die Ferne fihrende
Strecke ein, sollte man sich bei Pilotwings
mittels mehrerer Gelféhrte in luftige Hohen
begeben kénnen. Da das Kunststiick einer
vllig freien Bewegung in der Luft auch mit
dem leistungsstarken 3D-Chip nichtso ohne
weiteres méglich war, bekam das Modul
als erstes einen sogenannten DSP-Chip
spendiert — sozusagen ein friher Anver-
wandter des Super FX-Chips.
Mit all dieser Power ausgestattet trefet |hr in
Pilotwings nicht etwa gegen schurkische

—

w

classics /31\

i

dem Gleit-

und dem
Raketen-
rucksack

: P . zelgenau
N agieren
A ——

Auflerirdische an, sondem bleibt [nahezu) auf
dem Boden der Tatsachen: MarioVater Shigeru
Miyamoto wollie eine Flugschule inszenieren.
Spannung kommt natirlich auch hier auf, da
dos Llanden eines Flugzeugs, ein Kunstflug mit
dem Roktenrucksack und die zielgenaue Lan-
dung mittels Gleitschirm nicht gerade zu den
einfachen Dingen des lebens zahlen. Trotz-
dem bleibt der Spielspall unkompliziert.
Wie in der Schule iblich, werden Eure Flug-
versuche von sirengen Lehrern bewertet. Nur
wer genlgend Punkie in allen Disziplinen
bekommt, kann in den nachsten level aufstei-
gen. Bewertet werden Landegenauigkeit und
andere relevante Daten, Zusatzpunkte kénnt
lhr durch geschicktes Anfliegen von Lufizielen
und punkigenauve landungen mit dem
Cleitschirm erzielen. Besonders begabte Schi-
ler kénnen auch eine landung auf einer be-
weglichen Plattform im Wasser versuchen.
Seid Ihr mit allen Wassern gewaschen, be-
kommt |hr Euren ersten Aufrag — der ist milité-
rischer Natur: Miteinem Kampfhubschrauber,
miiBt Inr Kameraden aus dem Urwald retten.

Bei Pilotwings
miifit Thr mit

schirm {oben),
dem Flugzeug
(ganz links)

Mal abgesehen von dem un-
passenden Hubschrauber-

Ka

mpf am Ende ist Pilotwings

ein echtes Erlebnis. Ersiaunlich
leicht lassen sich die verschie-
denen Gerdtschaften steuern,
und frofzdem steckt eine Menge
Defailarbeit in jeder Disziplin.
Einziger echter Kritikpunkt: Mit-
fels des eingebauten Pafwort
Systems sprengt man viel zu
schrell die Grenzen des Mo

duls

Mehr Missionen hatten

nicht geschadet.

Gerade wenn |hr die Nase
gestrichen voll haben solltet, vom
immer gleichen Einerlei der
lizensierten Jump&Run-langwer-

le,

greift unbedingt nach

Pilotwings. Etwas Vergleichba-

| res gibt es auf keiner anderen
| Videospielkonsole.

Julian Eggebrecht

(Cratic i | | | [
(Sounc B | | | (MW

ARERRE |
DREEN |

TOVAL} - CHECK |

Schwierigheitsgrod

Continues




., der iherrscher

n, den Befehl alle

Alles Gute kommt von oben, oders . |

eben von Konami! Denn die Japano-

Software-Schmiede der Extraklasse o |
lieferte mit ,,Bucky O’Hare” einen

sods s der besten NES Titel aller Zeiten.

die Bu;n.’n.?r

alle unterschied-

lich schnell

[fiegen, ohne

zu ruckeln!

Das ist wahre

Programmierkunst - : [ o — = | (T T
auf dem NES. r ‘& - [ ==l

Planeten mit anderer 5 ;| 1
ng gerangengenalien
11 kénnt al jer rrei an L L L

- - “

A

. -

¥

- « -

onami hat hier g r
crenumscholien Disse  cfiche Zusaizchins auf e Nodl onge. R EEEE]
_harakferen umschalten. Diese efliche Zusatzchips au i Modul ange-

tum Drei-Ebe Parallax-Scrolling und e .. . .- —

i es natirlich nicht ohne Grund

= Figur hat ander
3 Bucky krafivoll ge

Aufladun

t fliegen

h -ﬂ;lrc:F etliche kleine

, Eure

Maris Feldmann

TOTAL! 6/94




Freilich wollen wir die Gelegenheit
nutzen, das Team kurz vorzustellen.
Unten kann man in Stichpunkten Profile
der TOTALI-Hauptakteure sehen.

Nome; € Abdolali, Reza (22)

Job: Redakteur
Lieblingsspiel: NHL Hockey ‘94
Freizeit: ® Musik ® Fuliball = gut Essen

Nome: @ Amann, Hans-Joachim (22)
Redokteur

L'?ssq:uei NBA Jam
Freiz » Golfen ® Leute freffen
* LDs sammeln ® Fernsehsport

Nome: € Anton, Michael (31)

Redukteur
Rock ‘n’ Roll Racing

IJahll sspiel:
® Lesen ® Musik horen e P(

Freizeit:

7 r _r-,-_\ U

Nome: Jo

D Arend, Gerald (26)

Job: Redakteur

Lieblingsspiel: Ro(h 1’ Roll Racing

Freizeit: * (Ds sammeln ® Toom
® Musik machen © PC

Nome: @ Berens, Philipp (37)

Redaktionsdirektor
Lleblmgssplel John Modden "94
Freizeit: ® Tauchen ® Reisen
® Sporf ® Biicher

Nome: @ Eggebrecht, Julion (24)

Freier Mitarbeiter
SU r Metroid
lme @ Schlofen

Nome: € Feldmann, Maris (23)

Redokleur

Super Metroid

® Musik © Fernsehen o
* Flippern ® Toom

Nome:  © Hartwig, Klaus-Dieter (25)

Redakteur

Super Metroid

* [ino ® Comics ® Toom
 Computer ® Biicher

Job:
Lieblingsspiel:
Freizeit:

Job:
Lighlingsspiel:
Freizeit:

Job:
Ligblin

Freizeit:

Job:
| Lieblingsspiel:

sbsen, Sven (9]

Koordinator
Uebh Igsspval Flashback

Freize # Harley fohr'n ® Fotogrofieren
Nome:  © Klugkist, Martin (22)

Redakteur

Super Mario Kort
* Lesen ® Rudern
* Radfohren

Nome:  © Miihl, Ulrich (25)

Job: Chefredakleur
Lieblingsspiel: Super Metroid
Freizeif: ® Freunde freffen » Essen &
Trinken ® Musik machen
* Video ® Toom
® Kultur & Gesundheit

© Forster, Katrin (24)

Grofikerin

Wario Lany

» Radfahren » Freunde freffen
® Schwimmen ® Reisen

Name: I Jukobsen, Britta (31)

\(}mﬂkihenfng ;
001 Merlin mpurre

Job:
Lieblingsspiel:
Freizeit:

Job:
Lieblingsspiel:
Freizeit:

Freizeit:  ® Malen ® Biicher * Motorrad

Nome: (0 Limbach, Marion(28)
Grafik-Leifung

Llal:lmgssplel Cool Spot
Freizeit: ~ Meine Tochter ® Reisen ® Reifen

Nome:  E- Meier, Kirsten (26)

Grofikerin

Micro Machines

® Reisen * Zeichnen
® Lesen

'E' Pais, Domenico (27)

Grofiker

Super Mario Kart

. f:nnspon * Musik
« Fotografie

‘D) Saleck, Theadora (27)

Llahlm?ssplel

Freizei
Nome:

Job:
|.|E|:||ngssp|e|
Freizeit:
Nome:
Grafikerin

le
. ’?aneisen o Schlofen
* Reiten

Job:
lial:lmgssplel
Freizeit:




0 SN NN o ERE

Die Produktion einer
Tétig sind dabei Gra
Druckerei/Binderei
S chrittl:

Schritt

macher

Sthrlﬂ 6 Die Seitenfilme wer rden in die Dr
=chend geordnet und auf grofie Papierbégen gedruckt werden, die danach zu Heften
t, geschnitten und gebunden werden

Schrlh‘ 71 Ist quch dies "JPF"‘I"J?I werden die Hetfte i
enten und Zeltschrifienhandler geliefert. F
s soweit isf, daf eine TOTALI diese Phasen durchritten hat,

J

tan lar

\ T»—\xre q-:qa.ty—re_fuu 5
=n. Hernach werden alle Seite
Schrlﬂ 5: Die Seiten werden in d
werden. Jede Seite wird in hr
Filme werden wiederum kontro

0 ;";_\'\4

eden TOTAL! zerféllt in mehrere Schritte.

ik, Redaktion, die Litho-Anstalt und

Redaktion schafft die Nintendo-Naws fir den
d. Parallel dazu werden aus leserzuschriften und
n Tips&Tricks, Leserpost, News und Charls sowie Inferviews,

I'D"‘I'F‘Iul?l

lurchgesehen.

Ir|{

esammelten Infos verarbeitet, d.h. Spiele werden getesiet und
cht, Karten gebaut, Briefe beantwortel, Wettbewerbsfragen

sammen, wandert es vio Netzwerk in die Grafik, wo sich
e Umsetzung machen. Das ist eine Graf
glich, sinnvell vom Seiteninhalt her logisch und

st es an der Redaktion, Bildunterschriten zu
Sinnzusammenhdnge noch einmal zu

ben, wo aus Computerdaten Druckvor-
undfarben gefrennt und auf Film aus

erei gesand!, wo sie dem Seitenplan

iiber einen GrofiverteilerService an die

ist bereits die nachste
redakfionell abgeschlossen. Stressig, vor allem, weil das, was hier schén in Schrite eingeteilt
n Wirklichkeit flieBend ineinander ibergeht. Aber das ist der Job, und der ist es wert,

£ U 'k 'R
KOMPETENTES

Die endgiiltig letzte Gelegenheit!
Anléafilich unseres einjdhrigen
Bestehens haben wir alle Lager-
bestéinde noch einmal Uberpriift,
und es ist uns tatséchlich gelun-
gen, noch

TOTAL! 6/93 zu beschaffen. Diese
stehen nun zur Verlosung.
Um mitzumachen, miifit lhr lediglich dlnm Coupon
auf eine Postkarte kleben, in das Kastchen schreiben,
wieviele Normal-Ausgaben von TOTAL! es inklusive
dieser momentan gibt. Jede einzelne Ausgabe wird
vom Team signiert.
Das Ganze landet dann bitteschén bis zum 10. Juni im
Briefkasten, und zwar adressiert an:
MVL
TOTALI 6/93
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Es gibt bereits | ] Ausgaben von TOTAL!




AFJr)=irjr]

Das ist der unangenehme allerletzte
Endgegner, hinten hiingen die Entfiihrten.

s st schon einige Jahre her, daf}

Biirgermeister Haggar die bése

Mad-Gear-Gang von den Stra-
fen seiner Stadt verfrieben hat, und
alles schien gut zu sein. Bis die Nach-
richt kam, dof sich die Uberreste der
Gang wieder zusammengetan haben, um
sich an Haggar zu réchen. Dazu haben sie
den Meister seines alfen Milstreiters Guy und
dessen Tochfer gefangengenommen.
lhr kénnt nun in die Rolle von Mike Haggar,
Maki [zweite Tochter des Meisters) oder Carlos
Miyamoto (keine Ahnung welche Verwand-
schaftsverhélinisse der hat] schlipfen. Wenn
lhr Euch dort wohlfiihlt, braucht Ihr eigentlich

Da soll nochmal einer sagen Mddels seien schach!
Guekt mal wie sie den fetten Brocken da wirft.

P o Soul '{_,. Ein ganzes Jahr muf3-

ten wir auf die Um-
setzung von ,Final
Fight 2 warten. Nun
ist es soweit, Cap-
com presentiert den
Final Fight Nachfol-
ger! Ob er die hohen

Erwartun-

' gen erfil-

len kann,

die allge-

L« mein ange-
setzt werden?

Endgegner mit teilweise

methoden, der n

 YPOSITINEY Y

Immerhin kdnnt lhr zu zweit
losziehen und Euch auch
gegenseitig verprigeln.

nur noch wie bléde auf den Y-Knopf
zu driicken, denn mit dem [8st Ihr die
Attacken Eures Kampen aus. Je nach
Stellung des Gegrers zu Euch macht
die Figurdann unterschiedliche Kampf
Moves. Ab und an ein kleiner Sprung

wenige Handlungs-
maglichkeiten.

NEGATINIA 4

S‘Iupldes Priigelspiel, viel zu

bringt dann noch zusétzliche Ab-
wechslung ins Game, Ihr lauft wahrend des gesamten Spieles von
. links nach rechts und verpriigelt mehr oder
weniger starke Gegner. Um ein :Jngeres
Uberleben zu gcwch rleisten hat Capecom
netterweise unter Tonnen und Kisten allerle
Niitzliches wie ene'giesoencende Mahlzei-
ten und kraftverstérkende Walfen versteckt
Zum Ende jedes Levels erwartet Euch dann ein

Ey, Fraunen
schlagen
liuft aber
nicht. Da-
fiir gibt's
e gleich kein
£ Continue.

ren |(O’|’|E". SIC

diesern Heft sind s

ewertet wurden.
Marls Feldmann

ol |

Von Gomeplay im herkammlichen Sinne kann keine Rede sein. Ihr miifit
nur Y driicken, den Rest macht donn dos SNES!

mEE_]

I i Sy b ety =it
verpriigelt, aber nach einiger Zeil ist immer noch olles dasselbe.

 Grafik HEERn_

Die schan grofien Sprites vor defaillierten Hintergriinden (2.8. mit Chun
Li oder Guile) kinnen durchaus gefallen.

Smund 1 | e

Na jo, seif Street Fighter Il hat Capeom sein Musikentwicklungs-
Programm nicht mehr veriindert, alles hirt sich recht gleich an.

TOTAL! - CHECK
Genre ...... ... Priigelspiel
Levels = ;

einstellbar
Continues ..................... B

Schwierigkeitsgrod ..........

Speicherkopazitd ...
Erhaltlich




Bei dem
Endgegner
sollte man
nicht springen!

Zeitgleich mit Final Fight 2
auf dem SNES kommt
auch auf dem NES ein

TTa EXP 0557073

o Mighty Final Fight

immer

y drauf. i gem—— e e
Bisen AoUIncpPIay; . . I I I I

wollen das  Immer nur ouf einen Knopf dricken ist kein Gomeplay. Zu einem
y doch! ordentlichen Spiel gehiirt einfach mehr os dos.

DaverspaB i | | |IN[IH|H
Durch die Exparience-Points, mit denen mon seine Schlogkraft
verbessern konn, gewinnt dos Game efwas on Spielspaf.

Cror B | | | W[
Die Hintergrundgrofik ist zwar recht bunt und ouch defailliert
qezeichnel, aber die Spielfiguren sehen einfach nur licherfich ous.

Sl | ] | |

Das gute alfe NES war jo noch nie so richfig potent in Sachen
Sound. Also klingt diese mittelmafige Musik nicht besonders gut.

TOTAL! - CHECK
G Priigelspiel
g

Prigelspiel aus dem Hause

Capcom heraus. Lever soss

oo it

eber das

NES Da habt Ihr
aris Feldmann

0921-51 34 0O

o Super Nintend o
H{ ” Actraiser 2 us 10995  King of Dragons us. 149.95  Secret of Mana us 139.95  Zool 119.95
= Action Replay Pro 2 10995  Legend us. 129.95  Sensible Soccer du 9995 Super Scape dt. 89,95 ==
= Airborn Ranger us. 12995  Lester the Unlikelyus, 11995  Shadow Run dt. 129.95
ﬂ Andre Apassi Tennis 11995  Lord of Rings us. 12395  Sky Blazer 11995 3 DO
= Art of Fighting jp 79.95 Lemmings 2 11995  Socks the Cat us 11995 Grundgeriit NTSC 1.199.-
Arcus Odyssey us 13995 Lethal Enforcers/Gun us. 159.95  Sports Hlustrated us. Grundgerit PAL 1.499.-
- Asterix df. 8995  Lufiaus. 13595 (Football + Basketball) 14495
- m Battle Cars us 11995 Mario Time Machine 119.95  Star Wars 11 13595  Demolition Man 139.95
ﬂ Battle Tank 2 us 12495 Mario & Wario us. 129.95  Star Trek Next Gen. us. 149,95  Escape from Monster 9995
Bio Metal us. 89,95 Mechwarrior dt 13995 Steel Talons us 9995 John Madden Football ~ 99.95
Blues Brothers dt 8995 Mega Man X us. 13995 Striker I (World Cup) 11995 Out of This World 139.95 :
! ‘I Bret Hull Hockey 13495  Mega Man Soceer us. 13995 Super Aquatic Games us. §89.95 Pebhle Beach Golf 129,95
Bugs Bunny us 13595  Metal Mariners us 149,95 Super Bomberman incl San Diego Zoo 099.95 -
u Chester Cheetha llus. 11995 Mickey's Challenge us. 13495 4 Plaver Adapter 13595  Shock Wave 139.95 'i
n Chopllifter 11 us. 9095 Mr. Nutz dt 10995  Super Bases Loaded 2 us. 14995 Wing Commander 99.95
Clay Fighter us 134.95  Mystical Ninju dt. 129.95  Super Metroid us, 15995  Total Eclipse 119.95
Clay Mates us, 119.95 NBA JAM 12495  Super Nova us, 11995  20th Century Allmanac  99.95
Dennis the Menace dt. ~ 99.95 NBA Showdown us, 119,95  Super Turrican dt. 000§ Who Shot Jonny Rock 12595 E
ﬂ Dragon Ball Z 11 jp. 13995 NHL 94 d. 119.95 Tof Gear 11 us. 9995 Laser Gun 119.95
Dungeon Master us. 12995  NHL Stanley Cup uvs. 11995  T-2 Arcade Game dt 11595  3-DO Joypad 9995
- EER the Cat us 13495  Ninja Warriors us. 139.95  Tecmo Bowl us. 109.95 .
s Equinox 11995  Nigel Mansel di. 12995  Turtles Toumamentus, 12095  Atari Jaguar 589
-} Eye of The Behol us. 14495  Obitus us. 14495  Troddlers us. 10595 incl. Cybermorph -
ﬂ Fatal Fury Il 13995  Pack Auack us 10595 Tum and Bum us. 11395
: Final Fight Il us 11495  Pinnball Dreams us 11995 Ultimate Fighters us. 12995 Wir haben die neusten Games !!
m Flashback dt 79.95 Prehistoric Man us, 13995  Undercover Cops us. 129.95 -
m Flintstones dt 12005 Reliel Pitscher us. 11995  Untouchables us. 13495  Mega Drive H
= FX Trax us. 11995  Rock n'Roll Racing 10995  Wizardry 3 us. 13995  Virtual Racing jp. 149.95
n Goof Troop us. 9995  Romance I1] us 139.95  Winter Olympics 125.95 =
Inspector Gadget us 11995 Operation Alien us. 119.95  Winter Extreme us, 13995 Ruft an: 092&-51340'
— & 1. Madden Ftb. 94 11995  Pirates Dark Waterus, 13995 Wolfenstein 3D 134,05 Mo.- Fr.: 11- 20 Uhr
= =_ Jurassic Parc dt (0995 Popn TwinBeelldl. 11995 WWF Royal Rumbledt 7995 Sa.: 10- 14 Uhr
Knight of Round Table: 13995  R-Type Il eur. 14495 Young Merlin 139.95 _
- [T | Irrumer, Premanderungen vorbehaltea di = deutsehe Module, us= amerikanische Mothule, fp= japunische Module Unusch) istausgeschiomen, defekte Ware wind ereea
Unser Blissersice Alle Besteliungen | Lsgerware) bis 19 Ubr werden noch am selben Tag venchickt Vorbestelhuniren moghich  Inhaber: Alexander Speuny -

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.. 0921-513401 Fax: 513402




ugs Bunny hat ein gewaltiges Problem.
Ein ausgeflippter Zeichner verschleppt
ihn mittels seines Pinsels in eine gefdhrli
che Jump&Run-Weli, in der alle Geschépfe
nur das Ziel haben, dem Armen das Fell Uber
die Harcher zu ziehen,

Unter diesen Gegnem ist alles vertreten, was
Rang und Namen hat: Elmer, der bése Wolf
und Taz sind nur einige der vielen Stars, die in
diesem Game ein Gastspiel geben. Doch so
leicht [t sich unser Karotten-Vertilger nicht
einschichtern. Wie es sich fir einen richti
gen Trickfilmhelden gehért, nutzt er seine
Sprungkrafi und Schnelligkeit, um nichtim
Kochtopf zu landen. Die mei-
(7 sten Feinde
lassen sich mit
ein paar gut
gezielten Tor-

IR e | ten-Wiirfen

1 ‘l \ A e
\n g&j“'jmjg A oder durch
Das Game bringt frischen Wind| die ,Wirbel-
ins Jump&Run-Genre. Die Attacke’ ver-
Grafik und der Sound sind scheuchen.
spitzenklasse. Ealbst il

\\
& % 7

AT T R
t (4 s

Mit fast 50 Jahren
Lebenserfahrung zdhlt
Bugs Bunny zu den
enioren der Comic-Welt.
Doch in ,,Rabbit
. Rampage” zeigt das
2 4 Langohr, daf3 es noch lange nicht
zum alten Eisen zahlt.

i il e i

nem Tritt an
des Gegners
Ribe schreckt
unser Hasen-
fub  nicht zu-
rick.Dazu kommen
' , }
2" dann noch diverse Bo-
L ]

"‘EJS-WC!HGH, die

- 3

Auch ohne i I".. 1€ i ‘7

Muskeln und level vari-

MG ein Held. A lerten. Mallaft

Und was fir " er explosive
einer! P

Spielzeugpanzer Uber
den Boden rollen, mal verschlingt ein fragbe-
res Schwarzes loch alle Feinde, die
leichifertigerweise iber selbige hinweg ge-
hen wollen.

,Rabbit Rampage" beschrénkt sich aber nicht
nurJump&Run, sondern bietet Euch eingetolle
Bonus-Stages. So muB sich Bugs im Torero-

Abschnitt mit einem Stier auseinanderset

zen, der ihn auf die
Hormer nehmen will.
Weglaufen bringt

ey

nichts. Doch wenn |hr im richtigen Moment

abspringt, rennt das Vieh vielleic
eine Wand.

Es ist also eine ganze Menge los auf dem
Bildschirm. Und das ist in allererster Linie ein

t gegen

hinter sich zurick. Sowohl die Animation als
ouch die Hintergrundgrafiken sind schlicht
weg atemberaubend. Selbst Neben-
sachlichkeiten, wie die Kugeln, mit denen

) Euch die Cowboys im Wild-
b westlevel unter Beschulb neh-
men, sind foll und witzig ge-
zeichnet, Mit Hut samt Gesicht
jagen Euch diese Winzlinge
Spie
lsicht, doch gerade
nigkeiten sorgen oft
ten Lacher. Die Aimosp
filme kommt voll

ereie Viel
lche Klei-
e gréld-
"are der Trick-

hinterher

einfach genial ist. Tyr
ken werden mit Klass
“rgebnis kann sich
einfach
= Program-

Ritt" gemixt

/ horen
mierer aut in
zichtet. Ei

assen

katapuliiert
el zuriick. Und
iten, da der

igkeitsgraa

on Pappe ist.
Die Gegner sind
ausgeschlafene
Burschen, die jeden
Fehler gnadenlos
ausnuizen und mi
Energieabzug be-
strafen.

Stahl gegen
Serkopf- anfoi,




Zudem wimmelt es in einigen levels noch so
Fabrik beispiel

weise lavern gelahrlict

von tothchen Fallen In f:iE-':l'

pressen aul VWenn

schnell

Bugs ':||;:|"

genug land ge
'Y'\,'|'|".| \‘, rcl er

schlichbw eg _*e plafter,
uc }'I | In |J

ein Le':el weniger.
Selbiges passiert, wenn lhrin ein Loch fallt

schon habt |hr

Also Au\pr auf,

rkliche Haken an dem Spiel

Alsa Bugs Bunny ist emes der besten Hupt
und-Renn-Spiele seit ,Ce , Wer
Jump&Runs mag, sollte dieses Game nicht

verpassen Martin Klugkist

VIEEITY

Anfénger werden sich an dem
etwas hohen Schwierigkeits-
grad stéren. Ansonsten aber

ist das Spiel o.k.

Dieser Cowboy lifit sich nur durch einen Sprunge auf
die Riibe besiegen. Fiir Bugs kein Problem.

Bugs Bunny

W« mh an dm atwas hohen Schwierighaitsgrod nicht stéirt, wird mit
dem Game jede Menge Fun haben.

- ciig | | | | |m
Leider gibt es Imne Lml Pafhwirter, lhr miBi also immer wieder
gonz von vorne anfangen. Das nervt efwos.

rafile 1111 =

I]us Spiel sprisht vor grofischen Gogs. Die Figuren sind klosse
gezeichnet. Fast so schiin wie die Trickfilme

HERR_IL]

Gt

[

L Sound

Die Hintergrundmusik puflt ousgezeichnet zu dem wilden Gameplay.

Flippig und etwas Gberdreht.
TOTALI - CHECK

Lomlinues ...

Speicher
Erhltlich ...

Book
et
Saturday Night Slom demnd. erhalfiich
Tth Saga us
Actraiser ll us 9-
o P “m.
At ing us e
mzb' %
Astro Boy e
us %
mluhm:“ !m.- o
i 19-/189.- X
Beethaven us 119+ Flintstones di/us 119
Blues Brothers 39 Ghengis Khon Il us 139.-
Mmm* g, by f&d‘ 91115
us us
Wolfenstein 119 John Modden 94 us/dt  119.-/129.
Champion Warld Class Soccer dt 109+ Jurassic Park dt 118,
Chester Chestah |l us 109 King Arthurs World dt 9. N
Uafﬁqhg“ e Wl:u & e Hockey
us B R
us 119, Lawnmowerman us 109 m.nm-
gm& 109.- Lester us 109, Ninja Warrior us 129,
Cool Spot us 119, Lathal Enforcers us 159.- Pac Attack us/dt 991119,
Cool World 49 Lock Onus 99, Polading Quest us 'I!?.- 'IG
Crash Dummies us 119.- Los! Vikings us 109.- Parodius dt 99, 19

. mhbi-i;'n l'.-:'l!.-
.- Tazmanic us

« Tecmo NBA Basketball us
- Terminator us

» Terminator 2 di/us

i+ Temisll /IR

mw B

lmﬂi‘.i)

m.

129, M
149, ;m

9159,
9.

+ TMNT us P
Tom & Jerry di/us
Tony Meolas Soccer us

Tel. 089/54 38 088

GAMETRON GmbH, Hiberlstr. 26, 80337 Miinchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr « FAX 089/53 42 54

Wir verkaufen auch fiir MEGA , CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Mangu-Videos, Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange
o Dll’ll,l:-lg'u.‘m SPIELE * lﬁobﬂluhi - Spiele - Zentrale: 089/53 4:":!

Versandkosten DM 8.- Mnﬁm,dmzsm-hﬂ,m“w”mvm Auskunft iiber
w?ﬁd. Auch Ladenverkauf! + Handleranfragen erwinscht

der Vorrat reicht

* Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten.



Wow — ein anderer Hintergrund? Nein, es
ist nur das Flackern bei einem Treffer ...

as sich gut spielt, muf
nicht immer auch gut
aussehen —das istspér-
festens seit Tetris kein Ge-

heimnis mehr, Leider gilt der
Umkehrschlufd (kennen wir
nichttolle Worte?) nicht: MNur,

Spectre” so eine lausi-

weil
ge Grafik hat, spielt es sich

Diese Frage be-

wegt uns alle:
Kann man Action-
spiele auf einem
Schachbrett spie-
len? Endgiiltig
geklart ist das bis
heute nicht, aber
nach , Spectre”

. S sieht’s dister aus

nicht unbedingt besser
Aber bevorwir jetzt das Pferd
von hinten aufzéumen,
mal schon der Reihe nach
ein ciﬂnp og i

s

ctre st

n klossisc muten
des 3l -:“\L_hoq pe' nr steu
ert einen duberst abstrakt
au sseh =naes Getahrt (Pan-
zerg) iiber eine schachbrett-
Hie dank
Issig
und miBt

gemusterte Flache
Mode 7 recht Uber
den )('|'1i.'rr' P"L-S
gegneris
natwerfer platien

ne Flac h“’ Zu OIu‘.""]

oW
Al

L

Fliissig animiert, zweiter
,Satz’ Soundeffekte,

verschiedene
Zweispielermodi

vrizontal geteiltem Bild-

schirm dirft Ihr auch zu zweit in

vier versch n Spielmod
antreten, Entweder kamplt |hr
Seite an Seite mit oder ohne

Rechnerunterstitzung gegendie

NEGATINIS /

Wleso kurrl niemand auf die

Abwechslung in das

Gameplay einzubauen?

Idee, vielleicht mal ein biichen

, plattet
uch gegenseifig oderversuch,
f:u.erru Mitspieler maglichst
schnell die f r.]l ne zu klauen
Zugegeben, so schlecht kling
do; gor nicht. Aber die drége

ccstrﬁ« en Bosewic H

sche Gefahrte mit Kanone
Nebenbei gilt es noch
einige Flaggen einzukassieren und Uber gri-
um den Energievorrat

oder Gra-

leicht sind wir ja etwas zu verwohnt
drei, vier Gegne

. . bl
weilen nach dem 20. level doch ein weni
[obwohl sie geleger
Nicht mal ein Jingle oder Zw

“infallslosigkeit ist t&dlich. Viel
t, aber die

und Hindernistypen lang

tlich mal die Farbe wech-

her. Un der feind- seln). hentitel

lichen Awrl[c nicht erwehren kann, darf bekommt |hr nach einem beends level
mitsamt Geféhrt in die Luft springen oder gar serviert, Der Steuerung fehlt ein  Strafe“Mo-
prung in einen anderen dus, um zur Seite zu fahren, ohne dabel die

einen H"’pelal_)(_]{ =

der
E-.'C.-’l_
sich

) behalten.

Erkennt lhr den Unter-
schied zwischen den
Levels? Wir auch nicht!

Ammeo = -

en. Eine Radaranz

Scear e
Damaag

Frmeney

Blickrichtung zu &ndern.

Und die pseudo
\usik wirkt in einem
verloren. Im
merhin kannt lhr im Optionen-Ment
einen recht peppig gerafenen
zweiten Satz Sound-FX akti
Und die Moral von der Geschicht':

Nicht

Klassische
Actionspiel reich

ieren

st unnutz, es kann

immer

= = e

CT ==

SOTAL FREs SO ALY -

=5 FOINGS, YeELLDW !ﬂl 5‘“ ﬁ

PLAYER 100 POINTS. THE & 2%
PLAYEZ Wi H 1000 POiNTS RiNS.

Das ist an Spectre wirklich neu: Die Auswahlmeniis
sehen grafisch besser aus als das eigentliche Spiel ...

noch als schlechtes Beispiel die"|er'
i ler Beweis dafir, wie man e
ce vollig verwurstet, |FJ g
Gerald Arend

Milmmmun in der 'Nuste der Ideenlosigkeit'| Odes I.aveHaapn
wenig Bewﬂypen, unausgegorene Steuerung — das hat nix .

ml_l_l_l]

Spoiamn; nach ein paor Stunden hat dos minimalistische Spiel seinen
Reiz verloren. Und auch zu zweit ist nach kurzer 2eit der Bort obl

ik I
Do war du Tester eingeschlafen: Zu dunkel, 2u irist, 2u eintnig —
immerhin ist die Animation recht flissig geraten.

m._l_l__]

Wos hni diese s:bnnrchage Mucke in einem Actionspiel verloren?
Immerhin ist die Zweitbatterie Sound-FX gonz ordentlich ..

TOWAE" a C.HJECK
... Action

lede Menge
_ansfeigend




TASCHEN-
GELD.-

Yodbaitn Alnnrnst
arierie-manager

Standard- und A kku-

Batterien ( Micro und

Dieses Leben ist voller unerschiitterlicher Gesetze! Eines davon: Am Ende des
Taschengeldes ist grundsitzlich noch furchtbar viel Monat iibrig. Kein Wunder —
was braucht man auch nicht alles, um ein einigermaBen lebenswertes @

ang o
K ppinsia, X
q O}

13141

Leben zu fiihren? Jede Menge Burger und Coke zur Befriedigung der
korperlichen Grundbediirfnisse. Kino, mindestens 1x pro Woche, um

jede Menge Fachliteratur und natiirlich haufenweise Batterien. Batte-
rien fiir den Walkman, Batterien fiir die Fernbedienung, Batterien fiirs
Walky-Talky. Ganz zu schweigen von den unzihligen Energie-Kon-
serven, die sich Mario, Sonic und Co. an einem durchschnittlichen
Daddel-Nachmittag so reinziehen... Bevor Ihr jetzt allerdings versucht, Euren chro-
nischen Finanzbedarf durch frohliches Gelddrucken zu befriedigen (das wird ndm-
lich mit Konsolen-Entzug nicht unter 3 Jahren bestraft!), werft Ihr am besten ein-
fach mal einen Blick hier rauf:fR Und das bringt Euch finanziell genauso weit nach

nicht vollig hinter dem Mond zu landen. Dann noch die hipsten CDs, .g

Mit der Weltneuheit vorn. Auflerdem schont‘s die Umwelt. Und
"Bgﬁe[-ie-ﬁ,,fl,um]ge;- MK |" wenn Ihr das Eurem Dad unter die Nase reibt,
konnen endlich auch Standardbotterien beteiligt er sich garantiert an der Anschaffung.
wiederaufgeloden werden — Unser Motto lautet: AUFLADEN STATT

bis zu 10mal! WEGWERFEN!

NEU! im 3« 520
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Best.-Nr. 102 - DM 6,~

Best.-Nr. 103 . DM 6,~

M, XL ® Best.-Nr. 201 » Preis DM 29,95

Best.-Nr. 104 - DM 6,

Best.-Nr. 106 - DM 6,-

O MINTEM DG S =

AR

¢

§ | M, XL ® Best.-Nr. 207 » Preis DM 29,95

Unser robustes High-Speed-
Racing-Kart mit bérenstarkem
Elektromotor und Funkfern-
steuierung ist das ultimative
Einsteigermodell fur alle
angehenden Formel-1-
Piloten! (Batterien/

DM 99,-

Akkus nicht ent-
halten: benotiagt Best.-Nr. 801
RC Power Set) S DM 99,

funkgesteuert

MaBstab 1/16

Power Se

= 3

"’ 1

L NE
i o=

]

HEDGEHOG gy

Sonic 2
M, XL ® Best.-Nr. 208 » Preis DM 29,95

Street Fighter 2
M, XL » Best.-Nr. 206 » Preis DM 29 95

Sonic The Hedgehog 2
M, XL ® Best.-Nr. 209 » Preis DM 29,95

Racing-Power mal ohne
Konsole: Mit dem funk-
ferngesteuerten
Mario-Kart dist lhr Uber
Eure sellostgebauten

TECHNISCHE
DATEN (roAD KaRT)

* Hochgeschwindigkeits-
motor (High Speed Level)

* 9WD (beide Hinterrader sreckel
it .A.r'.r_r_:et‘__ Best.-Nr. B0Y
= Fyll Function (o]
® BEC - System (Battery oM 59, 2
Eliminate it}

* Spurresul
Kart-Pilot kann sich
links und rechts neigen

® Super-Mario-K

\

Originallange 15cm

Batterie filr die Femsteuernung.

l ) nur nuri
Akku-Set mit Schnellader, erforderlich M 39;9 1x NC 9,6 V Alku-Pack + Ladiegerét +
zum Betrieb dles Road-Kart, plus 9-Volt- 9V Batterie! Best.-Nr. 803 » DM 39,95

Best.-Nr. 107 - DM 6,— Best.-Nr. 108 - DM 9,80

M, XL * Best.-Nr. 204 * Preis DM 39,95

rt

j\/

=< DM 59,95

L



PREIS SN LN

| Bewlhr!u:hdan
~ Strick nehmt, holt Euch

‘Ich glaub’, mich sticht ein
Dschinm " Holt Euch die
Helden aus Disneys
unerreichterm Meisterwark
als tolle Ansteck-Pins!
Aladdinund Co verzau-
bern selbst die tristesten
Alltags-Klamotten
Aladdin-Pins (12er-Pack)
Best.-Nr. 408 - DM 29,95

POWER-POSTER
Sireet Fighter-Fans, wir haben dos
ultimative Mittel gegen langweilige
Zimmerwinde: Unsere
biirenstorken 3D-Reliefposter der
Mega-Muskelmanner zeigen Euch
die Street Fighter-Superstars Guile
und Blanka und vertreiben
garantiert jede langweilige
Rouhfasersiimmung aus Euren

vier Wainden!

Vorsicht,

ansteckend

Die bésen Jungs aus der
Prugel-LLegende prasentieren
sich von thren besten Seiten
Street Fighter-Pins
(12er-Pack)
Besl.-Nr. 407 -
DM 2895

Anhangliche Truppe Ma-
rno & Co sind magnetisch!
Mario-Pins (12er-Pack)
Best.-Nr. 409 - DM 29,95 |

® L ]
& Chris Hiilsbeck, der Meister der Game- ®
®  Soundtracks, hat die seine besten Werke im g e
Jeinsten Digitalsound neu eingespielt! 2 :
° 2 Jjeweils diber 70 Min !!! 15 o

. w
a [ of & ®
« Z ™
] Z =
L < L

o

® —
g £
® z L
® - = @
o — = L]
. Preis je CD nur DM 2995
L B N BN OB B B BN BN BN BN BN BE BN BN BN B BN BN BN N

I BESTELL-CO

UPON 6/94

:‘ per Euroscheck zur Verrechnung
 (Kartennummer nicht vergessen!)

Untarschnft des Eraishungsbarachhigien)

Bel minem Bestellwar) Gber
DM 15 - fallen Versandkosten

: Anz. | Best-Nr. | Artikel . Griifle Preis Anz. | Best-Nr. | Arfikel . Gréifle Preis
I Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTALL-Shop Inland: Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Gesamt
Versand kosten Fiir Mahriaeht
] Inland: Bei Bestellungen unfer  oen Die Ligleung i
= e it e AR DM 15~ fallen Versandkosten c n disser Ausgol >
] Name  [Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben] von DM 8- an, tan hre Giligksit. Breh
|

nicht angenom-

@
narkan waidan 1
mrienl Die VWare Bleibt bis 2 vollsigndigen Bezah

Zanlhmgsmi

Strafe RSl lung Eigentum des Verloges
Ausland:
T A PN U s o ¢ s s c
Uali = ei Bestellungen lber
zuziiglich Nachnahmegebiihrl) D"F‘:'l ”:’_ \tmanwa: MVL GmbH, TOTALI-Shop
- t ersan
Datum/Unterschrift (be: Jugendiichen unier 18 Johren Bitte keine Uberweisungl! <l ?_r Postfach 111, 22401 Hamburg

Dieser Coupon st gullig bis zum 24 04 94

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten



Space Ace, nein
danke: Dexter stiirzt
sich lieber in den
Freitod! Wir kiinnen
das gut verstehen ...

Eines der dltesten, meistkonvertierten
und langweiligsten Computerspiele der
Geschichte gibt’s jetzt auch fiir SNES ...

Fiesling Borf hat alle Erdlinge in Kinder

verwandelt und will sich unseren schnuck
ligen Planeten unter den Nagel reiflen
Nein, das st nicht mal annahernd so interes:
sanf, wie s sich anhort,  Space Ace” istnicht
etwas ein Bollerspiel oder Jump&Run, sondern
ein droges Geschicklichkeitsspielchen —sorry,
man sagtja nteraktiver Zeichenmckfilm® Alle
Handlungen und Aktionen sind fest vorgege-
ben, lhr seid zum reinen Knopfchendruckel
degradiert Etwa so Der bose Onkel Borf
kemmt aul ener Platform dahergeschwebt
und laBt ein paar Schusse aus seines
laserwumme los, lhr mufit cusweichen — aber
nicht etwa durch Geschick, wo! Alle Gegner
in Space Ace agieren immer nach dem gler-
chen Schema, das Ihr
Euch einpragen muf!
Dieses Spiel 151 sowas
wie - Entschuldigung! -
| Memory fur Doole Aus
probieren, ein leben
verleren, das nachste
Mal anders machen und
vieeel, vieldabeiargem!
Das hochste der Gefuh-
le in Sachen Interaktion
sind Verzweigungen, an

D exter muP) die Erde reften! Weltraum

denen sich en level in
zwe Wege aufspliftet

Gegen dieses Gameplay-
Vakuum konnen auch die
tolle Gratik und der brauch-
bare Sound nichts ausrich
ten Unsere Emplehlung
Wer gern meterlange
Cedichte auswendig lemnt,
kommt hier voll auf seine

Kosten! Gerald Arend

| O
So sehr wir diesen inferaktiven Miflhaufen auch umgegraben
haben — keine Spur von Spiel zu finden!

Daverspals Sy |1 I I | VI
Spafi? Auf Douer? Mit diesem dumpfsinnigen Spielchen? No woy,

man - dieses Geme bereitet nur noch dem Hindler Freude!
Do HEREN__|
Die nette Mucke ist ein echter Dhrwurm, nervi aber nach einiger

it — gencu i einige der die Digi-FX.

Grailis ERERE _|

Stimmungsvolle Hintergrinds, die prima gezsichneten Comic-Charaktere

hiitien ein poar Animationsphasen mehr brouchen kéinnen
TOTAL! - CHECK |

Genre ... Action

Levels....

Schwierigkaitsgrod

Confinues

Speicherkapazital
Erhtlich .........ooomnisn

£z

e P e

EEEREEEEE=E=ES

Shodowrun

Star Wars 2

Crash Dummies

Desert Strike

Equinox

109.00

BRES=2
288ss8

=EEs2
eekE

2
44

AN

GIBBIZES
E=E=sSEE

g

SSSASSFESSRREFSFERSSSEERAsFERaRERRRERaREasaaEaaakasana
SSgBss8aE 2
22x2=msss H

Kirbi’s Pinball L

EEZESEESESEEESESSES

sErdsbesyrsneebantungy

§ E==

RESES
Exm==




Mit einiger Verspdtung erreicht
Capcoms Action-Oldtimer die heimi-

schen Game Boys.

BIONIC

Der bionische
Arm fand in
dhnlicher
Weise Ver-
wendung in

Spielen wie
Super Casile-
vania, Super
Turrican und

Super Metroid. o R

gegnerischen A
meen gekampft

1 =1 = 3 N
miuBt  |hr  am
levelende einen

ereits Mitte der 80er Jahre timmerte Bionic
Commando ersimalig Uber die Arkaden-

1992 fand dann in Japan
=n USA eine Game Boy-Umsetzung aes
asfigen Plottform-Action-Spiels ihren
in die Handhelds. Als Angehérige
einer Spezialeinheit gilt es, im Kampf q‘,qr\w
Doraizische Armee 16 Level zu m

Mt |‘I|‘ .

i j“(" nirme.

'I‘)"‘l I,

seines ausfahr bmon Robe

kann sich der Sp

[- rmen hinaut
z;f~2|".e=!|_ Habt
lhr Euch durch
die Reihen der

machtigen Ober-

bosewicht in die ewigen lagdgrinde befér
dern. Wenn |hr aus dem Kampf siegreich
hervorgeht, winkt zur Belohnung eine starkere
Walte oder ein anderer niitzlicher Gegen-
stand. In sogenannten Kontaktrdumen kénnt
lhr per Computerterminal mit Kameraden in
Verbindung freten, die Euch Information
iiber den Gegrer geben oder bis dahin
verschlossene Turen fur Euch offnen. Leider

bewegt sich der Schwierigkeitsgrad auf der

Capcom-typisch hohen Niveau
Mitiels Pafwort kann man aber jederzeit wie
in héhere level einsteigen. Natlrlich ist

en

ielprinzip schon etwas betagt, den

( Freunde des Genres daran
en finden kénnen.
Klaus«Dlerer Hartwig

Comepv i | 1 | [Wlm

Ein solide gemachtes Actionspiel; abgesehen vom bionischen Arm
ohne herausragende Besonderheiten.

1 1] ..

16 lml hleian fur einige Zeit Beschiifiigung, wenn ouch nicht viel

Abwechslung geboten wird.
111 ] .

 Grafik.

Dank relativ groBer Spielfiguren behilt man auch bei grafieren

Gegnerscharen den Durchblick.
(Sound ] | (e

Die Musik ist ganz ordentlich gelungen und durchaus lingere Zeit zu
erfragen,

TOTAL! - CHECK |

Genre ..

Levels..

Schwierigkeitsgrod
Continues
Speicherkapazilit .
Erhiltlich

NHL ’'94 109,- DM

SUPER NINTENDO

Jogi Bear . . 119,-
Mario's Time e | 139,
Mega Man X |ﬂa|f.lum| [ . 119,-
Metal Marines ....... 129,
Might & Magic 2 ... e 139,
Mystical Ninja 129,
NBA Jam .. w144+
NHL Hockey '94 .... .108,~
Pinball Dreams (Mai) ..... wees 119,=

Pirates of the Dark Wat.
Plok
Pocky & ROCKY ccunininisnnrnsssnnnnss 118,=
Pop'n Twinbee Il R. B. Adv. ....139,-
Rock'n Roll Racing (April) ....... 129,-
Shadow Run 139,-
Skybl 129,-
Super Hockey ... S— b £

Super Metroid {Juni)
Super Pang ....
S. Star Wars 2

{Juni)

29.- World Cup USA '94 ..
. World Cup Striker ....

Power Stati 189,-
Super Nint. Power 3 Set .........299,- : 1,
Action Replay Pro 2 ...... .109,- Virtual
Joypad Original Nintendo ........
Aladdi 119,-
Art of Fiahti 139, Young Merlin
Bugs B (Juni) 144,
Champ. World Class Soccer ...129,-
139,-

FIFA S (Juni) 129,-
Flnal Flght - J———— [ T ]

(Mai) 139,-
John Madden '94 119,-

NES

gelbuch (April)

Wolrd Cup Striker
139,- DM

Turtles Tourn. Fighters .............94

&8
GAME BOY oF
Wario Land é_:
Castle Quest .. )
Duck Tales 2 (Juni) ... -3
Dschungelbuch <
World Cup USA '94 (Juni) ...... 69, [=

SONDERPREISE

Aero the Acrobat (SN) ... 99,-
Super Bomberman [SN) 74,
Cool Spot (SN) ....ccoeeees

Daffy Duck {SN)

TOTAL! 6/94

Flashback (SN) 94, | zE
Mortal Kombat (SN) ......119,- E3
Street Fighter Il T. (SN) 129,- | 2£%
o4, King Athur's World (SN) 69,- | =°.
" Tk
Choplifter Il (GB) -39, | 325
R-Type Il (GB) .. .39 | B3
LEE

Alle Spiele in deutscher
Version, solange Vorrat reicht!

KrANZ
VERSAND

Taglich Neuheiten
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CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS!

AR

[!- HE ASRET Hs | = = ' ' ~ Der Kénig wurde entthront! Mit einer hauchdiin-
LTy e | nen Mehrheit stirzt ,Flashback”’ den Spitzenreiter

i

JDaswanider A
Bollerfroak, und der o .
A Adventwrs Froond ' " _na ,Street Fighter’ vom
beginat zu jubeln.  © Vormonat £ E X
\ O smichos oy I8 4 : - | ersten Platz. Aber
2vdng) mich immer ST )
o wiedet var mein ' Seif 4 | y

SHES Floshbock st (0 e L ' | auch auf den anderen
ein echies S p i ;

wad: ~ Réngen hat sich

Lennari Nacke

einiges vorgetan.

LESER
R T ! CHARTS

Spiel boinahealles | tas 5 Jmp:ﬁ:; "ill:n vﬂ -
stimmi: Strategie, [ L — o 4 e <y
rombelll P i

sine fige | e hae ; -;‘.‘ . _._‘» \ s bos :

Story. ongesagL”
Markus Horn E' : N i
Filashback i Seit = Sebastian Hanke

| 1 Monale X | Cool Spot

LESER
CHARTS

wDieses Spiel is!
und bleibt fir mich
immer die Nummer
1, deam s it so
farbenfroh und cool,

L& N
genou wie fure I ‘9
Teitschrift.” . -d l

Liselotte Appel
Zelda Il

Nadin Magomeischnigg
T

‘ 3 Monaler F 2 4 i
: —
i Vormonat = Cool Spot
Seil L £
3 Menal L
— - 5 = = —

"l

.
b de vieon | - M Nutz st dos
Sdontuben, de | Ty chinste vod
man iffnen ko 1 4 Mosalen 4 .= knuddeligste Spiel

und freue mich iber e S e aller Zeiten. Es st

J i o dleGegensiinds, [(E—=———— ? eln Meistershick on
jdiﬂld‘:]ulmd&n 11 e . Grafik, Sound,

- g habe, Schin st AN W ! Douerspafl und
=g ouch, dofl keine Zeit | Vormonat Ty Gameplay, Selten
'5 abliuh ond monnie -a -_— sah man am geoflen
Fe in Bile sein mofl," : " § | i Hintendo-Himmel

Nadine Béttcher 1 NEU: v 2 einen so niedlichen € hristian Briimmer
Lolda HI ] TR E - 1 Steen wie Mr. Nutr.” Mr, Nurz
L. ) i

CnARITO CNAR 1O CNMNAR TS CNAR TS CUNARTD! CHARITITD! CHARK LD

po AL'}';;;; CHARTS! CHARTS! CHARTS!
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Da ,Mega Man X*” nicht
unbedingt zu den leichte-
sten Spielen gehért und
die versteckten Extras fir
den Endkampf extrem
wichtig sind, verraten wir
Euch hier die Fundorte.
Aufierdem sagen wir,
welche Waffen unserer
Meinung nach die Bosse
am nachhaltigsten beein-
drucken. Kurze Tips zu
den ersten acht Endgeg-
nern sowie ein Pafiwort,
mit dem Ihr Euch voll

HEART TANKS

iemenges, die

Chill Penguin'

Mo h em

EI- : Flame Mammoh
: ' 1l Il'

ausgerustet direkt auf
den Weg zu Sigma ma-
chen konnt, findet lhr im
Shorties-Teil

dieser Ausgabe.

S U B

e Seeschlance vemicl

SparkMandiill

Al ner qibt es

t @ TOTAL! 6/94

Turm
unerreichbar gt Dies kann man

nun mit dem C 2 Mer au

Storm Eagle:

B 7 et

ot Lalit Euch i '_“,r_ h vor ithn
ann aut keinen Fall von ihm einho
hr lauft hinter thm her und ededigt ihn

F Y e .J\f"'l"'fl




In seiner unendlichen Weisheit hat Dr. Light
natirlich vorausgesehen, dafb der gute X' in
seinem leben Hilfe noch bitter nétig haben

wiirde, So versteckte er vor seinem Tod vier

Erweiterungste extrem niitzlich im Kampf

gegen Sigmas Schergen sind

c

-mergency Acceleration S

sterm (ermé

Dash

E® Lk

Armored Armadillo: Wenn sich der er

ver): Liegt in Chi
Penguins Level aut
dem direkien
|

nicht zu verfehlen.

e vegung sefzt, klet
tert die linke Wand

schnell wieder

Weg, ist also

ga

| hoch, bever er sie
stort. Der Tank

r Maschine,

Buster (stcérkerer
Beam; neve Funk-
| e :Der Tank ist im A= TR tion fur |’=d..;- Extra-

Tower versteckt

Fuch links vom

schiitziurm nach

oben tragen, oder waffe}: Sehr
rechts von den be- zu bekomme

Platt-

e Falls hi ke
tsich clak

TOTAL! 6/94

Sprung die B
reichen und
im Sprung zerstoren

me Mammoth-lev

damit

Helmet (X

ten

e

Dash-Sp




Dot 50 b=t B AP

HUPER NES [1]



CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS' CHARTS!IO

Diases Spiel ist
unhlth Tall, nicht
™ nur wegen der
super Animation,
sondern oudh wegen
der unzihligen

Waglichkeiten,
‘h einen Korh zu
Ln e
Kurz: Jom ...
Murat Soulemain mow!"
NBA Jam

sind echte
Spitzenklasse und
die harten Spezial-
Maves sind noch

Mehmet Uckdk
T M.ILT. Tournamenis Fighters

Michael Kaiser
Castelvania [Tl

Top Gome 'BUGS BUNNY’

3 '__ ,Die Idee; einen Su
~ perstor zur Pinball-

~ hugel umzuhunk-
tionieren klingt
irgendwie kamisch,
st es uber nicht. Im
Gegenteil: Super
Gomeplay, Spitzen-
Grafik und ein
Sound, der einen

Martin Kranich Yo oder reib”
Kirby's Pinball Land

Vormonat '|'
1

Seit

Vormonat
4
Seit

5 Monaten

Dieses Spiel st
: vall mil horer
| Acion, die Grofik it

~ superond erst der

i Sound. Besonderes

¥ | gulgelungen i der
_ rasante Motorrad-

i Level. Deshalb ein

grofies Lob an die

Grafiker von
Konaimi." Pascal Raffelt
Super Probotector

LESER
MCHARTS

' ||l ks freue Leserin
Yoann i e Aul-

2 -:‘_ . S‘&-ll'lld‘lflﬁel
o Charts so nich!

. ~ hinnehmen. Zvei

2enae | [BIREDSS 31,@.: |

~ nicht verieten! Hier [
nun meine Tips:
Fer mma | Super Bomberman,
Sooetof Manound  Ursula Villmann

P ' RATE s, = 4 . Bubsy?  Super Bomberman

_*.. DP GAME

CAS'I'I.E-

Vormonat '- -

5

g
Seit F‘

5 Monaten ‘

Vormonat ‘_ ;

NEU!

TOTAL!
Stichwort: Charts
Heilwigstr. 39
20249 Homburg
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Importspiele ...
... laufen nicht ohne

weiteres auf den bei

uns Ublichen PAL-Gerd-
ten. Es gibt zwei Mog-
lichkeiten, sie dennoch
bei uns zu betreiben.

- Ein sog. US/Japan-
Adapter Gberbriickt
Blocker-Chips und even-
tuelle Geschwindigkeits-
Abfragen.

- Ein Umbau versetzt
den Benutzer in die
Lage, zwischen dem 50-
und 60-Hz-Modus hin-
und herzuschalten.

Achtung!

- Im Falle eines Umbaus
muf3 Ever Fernseher in
der Lage sein, Bilder mit
60Hz darzustellen.

- Nintendo hilft bei Fra-
gen zu ,inoffiziellen’
Modulen nicht weiter.

- Der Garantieanspruch
verfallt.

Wer konnte

das ahnen? Im
Jahre 2015
regiert die
~Deutchland-
Moldavia”-
GmbH die
Welt. (Das ,s’
wurde vergessen) Doch

vier Muskelmdanner wol-

len das andern.

etzteren. Das Gameplay
tem Llaulund-sch!

TR mr":,L Tine \

pitzt und ko

M

Marﬂﬁ Kfugklsf

= W mE
(Dauerspals B | | I [
D mERRE_
Sound | IIII_I_I

TOTAL! - CHECK |

Gore Aﬂlon

Vier Spieler?
Klingt gut! Klappt
aber leider nur im
Versus-Modus. Thr
kinnt Euch also
nur gegenseitig
iibers Knie legen.

. ] L i}
auch fiir den ﬁ\";-\_'_']\_:"q:‘: der pefrofte-

t diesem Zauber sp

denn manche Aktionen kosten so vie T, Ianate

daf} unsere Helden sie nur zweimal benutzen )rnwll?ngklzlfsllwd .......... hmh

Kénnen. ) Confinues ..

inige dieser Effekte sina Qr‘(_‘lh‘--‘j‘- ganz impo- >|m(hemnpn1nu1 ........... EMBH
sant und tduschen kurzzeitig Uber die massi- Import 0uS ...oooceeie UsA



Nach seinem ersten denn sie stammen aus fJ;

teuern von Mega Man.
ga Man Soccer nc ‘|lJI|I'" 1 Gberhaupt nicht

Jump&Run-Abenteuver auf
dem SNES strebt unser mit einer Fubb cichen.

Nichisdestotrotz Ic.w:—;\n sich verhé -‘r‘.isn’:r'jﬁ\ig

blechernes Kerlchen na- ansehnliche Spi

alten NES-Aben-
erischist Capcoms

mens Mega Man nun eine

FuBBballer-Karriere an. pielablouf enorm gedampft,
Hans-Joachim Amann

zum Beispiel in einen Feuerball aufgeht. Sc

wnden nicht einsaizidhig. ) ...|_]|jj

ter mit individu

mf nEE__
Al o -
3 maae_

qung. Alle cn"i gute

cht i\l‘ﬂ-"al‘ urm Realital
d|f‘||\| um pure;

lat geboten, denn neben

'-}'- ni

stehen Euch fi

-NH.J r.m(_l'l in
schieben, p

Team zur Verf

ol
s o
= Sound I | | [NNI I
TOTAL! - CHECK
... Action/Sport
. (T — ? Tenms 4 Spielmodi
Schwierigkeitsgrod ... einfoch bis mittel
(ontinues
Var bestimmten Matches diirft Ihr Ener Ein Feuerschuff lifit andere Spieler und Speicherkapamif +
Team selbst zusammenstellen vor allem die Torhiiter abfackeln Import ous econccennnas USA

CH RON OS ERVICE Versandhandels GMBH Telefon 06081/960 104 Mo—Fr 09H30-13H00 Hiﬂdlml‘rlgoj
Langgasse 5 61267 Neu Anspach Telefax 06081/960 198 14H00—18H30 srwiinscht
D T R e ] i Il | LR |
Actraigser 2 (US) 118.— R-Type 3 (JP) 168. - Shining Force (D) 129. -
Adams Family 2 EUR/US 88— Rushing Beat 2 (JP) 68, — Sonic 3 (DT) 138.—
Aero the acrobat (EUR) 129.- Rushing Beat 3 Shura JP 158. - Sonikc 3 (UP) 129. -
Aladdin (US/EUR) 129.— Rushing Beat (JP) 48, - Sonic Spinball 109.- | 3rd World War (US)
Alcahest JP 119.- Secret of Mana (US) 148, — Star Trek Next Gen. (US) 139.— | Dark Wizard (US) 108. -
Art of fighting (EUR) 138. - Seken Den Setsu JP 109. - Street Fighter 2 '(JP) 119.- | Double Swich (US) 129.-
Art of fighting (JP) 119.— Sky Blazer (EUR) 29, - Streets of Rage 3 139.- | Dune (EUR) 119.-
Asterix EUR 99.— Soccer Kid (JP) 109.— Sylvester & Tweety (US) 138.— | Final Fight WPy 59 -
Astro Go Go (JP) 89.— Sonic Blastman 2 {JP) 179.— Tiny Toons (EUR) 88.— | Ground 0 Texas EUR 129.—
Battletoads US 118.— Spiderman X Men EUR 49, - Toe Jam & Eari 2 (DY) 128. - | Jurassic Park (DT) 9.-
Batt. Toad/Dble Drag. US 128.- Star Trek Next Gen. US 158.- 1 Toe Jam & Earl (JP) 39. - | Lunar (US) 119~
Bomberman 2 1509.— Star Wars JP 80.- | Aladdin (EUR) 109.~ | Virtua Racing (JP) 179.—| Mad Dog Mc Cree US 119.-
Bomberman + Multitap US 138.— - Street Fighter 2 (US) 50.— | Art of Fighting (JP) 118. - | Virtual Shooting 129.- | Micrecosm (US) 128. -
Brain Lord JP 138, = | J. Madden 84 US 118.— Strest Fight. 2 Turbo EUR 129.— | Batman Retums P 49.— | Winter Olympics (EUR) 119.~ | NHL 84 (US) 129.-
Bugs Bunny US 139.— | Kk Off 3 139, - | Sup Format. Soccer 2JP 88.— | Castievania (EUR) #9. - | Wonderboy 3 (JP) ag. - | Out of this World 2 US 138, -
Castelvania 4 JP 69, — | Lamborghini (2 Spiel ) US 119.— | Super Metroid (US) 138.— | Champ. World Cl. Sece.  118.— | World Cup USA 94 129.— | Puggsy (US) 120.-
Cheplifter Ill (US) 108. - | Lawnmover Man EUR 99 - Super Pinball (JP) 89.— | Chuck Rock 2 (EUR) 99.— | WWF Royal Rumble 119.- | Rebel Assault (US) 138.-
Clayfighter EUR 128.— | Lethal Enforc. +Pist. (US) 179.— | Super Solitare US 108. - | Columns 3 (US) 128.— | Zombies 99.— | Revenge of Ninja (US) 118.—
Claymates (US) 129.— | Lufia Fortr. Doom (US) 139.— Super Tennis 58 — | Dinosaurs For Hire (US) 89.— | Zool 108.— | Sewer Shark (US) 139.—
Cool Spot (EUR) 108.— | Madara 2 (JP) 108, — | Super Tummican (US) 79.— | Dr Robotnk Mean Beans 108.— HED BED l Silphesd (US/EUR) 99. -
Daffy Duck US 129.— | Megaman Soccer (US)  159.— | S.Emp.Strke Back Jp/Eur 138.— | Dragon Ball Z JP) 145 ~
Dragon Ball Z (ver 2) (JP) 99.— | Megaman X (US) 139~ | T2 Arcade Game (US) 108.- | Dune Il 120.-
Dragon Ball 22 (ver 3) JP 189.— | Mickey Ultim. Chall. (US) 138.- Tetris 3 Battle Gaiden JP 138.- | Eternal Champions 138.—
Dragon Quest 1&11 (JP) 169.— | Might & Magic 3 (US) 149.— | The Flintstones EUR 129.— | FIFA Intem. Soccer 108.— | Artof whtnq z
Equinox EUR 119.— | Mr Nutz (EUR) 109.~ | The Mystical Ninja 129.- | Flash Back (EUR) 99.~ | Samoural Show Down
Eye of the Beholder 189.— | NBA All Star 49.— | Tum 'N Bum (US) 119.- | HyperDunk (EUR) 118.—- BAME B0 I
F1 Circus 2 JP 138.— | NBA JAM US/EUR 139.— | Val D'Isere EUR 128.- | J. Madden 82 29.-
F1 Pole Position (EUR) 128.— | NBA Showdown US 128.- | Virtual Scccer (EUR) 128.- | Kid Chameieon (JP) 39.- Escape...Manor 108, -
Fatal Fury 2 US 149, - | NHL Hockey 94 US/EUR 118.— | Wizardry 5 (US) 148. - | Land Stalker (OT) 128, - VIELE & John Madden Football 108. -
Fifa Int. Soccer 139.— | Nigel Manssll (EUR) 129.— | Wolfenstsin 3D EUR 129.— | Lethal Enforc. +pist. (US) 149.— | Alien 3 Lemmings 118.—
Final Fantasy 2 US 138.— | Ninja Warriors 149.— | Werld Class Rugby 2 JP  188.— | Mega Turrican (US) 109.— | Die Schiimpte 69.— | Mad Dog Mc Cree 129. -
Final Fantasy VI JP 229.- | Paladin's Quest (US) 129.— | World Cup Striker 138.— | Mickey & Donald 49~ | Duck Tales 2 69.— | Mega Race 109.—~
Firsemblem (24 Mbit) JP 179.— | Pilots Wings 58.— | World Soccer 84 US 119.— | Might & Magic 3 149.~ | F1 Pole Position 68.— | Microcosm 128.—
Flashback (EUR) 119.- | Pinball Dreams US 129.- | Young Merlin EUR 139, - | Monaco GP 2 (JP) 39.— | Final Fantasy Legend 3 88 — | Night Trap 128.-
Gaiya Gensokl (JP) 169.= | Pink Panther US 129.— | Zombies US 119.- | NBA JAM 120.— | Joe & Mac 39, — | Out of this worid 128.—
Ghouls 'N Ghosts EUR 59.— | Pop 'N Twin Bes 2 (EUR) 120.- | Zool 118.— | NHL Hockey 94 (4 Spiel) 109.— | Megaman 39.— | Peter Pan 128, -
Goof Troop EUR/US 119.— | Pop 'N Twin Bee 2 (JP)  148.— JABUAR ] Nigel Mansell (US) 119.— | Super Marioland 3 69.— | Road Rash 129.—
GP -1 (US) 119.— | Ranma 1/2 1 (JF) 9. - Out Runners 130.— | Tetris 2 €9.— | Sewer Shark 129.-
Hokutonoken 7 (JP) 168.—- | Ranma 1/2 2 (EUR) 129.— & Pele Soccer (US) 129.- | Tiny Toons 2 65 — | Star Control 2 129.-
Human GP 2 (JP) 168.— | Ranma 1/2 3 JP 169, - luion v. Pr-dnlnr 138.~- | Prince of Persia (EUR) 119, - Zoldi Link's Awakening , S. Wing Commander 109.—
Human GP (F1P.Pos) JP 79.— | Ranma 1/2 4 JP 189.~ | Crescent Galaxy 119.~ | PuyoPuyo(DrRcbotnkJP) 69.— i The Horde 108, —
Hyper V—Ball 138. - | Aock 'N Roll Racing EUR 128.- | Dino Dudes 119.— | Roboced (J. Pond I) JP 38, - Total Eclipse 129. -
Joe & Mac 3 JP 169.— | Aomance of 3 Kingd.3 US 149.— | Raiden 119.- | Robocop vs Terminat. US 108. - ol Twisted 108, -
Jurassic Park (EURA) 119.— | R-Type 50.— | Tempest 2000 129.~ | Shining Force 2 (JP 185.— 4 £ ik 9 M‘IoSho!J Rock 129. -
Bestsllungen vor 16:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt lll Porto Inland 8. - DM + NN/ Ausland Vorkasse 18.— DM und NN 35.

TOTAL! 6/94



Die erzeugten
Helden sollten
spiiter im Shop
gurt ausgeriistet
werden.

Willkommen im

IZARDRY V -

Heart of the Maelstrom

einstmals scho-

nen Lande [Bidtaine

Warx»iox

Llylgamyn. Wo

friher Friede, et
Freude und Eier-
kuchen regierten,
herrscht jetzt das

distere Chaos.

Warriox

tries to surprise Pale

and hits once for 3
damase.

is destrosyved!’?

chuld daran ist die bése Magierin Som,

die den Maelstrom, eine Ansammlung

veon reiner Energie des Bésen unter der
Haupistadtvon Llylgamyn geschaffen hat. Unter
den Hohlen der Stadt liegt auch ein geheimnis-
volles Orb, das dem lande bislang Frieden
und Wohlstand bescherte. Aber seitdem Som
den Gatekeeper, der als einziger die Macht
des Orb beherrschte, in ihre Gewalt gebracht
hat, scheint der Untergang unausweichlich.
Hachste Zeit, daf einige mutige Kampfer

—(Trarnins orouma-]
_

das Herz des Maelstrom steigen,
Gatekeeper und Orb be und
Sorn in ihre Schranken verwe
Viele haben es zwar schon ver
sucht, ihre Gebeine zieren nun die
orflichen Dungeons. Seid Ihr besser drauf

Wer bislang nur Rollenspiele im Japano-Stil
gespielt hat, der dirfte sich in den Dungec

reien

TOTAL!

yamyn anfangs r

1 L
fihlen, denn hier geht es

nur darum, moglichst viele
L L

Kamptfe erfolgreich zu bestehen

und dabei noch so nebenbei eini-
ge Ratsel zu losen, eher das Ge-
genteil isthier der
bringende Kémpfe finden nicht
lzuoft statt, man kann sich mej-
ns Uber weite
einer Ubermach

mussen. Dafir ist jedoch ge

I Erfc;rquliwgs-

a

Strecken bewegen, ohne mit
an Gegnemn fertig werden zu

Kartenzeichnen und Nt vie
Grips vonndten, Die Dungeons
mitihren Dreh- und Dunkelfeldern
Fallgruben und verschlossenen
Tiren haben es waohrhaft in sich
Kommt es einmal zum Kampf, so
konnen die einzelnen Zige
Ruhe geplani werden, Ec
Hektik wie etwa bei Dungeon Master oder Fye
of the Beholder gibt es hier zum Gl
Wer bislang gewohnt ist, dafd er se

y | .
zundchst in den einfacheren L

ck nicht
ne Party

In an recht
schwachen Gegnern mit etwas Geduld und
ubermaBig vielen Kampfen in Hochform brin-

gen kann, der wird eine kieine Uberraschung
erleben: Die Herrschaften altern im Verlauf des

6/94

Spieles namlich,
Rentenalte

Hering mehr vom Te
b |

Zugege

schon einige

kel dofir aber
umindest fiir
Sag am
gleversplren
1 auch auf Wunseh einen Modus
dem man das Flair der 8C0er Jahre

mecomputerVersionen spi-

=n Hauch Nesta

rafiken

s (mal wies

echte

geon-Luft

scnnuppern

1ochte, der

skierern,
ne War
.’]LJ’]Q

dOCII’!

keitsgrad st

Michael Anton
mER__]
anan_l
1] | [
11 ] | [

[Sound |

TOTAL! - CHECK |
GENTE orovrrerrcrrnen.. Rollenspie]
komplex

Schwierigkeitsgrad

Continues ..........
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Spiele ® T-Shirts ® Zubehar o Spiele

m Es ist schon ein Kreuz mit diesen

Drachen: Andauvernd missen sie sich

‘hf

Welcome 1o the Lond of 1001 Adventures !
Tel: 09341/3121 oder 61041

unbeliebt machen, und irgendwer hat Versnd Tl

dann die Suppe auszuldffeln...

das Gameplay schwachelt aber etwas, Die

L]
0
2
S
L
£
e
w)
e
~ L] " .
oauch imvorliegenden Fall: B P e T 093 /N AT
Gildiss heifit der fiese Kerl ‘2 MorFr 8.30-18.30/Sa 10.00-13.00 Uhr
b .y » ;
und Malus das von ihm e SuperNintendo Deutsche Spiele!!!
geknechtete Kénigreich. Zwar B Noddin T
hatte der Kénig das Unfier per 8 Mot Fighting o 139~
Magie in Tiefschlaf versetzen IS Chompions Wodd Clas Soccer DM~ 109~
kénnen. doch die Zeitist aerac *  Dr.Fronken 139~
. m] ]i;j;c InLC ﬁl;fffr_if € Empire Strkes Bock (Stor Wors 2) DM 139~
. oA e % i M 13-
neuvem das land. Da hifft nur = ??(ugmmkuce 139~
eines: Irgendwer mui}\ [ % Floshbock 99~
dem Biest dIJthk’ Imp T_Q-“ F‘] Pole Position M ]2?,—
toten, bevor das Sct o Finstones M 19—
=0 & FIFA Soccer m o 19-
nen Lauf nimmt S Goof Troop W 19-
Gleich finf gestand 2 Mortal Kombot o 99-
bewerben sich um ¢ ehren- = Modden ‘94 m o 19-
volle Aufgabe, von schwachbriistigen Zaube-  cheren Schwierigkeitsgraden selten gréBere o Mol . LU
= : - : S T = e = ; £ Meoch Wormior! Des Kutsaiel mit dt
rern und Elfen, die auf Magie und Geschwin- Probleme, fust die Halfte des Games schon im = bildschmteten st endich fefebar) DM 139~
digkeit seizen, bis hin zu muskelbepac ersten Anlauf zu iberleben. Una dann hat man & Mystical Nirio M 129~
Zwergen und Kampfern ist olles vorhanden, meistens schon genug gesehen... Wer nichf o NBhJom m 19~
was sich als o1 Recke bezeichnen kann. unbedingt auf das Hack 'n’ Slay-Genre steht, 2 NEEJHMGESQ!% g';' gé;‘
Die miissen sich olleine oder zu zweit durch 1 der versdumt hier eigentlich nichts! & gutke:[ﬂegn(key " 9=
level voller hinterhaltiger Gegner priigeln und Michael Anton 5 Sensible Soccer Mo I8-
G Stiker o109~
é Stor Wing i) 79—
o Shodow Run o 139~
£ Super Turrican M 8-
;Lg Super Morio All Stors I 8-
= Super Bomberman M 89~
o Sky Blozer M 109~
-2 Straet Fighter Tubo M 129-
‘o Teminator 2 Arcode Game M 109~
“: Tiny Toon o -
5 Young Medin W 149~
£ Super Nintendo US Impor Gomes'!!
N Faolfuy 2 M 139-
o lufio DM 139-
2 )
metzeln, um dem disteren Dra- Drei gegen ‘£ Secret of Mono DM 149-
chen Demut zu lehren. Von Zeit einen? Das ist 2 Cloymates M 139~
. [ p wirklich nicht s Super Metoroid M 139~
zu Zeit warlen besonders grobe i fir] 9 Yoot ek M 139
se Zwische ner S Nur Mut, d o : :
und fiese Zwischengegner auf n‘_ B:;ser:wllre: 2 Sevarih Sogo M 139-
unvorsichtige Helden, gemeu e
S = gewinnen! ®  CONSOLEN
chelte Gegner hinterlossen Kost & MUNOULEN
barkeiten, die zu mehr Erfah- ﬁ iper :!nrenig Sﬁp&fsse_rl l[]}: ?gg-
; - Waffen S Super Nintendo ofine Spie -
fung und besseren VVafien bei "~ Mega Dive 2 ohne Spil W 179-
Fiir jeden g Meg Drive: mit 1 Spiel oM 209-
(_i‘e.vrhrfwck fs..' "u% Mega CD mit 7 Spielen DM 599-
ﬂ";:;;g,:j:::r —  NEU! Joguar!NEU! Joguor!
L]
Eigenschaften = o= IUBEHDR
vorhanden, m | T e
wer die Wah! . . . . "I _I & loypod verlingerung 2,5 meter DM 12~
hat, hat die 7z ®  Adion Reploy Pro 2 199~
duat... m -- - D D »_I 8 YTermingtor %9
2 56w Pod M 35~
fragen. Fir den Fall der Falle kénnen die [N H 'h% Topfghter Joysick M 139-
Kémpfer auch auf Magie zurUchrei?en, aie ..D—I:I:I . SN Proner Joystick M 99~
kostet aber etwas der wertvollen Lebensenergie. £ IRE%UlKTmﬁsaEIS&! Adoper g: ?;-
Capcom hat bei diesem Game einen leicht @ Suq:er%ccma bt i i Bl 9?’:
angestaubten Automaten wiederbelebt, mit ®  iofored Pods (256 Wit Mo s DM 99—
miﬂelmdfﬁ'gem Erfolg: Grafisch und sound: X
technisch ist das Game durchaus akzeptabel, & Wir Liofern mit post per NN + 8 DM Porto
L]
_7'2‘
oL
2

Sehwisrigkeitsarod .........
2/erspielbar

oder UPS Schnellservice
(24 Stunden) + 12 DM Porto. Vorkasse nur

Level sind zwar oft recht hart, aber zu kurz, zu OIS oo M O gegen eurascheck + 4 DM Porfo,
durchsichtig und ohne echte Abwechslung. Speicherkoporitit Es’:s” Preis irrtiimer und druckfehler vorbehalten!
Import aus ...

Selbst ungetibte Spieler haben auf den einfa-

TOTAL! 6/94
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LESER WE

Pramie 3

I-_fungmge\: u: —l

I * Drehungen um die I

eigene Achse moglich

| = Steuerung Joypad ‘
dhnlich gestaltet

LTI

. . Mario, zum Greifen nah!

prdsentiert:

Eben noch auf Deiner Mattscheibe — und jetzt (fast). in

Das Fia Bball _ echt™ aufDemtm Hintcrh_of: Mario, der I'asel'.ld? Kla:'m[inle:r
: - sorgt fiir heile Live - Action. Das ,,Super—Mario—Cart* ist

Stadion fiirs Wohnzimmer s ganze 15 cm lang, funkgesteuert und ganz schén

Mit , Olympic Gold* und ,,Winter Olym- s - L flink. Der Fun—Faktor ist riesig: Die Steuerung

pics™ haben sich die goldenen Jungs ihre . ist dhnlich wie ein Joypad gestaltet und sowohl

ersten Sport — Lorbeeren verdient. Jetzt ’ . Beschleunigung als auch Wendigkeit machen

kommt das niichste Kapitel: Das offizielle einfach einen Hollen— Spaf. Mario kann sich

Game zur FuSball—- WM '94 fiir SNES und sogar auf der Stelle um die eigene Achse drehen,

Game Boy ist da und macht das Sofa zur Zuzahlung Zuzahlung 50 daB man mil ein biBchen Geschick ausgewachsene

Tribiine. Fertig zum AnstoB? Dann los! DM 100,- DM 55,- . Power Slides*hinkriegt. Driick auf die Tube!




BEN LESER

Keine s préisentiert: 3 . SV 900 Handy
Zuzahlung! : ' ) Power Kit:
Zuzahlung

DM 50.-

Macht SchluB
mit dem herzlosen
Batterie — Gemetzel! Das ,,SV 900 Handy Po-

Action— Anzug
fiir die Kleinsten

Diese Soft-Plastik-Gilrteltasche kleidet den Game Boy wirk- wer Kit", ein wiederaufladbarer Akku mit

lich duBerst vorteilhaft: Im vomehmen Grau des ,Handy dazugehorigem Ladegerit, versorgt den Game

Gibt's fiir: Carry* wirkterrichtig erwachsen. Gleichzeitig schiitzt ihn das Boy ganze 14 (!) Stunden mit der lebenswich-
Zuzahlung .Mintelchen” vor Spritzwasser und Schmutz, Und wenn tigen Energie. Danach geht's kurz ,.an die Bo-
DM 40.- Action angesagt ist, wird einfach der Monitor aufgeklappt. xen” und der Fun geht weiter. Schont das Ta-

Sehr praktisch, das Ganze! schengeld und die Natur - sehr verniinftig!

,l a, ich michte TOTAL! fiir zuniichst ein Jahr(12 Ausgaben) beziehen. Das Abonnement verkingert sich nur dann um ein weiteres Jahr, wenn ich nicht

bis spiitestens 6 Wochen vor Ablauf des Lieferjahres schriftlich kiindige. Der Jahresbezugspreis betragt zur Zeit DM 72,- (12 Hefte) inkl. Zustellgebuihren.

Dieses Angebot gilt nicht im Ausland.

Name, Vorname Telefon
Strape, Nr PLZ, Wohnart

O Bargeldlos durch Abbuchung vom Konto

Konto- Nummer Bankleitzahl Bankinstirut

(D Gegen Jahresrechning ( Bitte keine Vorrauszahlung leisten, Rechnung abwarten)

NEUER ABONNENT

Datum Unterschrift Dattum 2. Unterschiift

Bitte beachten Sie: Neuer Ab t und Primi pfanger diirfen nicht ein und dieselbe Person sein. Dieses Angebot gilt nicht im Ausland.
Achtung: Nur 1 Pramie pro Coupon moglich!

Ich habe einen neuen Abonnenten fiir TOTAL! geworben. Bitte schicken Sie mir: (bitte nur 1 Pramie ankreuzen)

1. d World Cup USA SNES, Zuzahlung DM 100,- 4. ] Handy Carry, keine Zuzahlung

2.1 World Cup USA GB, Zuzahlung DM 55,- 5. 0 Handy Power Kit, Zuzahlung DM 50,-

3. 3O Super Mario Kart, Zuzahlung DM 40,-

Ich erhalte meine Priimie, sobald der Abonnent seine ersten Bezugsgebiihren bezahlt hat. Zuzahlungsbetrige werden bei Anlieferung per Nachnahme

(usgl. DV .50 Nachnahmegeir asier. RPN AN

Name, Varname Strafe, Nr MVL GmbH

..Leser werben Leser*
LT — Wohnort Daium Tnterschrift Heilwigstraﬂe 39
20249 Hamburg

L9OVY

PRAMIENEMPFANGER




TIPSETRICKS

allo Leute, wir brauchen Euch! Ja, genau Eudliy
fie |hr stundenlang an Euren Konsolen sitzt und
blingsspiele zockt. Und dabei mit Sicherheit ¢
8inen oder anderen Trick herausfindet, wie man
ihem bestimmten Spiel an einer gewissen Stelli
iterkommt, Extraleben findet oder was auch I8
er. Dieses Wissen wollt |hr uns wirklich vo
ten2 Nein? Na also! SchlieBlich habt Ihr die
legenheit, aktivan TOTAL! mitzuarbeiten.

 Eurer Feder verwohnen, Haltet Euch ran und

rgt uns auch weiterhin mit nevem Stoff. Diamit
Arbeit nicht umsonst ist, gibt es fiir die drei
ssten Tips einer Ausgabe je ein Modul nach
igener Wahl. Na, interessiert? Dann her mit Euren.
* Tips und Tricks, und zwar an folgende Adresse:

ich diesmal kénnen wir Euch mit Tips und Tricks

TOTAL!

Tips & Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob
Modulcode, Kurztip oder Komplettldsung  schickt es
einfach los! Und vergeBt bei Euren Einsendungen
nicht, den Absender und Euer VWunschspiel nebst
System und dessen Nationalitét anzugeben. Und
noch eine Bitte an alle potentiellen Kartenzeichner:
Produziert Eure Meisterwerke moglichst auf weiBem
unkarierten Papier mit einem schwarzen Filzstift,
sonst kdnnte es Probleme geben, die Karten ins Heft
zu bringen. An eines solltet |hr aber immer denken:
Wir alle kénnen Fehler machen, also bringt Euch
{oder uns) nicht gleich um, falls ein Trick mal nicht
funktionieren sollte! Wir bemithen uns, alles zu
tberpriifen, aber nicht immer geht das!

Ach jo, die gliicklichen Gewinner aus Heft 5/94
heifen Zoran Konjevic, René Wulkow, André
Ohlhoff. Wir gratulieren!

Also bis dann, wir warten auf Eure Post!!|

[Mit der Einsendung eines Beiirages gehen die
Verdffentlichungsrechie an den Verlag iber. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

pr— 1 —

lemmings

Wenn Euch die langeweile bei
Jemmings” fir das SNES Gber-
kommt, dann gebt im Titelmeni
Folgendes ein: Select halten und
dann Start. Es erscheint ein gehef-
mes Opfionsmeni, mit dem |hr
einiges ansfellen kénnt.,

Rainboy Bell Adventure

b Wir hoben ein Herz fir alle
“unfalentierten  Rainboy-Bell-

Adveniure-Spieler, die noch im-
mer vom 33. level nur trdumen
kénnen,

Die Palwarter:

level 1: BPR+D
level 2: QiMDP
level 3: hrONd
level 4: wBnhP
level 5: r3bbd
level &: nOHRP
level 7: ObkgD
level 8: dmgHP
level @: WhPBd
level 10; rOMRN
level 11 Wagl5D
level 12: knplN
level 13 NQmwD
level 14 praNP
level 15 34pdd
level 16: GHHmP
level 17: PPk+D
level 18 dbH3N
level 19 bW52D
level 20 bWRB2P
level 21; 53mbD
level 22: bR2ON
level 23: PKdpd
level 24: gWG2p
level 25: H51gD
level 26: rkgGN
level 27: phgBD
level 28: BORD
level 30: kTHIN
level 31: dNgD
level 32: 13wbP
level 33: S5eNND

Klaudia Rechkemmer, Diirkheim

JBA JAM

A Nicht nur Clinton und sein Vize

Gore [siehe TOTALL 5 /94) geben

pei NBA JAM ein Gastspiel, son-
dern auch noch viele andere Per-
sonlichkeiten. Wie immer gebt lhr
eintach die Initialen ein. Den letz-
ten Buchstaben miift |hr donn mit
der jeweiligen Tastenkombination
bestdtigen. Alles klarl2

P Funk: DIS, L+Start+A
Moon: UW, [+Start+A
lamie Rivett: RIR, R+Start+X

Sal Divitta: SAL, [+R+X
Turmell: MIT, R+Start+A
Samulski: AIR, L+Siart+X
Scruff: ROD, L+Start+X
Kabuki: QB, L+Start+X
Chow Chow: CAR, [+R+X
Weasel: SAX L+R+X

Zusatzlich kénnt |hr auch noch
weitere Power Up-Codes einge:
ben. Driickt nach der Teamauswahl
[vor dem Tip Off] folgende
Tatenkombis:
Power Upintercept; Steuerkreuz
standig drehen und so oft wie
maglich A driicken
Power Up-Turbo: 13 mal A drik-
ken und dann'Y, A und B bis zum
Tip-Off halten.
Power Up-Fire: Sechs mal B driik-
ken und beim sechsten Mal festhal-
fen.
Power UpDefense: Irgendeinen
Knopf fiinfmal driicken und beim
fiinften Mal gedriickt halfen.
Shot % Display: Einmal A driicken
und dann gleichzeitig A, B und
runter gleichzeitig dricken, nun
erscheint bei den Wiirfen eine
Anzeige, wie gut der Spieler von
seinem Standpunkt aus frifft.
Ugur Ister, UnterschleiBheim &
Markus Nitsche, Grof3-Gerau

Alien 3

Selbst das starkste Alien hat keine
Chance mehr, wenn Ihr im
Titelscreen diesen Cheat eingebt:
Drickt auf dem zweiten Joypad:
A B, Y, XI MitPad 1 kénnt lhr nun
einige nette Extras anwahlen.
Knopf A: unverwundbar

Knopf B: bessere Waffen

Knopf C: unendlich Energie
Wenn |hr das Ganze mehrmals
macht, kénnt lhr auch alle drei
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Cheats auf einmal benutze Mitch, Hambure
Daniel Schmidt, |

Never & Stefan |

Schwermetall-Strategen
kommen hier die kompletten
Llevelcodes:

eat fefzt Ever Sport-  Level 2: HBBT

malsoschnelldurch  level 3; PCRC

NWIN

Fir ol

1, denn ,Titus the Fox’
sonlich drin. Im Pass
n gebt |hr folgenden
ein: JFKBBBBBBBBBBIFK-.
n kénnt lhr Euch Uber
00.000 Dollar freve

LSMD

ZDCP
FKDN
YSHM

Kapita

schwere

rec

kostspie

hot zu he

(=

KNLB

te level ist ziemlich
kernig, aber miteinem klei-
nen lrick ist es doch zu
schaffen: Zeichnet Euch
wahrend des mehrmaligen

Ausrijs-
tungs

gegen-
stdnde
fehlt

dann

d g s
Geld. Miteinem k rick kénnt

e fur feure
aber sparen:

B
veriont,

lhr Euch die

Ube

Spielens auf kariertem Papier eine
Ubersicht der gegnerischen Bau-
fen, sie mmer die gleiche.
Sobald Ihr Euch bestens auskennt,
losen ,Ste oaut lhr Euch fiir den entscheiden-
die Mag den Kampf zundchst Doppel
eten und Roboter. Der Gegner

der zuriick ins Labyrinth. Falls n oriffnet das Gefecht regelméafig
einige Figuren angeschiagen mit einer Inferkontinenialrakete, so-
fen, ist die gonze Prozedur zv  bald ihr die auf die Ribe bekom-
wiederholen. Aufdiese W men und diese Atiacke einigerma-

sich besonders inder Aufbauphase  Ben iiberlebt habt, geht Ihr sofort

SO

in ganz neftes Simm-  zum Angriff Uber. Auf diese Weise
ammensparen: Ein Durch-  habt |hr dank Eures Informations-

el vorsprungs die Nase einen Zug

vom
Mathias Hertel, Bayreuth
“orm zu bringen, ohne daf erst AcroBo
wochenlange, teure Zwangsauf-  Fir olle genervien Fledermause
I

i steigen- bt es

ig .
hrungsleveln und effekii

diirfte d

auch im spateren Spiel oft noch

gibt es hier einen Trick, mit dem
die level lbersprungen

kénnen. Zur Vorber

ganz praktisch sein.

JIM CARREY

Er ist der Beste!
Er ist voll drauf.

(Eigentlich ist er der Einzige.)

Ab 26.5. im Kino
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’ dem Joypad: UNTEN, A, UN-
TEN, Y, UNTEN, A, UNTEN, Y.
zum Zeichen, dab die Sache ge-
klappt hat, sollte nun eine Glocke
erténen. Von nun an braucht lhr zu
Beginn eines levels, wenn Aero
gerade vom Himmel fallt, nur noch
die Start-Taste driicken und folgen-
de Kombination eingeben: OBEN,

X, UN- o
TEN-’ Br ] Eﬂ '@ *»
“NKS, == m. VEOAT et

' ., [P s KDy

RECHTS,
A b B
SELECT.

xgH

-
zt"-".---?"

Christian Hollmann, Wiirzburg

Super SWIV
Wem die Ballerei zu hektisch wird,
derkann mitdem folgenden Cheat

die einzelnen level iberspringen:
level 1: START, R, L R, R L, L, R

kiR L

level 2: START, R, L R, R L, [, R,
R L RR

level 3; START [, R L, LR R L I
LN R R |

level 4: START R, R R L L L R
Rl LI LR I
level 5:START. R LR L L LR R
LR Re )
level &: START [, [ L L LR L L
It T O 1 R A

Christian Hollmann, Wiirzburg

Tiny Toon Adventures
Unbegrenzte Continues gefdllig:
Dann sefzt bei der Pafwortein-
gabe doch ganz einfach Plucky
Duck an die erste, Babs .

*uﬁ

auf und verlafit den Gasthof. Jetz!
liefern die finf Typen per ,Gother
" ihre Kostbarkeiten an.den An-
fuhrer ab, anschliefend werden
sie im Gasthof unehrenhaft enflas:
sen und durch fiinf andere ersetzt.
Das wiederholt man sclange, bis
alle loser ausgeraubt worden sind,
danach kann man sie im Haupt-
meni I6schen und auf VWunsch
durch frisch erzeugte leute ersef-
g zen, denen das gleiche
Schlcksml blitht. Mit etwas
Geduld kemmtsoein ganz
B9 neftes Simmchen zustan-

de.
Dominik Attenhofer,
Wiesbaden

Martal Kombat

Wer schonmal einen Hauch von
Mortal Kombat 2 verspiiren méch-
fe, der belege das Joypad zu-
nachst wie folgt:

X = starker Tritt

Y = starker Schlag

A = schwacher Tritf

B = schwacher Schlag

Jetzt gewinnt im Schwierigkeifs-
grad Medium mit Eurem Lieblings-
spieler die erste Runde, chne ge-
froffen zu werden. Die néchste
Runde mufi an den Gegner ge-
hen, den lhr nur mit einem starken
Schlag treffen dirft. Bevor nun die
dritte Runde beginnt, driickt Ihr
folgende Kombination aut dem
zweiten joypad: L, SELECT, START,
X SCHRAGOBEN, A, B. Vorerst
wird nichts passieren, ober wenn
lhr die dritte Runde gewinnt und
Euren Faiality Move einsetzt, miifit

Bunny an die zweite und
Bookworm an die dritte Stel-

le.
Christian Hollmann,
Wiirzburg

Might & Magic Il
Es ist jo ein ganz netter Zug,
dab die frischgebackenen

Abenteurer ein gewisses

Grundkapifal auf den Weg be-
kommen. Mit etwas krimineller
Energie kann man aus dieser Tat
sache gehdrigen Nutzen ziehen:
Erstellt neben den sechs Charakte-
ren, mitdenen |hr spafer das Spiel
bestreiten wolll, auch noch 14
andere Typen. Danach nehmt |hr
einen Kerl aus der spdteren Trup-
pe sowie fiinf Loser in Eure Party

Ihr folgende Kombination auf Pad
1 betétigen: OBEN, OBEN, X, Y,
B, X, Y, A. Wenn Ihr clles richtig
gemachi habt, hért lhr nun Raiden
schreien und befindet Euch im Killer
KombatModus. Jetzt habt lhr neue
Fatality Moves und kénnt mit Reptile
spielen,

Robert Tubis

J— | —

Adventure Island
lhr konnt im selben level weiter
spielen, in dem |hr gestorben seid,
wenn lhr nach Eurem Tod links und
Start gleichzeltig driickt,

Albert Haidau, Bergheim

low G Man
Mit L O B B bekommt Ihr ach
leben und mit § H O T Extro-
watffen.

Albert Haidau, Bergheim

Turtles
Wenn thr 30 mal eine Pizza holt,
bekommt lhr unendlich leben,
Albert Haidau, Bergheim
!_.‘".l i '
MitLTB B werdﬂn Eure Waffen
etwas starker,
Albert Haidau, Bergheim

Battle Toads
Fur finf Extraleben miPt thr im
Titelbild unten, A, B und Start driik-
ken.

Albert Haidau, Bergheim

CAMEED],
Kirby’s Pinball land
Wibtet lhr schon, wie bei ,Kirby's
Pinball land” die Bonusstages
anwdhlen kénnt? Nein2, dann
lest weiter: Im Titelbild haltet thr
Jinks” und Select und driickt A
Nun kénnt lhr ganz leicht die level
anwdahlen. Falls |hr auch noch
Sehnsucht nach den Oberbossen
habt, versucht es mit rechts +select

Ole Geisler, Stockelsdorf

Mortal Kombat

Und jetzt noch ein Tip fir
gingefleischte ,Mortal Kombat"-
Fighter. Wer mal mit Goro seine
Feinde verdreschen will, sollte als
erstes das Game kompleit durch-
spielen. Wenn, The End’ erscheint,
driickt lhr, links '+ oben'+Select+A
Das Ganze haliet lhr bis die High-

Scoreliste erscheint, indie lhr Euch
einfragl. Sobald die liste emeut
erscheint, driickt Ihr Start, Los geht's!

Till Durand, Freiburg

Star Trek
Dorthin, wo nie ein Mensch zuvor

gewesen ist, geht es mit diesen
PaBwértemn

level 1: 05234

level 2: 4262.0

level 3: 6841 2

level4; 33107

level 5: 7057 3

level 61 60962

lauterach

Slawomir Tomiak

Star Trek - The Next Generation
Wer jefzt noch auf die néchste
Beforderung wartet, ist selbst
schuld.
Ensign Q
I feutenant: Barclay

Cmdr: Tomalak
Cv mmancer:Ro laren
Captain: locutus

Slawomir Tomiak, lauterach

Zelda IV

Link mit Bumerang®
aus praktische \,““*rﬂ
diesem S tatsachlich: Sucht
Euch, nachdem Ihr den Masken-
fempel geschaffthabt, am Teronge-
Strand eine Palme, auf derein Affe
sitzt und mit Kokosnussen wirft
Rennt mit den Pegasus-Shiefeln
gegen diese Palme und ver
scheucht den Affen und geht dann
nach unten, Dort befindet sich eir
briichige Wand, die mit einer Bom:
be zerbréselt wird. Der Typ hinter
der Mauer tauscht
gerade auf dem B-Knopf habt
(Schautel, Enterhaken,

Diese durch-
ﬂ,lv a5 in

das, was lhr

Pegasus-
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8 |y y| Ban®?

Stiefel, Greifenfeder) gegen den
Bumerang. Der Tausch kann im-
mer wieder riickgéngig gemacht
werden, spdiestens beim
Endgegner karin diese \VWaffe aber
ganz prakfisch sein: Der verkraftel
beispielsweise in seiner sechsten
Verwandlung nur einen Treffer mit

dem Bumerang aufs Auge.
M. Kauffmann, Bopfingen, Ch.
Helmis, Pennewitz

Bart & The Beanstalk

Keine Chance bei ,Barté&The
Beanstalk "2 Nicht verzweileln,
sondern einfach in den néchsten
Level springen! Die Level-Anwahl:
Driickt im Titel-Bildschirm rechis, A,
runfer, B, A, runter, links, A, runter
und schon gibi es keine Probleme
I"I'l@h."

Turtles 3 - Radikal Rescue
Shredders letzies Stindlein hat
geschlagen, denn wir verraten
Euch sein grébtes Geheimnis: Die
Codewaorter fir , Turtles 3-Radikal
Rescue”’. Wichtig: Die verletzie
Stelle jedes Codeworls gibt die
Anzahl der Energie-Striche an. Eine
7' beschert Euch also 7 Energie-
striche. Mit ‘nem ,H' sind’s deren
sogar achtl In der leizien Stelle
jedes Codesworts verbirgt sich die
Anzahl der Continues. Mit “ner 2"
gehi’s nach dem Ableben der Kr&-
ten folglich noch zweimal weiter.
Boss 1: 10000H2

Nach Bossl: 21000H2

Mit leenarge; 31001H2

Mit leonardo und [D-Karte:
41101H2

Mit leonarde und benutzter ID-
Karte: S51111H2

Boss 2:11111H2

nach Boss 2: 23111H2

Mit Raphael: 331 13H2

Mit Raphael und ID-Karte:
43313H2
Mit Raphael und benutzter ID-Kar-
le: 53333H2
Boss 3:13333H2
nach Boss 3: 27333H2
Mit Donatello: 37337H2
Mit Donatello und ID-Karte:
47737H2
Mit Donatello und benutzter 1D
Karte;: S57777H2
Boss 4: 17777H2
nach Boss 4: 2HZ77H2
Mit Splinter: ~ 3HZ7HH2
Mit Splinter und ID-Karte:
AH77HH2
Mit Splinter und benutzter IDKar-
fe: SHHHHHZ
Cyber Shredder:
| HHHHHZ2
Benedikt Miller, Thallern

p— 1 e—

Mega Man X

Die optimole Waffe fiir die ersten
acht Endgegner immer noch nicht
gefunden? Kein Problem, diese
Auflistung zeigt, auf welches Extra
sie besonders emplfindlich reagie-
ren und (in Klammern| wer Euch
das gufe Stiick zur Verfigung stellf:

Chill Penguin:

Fire Wave [Mammoth|
Spark Mandrill:

Shatgun lce (Penguin)
Armored Armadillo:
Electric Spark [(Mandrill]
Launch Octopus:

Rolling Shield [Armadillo)
Boomer Kuwanger:
Homing Torpedo (Octopus)
Sting Chameleon:
Boomerang Cutter (Kuwanger)
Storm Eagle:

Chameleon Sting (Chameleon)
Flame Mammoth:
Storm Torpedo (Eogle)

o

Zum SchluB noch ein PaBwort,
dafd Euch mit kompletter Ausrii-
stung direkt vor Sigmas level ab-
setzh: 5646/3237/5648

KD

Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 2913

Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen

Action Replay Pro2 79,90 Mario Allstar.d 79,90
Superscope m. T Spiglen 9990  Mr.Nutzd 109,90
Actraiser eu 79,90. Mortal Compat d 99,90
Alien 3.d 79,90  NBA Jam d 119,90
Alien vs Predatord 99,90 NHLPA ‘94 d 109,90
Art of Fighting d 119,90 Phalanx d 49,90
Asterix d 79,90  Pop'n Twinbee d 99,90
Bomberman d 79,90 Pop'n Twinb. Rainbowd 119,90
Bubsyd 89,90  Populous'd 79,90
Chuck Rock d i 79,90 Prince of Persia‘d: 79,90
Cool Spot d 79,90  Prinz of Persiaj 59,90
Double Dragon d 59,90 R-Typellld 129,90
Equinoxd ¢ 119,90  Rival Turf d 59,90
Empire Strikes Back d 129.90  Roadrunner d 79,90
F1 Pole Position d 129,90  Robocop Il d 59,90
Flashback d 79,90 Rock n Roll Racing d 119,90
Flintstones d 119,90  Rummenige Player Mgr.d 79,90
Hook d 79,90  Sensible Soccerd 79,90
Jimmy Connors d 79,90  Skyblazerd 119,90
Joe & Mac d 69,90  Startreck us 139,90
John Madden 94-d 109,90  Starwings d ; 69,90
Jurassic Park d 7990  Super Strike Eagle-eu 79,90
K.H. Rummenige 79,90  Terminator 2 Arcaded 109,90
Last Action Hero'd 69,90  Wolfenstein d=" 109,90
Lemmings d 69,90  WWF Royal Rumble d 89,90

Lieferung erfolgt geman
unseren Geschéftsbedingungen !

Tips & Tricks die
Gold wert sind -

Igl

ACTION REPLAY
UBER

CODEF;"-"Ps&

STREETHRIGETER 1

: Die besten
e Sihlige

RORTAL RORBAY

oo IIRICKS
N7

fur lacherliche
6 Mark!!!
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TIPSETRICKS ShortiesS

The Flinstones

Ein frihliches Yabbadabbaduu an alle
Freande der Fenerstein Sippe.

Da Thr letztes Spiel, trotz relativ leichtem
Schwierigkeitsgrad, doch einige schwierige

Stellen aufweist, geben wir Euch hier mal
die passenden Leveicodes, Die Reihenfolge
ist (von oben nach unten) erst Zwei, dann
Drei, weiter mit Vier und letztendlich die

CONTIRSEDT

Nummer fiinf. Diese Pafiworte haben wir
gleich beim testen nur fiir Euch mitgegrabt.
Na, sind wir nicht nett? Aber schlieflich
sind wir ja auch dazu da! Wenn Lhr sonst

T TAWORD
— ‘} .-..-
el e | O el
NS IE A=

o ©F
CONTISTDT

irgendwelche Fragen, Beschwerden, Pro-
bieme, Lob, Anregungen, Proteste, Bed’en-
ken, Schupfen odi habt: S

unseinfach! Unsere Adresse findet Ihriiber-

-‘ Taf
ﬁ.

fWoRp
ﬂ * -

.3
h

.d—-ﬂ-—t.

To ©F
CONTANSTFDT

all im Heft, also also keine falche Beschei-
denheit. Bis die Tage, machts gut und:
Hauptsache die Haare liegen.

Slim Jim, Hamburg

Super Soccer
Aha, |hr habt also dieses furchi-
bar dlfe (aber gute) Modul bei
Euch rumliegen aber wollt eigent-
lich gar nicht spielen.
TOTAL! kennt wie immer Abhilfe.
Mit rechis-cben, links-oben, rechis,
links-unten;, rechts, rechts, obenund
rechts spielt das Gerat mit sich
selbst und unterhdlt Euch.
Benjamin Grélel, Berlin

& I <64

2 @ .
Super Mario World
Valley of Bowser 3

Super Mario
World

Hey leute, nehmt
Euch mal ein Ber
spiel an diesen bei-
den Tiplieferanten.
Die haben sogar
Farbausdrucke ge-
macht, Da wir von
der TOTALl sowas
natiirlich sehr zu
schdlzen wissen,

lassen wir Euch an

diesem Meister-
werk feilhaben.

Nitzlicher Neben- - . . SN
effekt: lhr bekommt Super Mario World
noch zwei klgine Star World Special ;: Tubular

Karten von Super

Maric World. Zum r.j iy
einen, wie lhrden || Il'll I l.ll

versteckten Schlis-

sel in der Valleyof | .. , Y

Bowser 3" findet | 5, 9 ¥ 3 ‘¥
und zum anderen Yy 99

wie |hr durch den

£

A

schwierigen

Tubulardevel in der SpecialWorld kemmt. Natirlich drucken wir auch
nicht bunte Karten ab, Hauptsache sie sind ordentlich und Ubersichtlich.
Also zeigt uns was lhr kénnt, strengt Euch richtig an, es kénnte sich
durchaus fir den einen oder anderen lohnen.

TMNT Tournament Fighters
Hall und ein bifichen o, an dieser
Stelle wenden wir uns mal wieder
den Priigelspielen zu.

Und nicht chne Grund, denn bei
Jeenage Mutant Ninja Turtles
Tournament Fighters' (Wow, was
fiir ein Titel) sind noch mehr Kémp-
fer und Extras versteckt als alle
dachten. Wer von Euch wiirde
nicht geme mal mit den Grof¥-
meistern spielen. Na, wird schon
der Mund wabrig. Jaja, so sind
wirl Alsa dann, ab dafir.

Halt, wir benutzen Abkiirzungen
um ein biichen Platz zu sparen: |=
links, r= rechis, lo= links-oben, A=
AKnopt, = LKnopf usw. Alles
klor2 Gebt jeweils im Titelbild mit
dem zweiten Pad folgende Kom-
binafionen ein: X, 0, Y, | B, u, A,
r, %, 0. Wenn alles stimmt hért e
ein Médel rufen. Nun kénnt lhr im
Vs BalfleMode' mit Karai und
dem fiesen Ratking in den Ring
steigen. Desweiteren kénnt lhr mit:
LR, L R L R A die beiden
Hintergriinde der Bosse fiir den Vs-
Mode nufzen. Und mit: B, B, B, A,
AA XK X XX X X X kénnt Thre
Euch gleich noch zehn Credits

TOTAL! 6/94

Christian & Bastian Peucker, Biinde

verdienen. Doch warlet, denn
sehen kénnt |hr die beiden
Bésewichter beim Auswéhlen
nicht, ste sind links von leonardo
in einem Unsichtbarkeitsfeld ver
steckt. Da lhr natiirich auch deren
SpeciakMoves |wie man ja so
schén neudeutsch sagf] braucht,
gibt's die gleich hinterher.
Karai:

Punch: u und X im Sprung

Slam: B und Y gleichzeitig

Hell Atack: X und A
Ratking:

Super Drop Kick: A im
Sprung

Rat Elbow: uund B

Rat Bomber: |, lu, u, ru, r und X

Benjamin GroBel, Berlin
Christian Karst, Lirstal

Darius Twins
Wenn Ihr das erste level mal durch-
fliegen wollt ohne irgendwas zu
tun, miifit lhr Euren Flieger nur iber
die lefzten drei Ziffern des Scores
stellen, da Hifft ihn keiner. Bleibt
nur die Frage was sich die Pro-
grommierer wohl dabei gedacht
haben.

lee Williams, Shropshire

Open Golf

Damit auch die armen Kerle die
immer noch iiber Par spielen mal
was von der Welt sehen haben
wir sogar fir dieses Modul sin
paar Codes Damit habt Ihr viel
leicht wieder mehr Spal an Eurem
Game.

L3FHPOZNGW

INXDSF3JINXF

O5TCT15Q4B

GREB2UVSME

Dylan Channon, Taunton

Augusta

Nevermind
Spring is here again, fender age
in bloom, he knows not what it
means, sell the kids for food, we
can have some more.

The water is so yellow, I'm a
healthy student, you're myvitlamins.

Take yourtime, hurry up, the choice
is yours, don't be late.

And just maybe I'm to blame for
all I've heard but I'm not sure, I'm
so excited | con't wait fo meet you
there but | don't care

| don'teare it 's old, | don't mind
if I don't have a mind, get away
from your home.

Have fo hiave poison skin, give an
inch take o smile.

Never met a wise man, if soit'sa
woman, gotta find a way fo find o
way, | had better wait.

One more special message to
go, as defense I'm neutered and
spayed, what the hellam [ rying fo
say® | got so high that | scratched
fill | bled

The second coming came in last
and out of the closet,

At the end of the rainbow and
your rope

Don't hurt yourself, | want some
help to help myself, she's |ust as
bored as me

I've go this fnend you see, who
makes me feel, | don't regret a
1h|."|9.

And the animals 've frapped have
all become my pets

Our lifile group has always been
and always will until the end, with
the-lights out it's less dangerous,
here we are now, enterfain us, |
feel stupid and contagious, here
we are now enfertain us, a mulafio,
an albino, a mosquite, my libido,
yay, yay, a denial, I'm worse at
what | do best and for this gift | feel
blessed, | found it hard, it wos
hard to find, ch well, whatever,
nevermind.
Nirvana, Seattle
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, ... denn so ein Angebot kommt vielleicht nie wieder:
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Rennstrecke und zetg‘ Deinen
Freunden, wer der Schnellste ist!
Und damit Du auch an der
Konsole weiterhin der Champ
bist, haben wir Dir die-
ses Hammer-Paket
> geschniirt:
1 funkferngesteuer-
tes Super-Mario-Kart
+ 1 TOTAL! Jahres-
Sonder-Abo (12 Ausgaben)
fur unglaubliche DM 99,-

inklusive Versand.
& Also nix wie ran an den Coupon und auf ein rundum komplett informiertes und rasend spannendes Nintendo-Jahr freuen.

Eben noch in der

Konsole - jetzt auf
Deinem Hinterhof: Das
Super-Mario-Kart

* funkferngesteuert
Originallange: 15 cm

¢ Batterien nicht enthalten

—

5 hmkferngesteuerte Super-Matio- Kart st kein Nintendo Pmdukt-
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Mein funkferngesteuertes Super-Mario-Kart + JOAL] Sonder-Abo-Paket

-~ Ja, ich bestelle Super-Mario-Kart und die ndchsten 12 TOTAL Ausgaben im Sonder-Abo
zum Gesamtpreis von DM 99,

' Natlirlich brauche ich auch spéter noch meine Portion NINTENDO Fachwissen. Deshalb erhalte ich TOTAL
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuellen Jahres-Abo-

C  Prels. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abas

chriftlich kindigen. das Sonder-Abo |auft mit Lieferung der 12. Ausgabe TOTAL ab.

—] per Nachnahme, nur im Inland
(2zgl. Nachnahmegebiihr DM 3,50)

j Euro-Scheck
bitte unbedingt
Kartennummer angeben)

Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung Eigentum des Verlages. Abgabemenge: 1 funk-
gesteuertes Super-Mario-Kart (ohne Batterien) + 1 TOTAL Sonder-Abo-Paket pro
Bestellcoupon - Die Lieferung erfolgt schnellst moglich.

Absenden an: MVL GmbH - TOTAL SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg

Schicken Sie mir 1 Super-Mario-Kart und die nachsten
12 Ausgaben TOTAL an folgende Anschrift:

Vorname, Name Strae, Hausnummer

Datum, Unterschrift
{Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

qen schriftiich beim TOTAL SHOP

Absendung innerhatb 10 Tage

{ T ris! X «m;wmd& Bestelcoupons (Poststempel)
Die Kenntrisnahme dieses Hinweises bes tatige ich durch meine 2. Unterschrift

Datum, Unterschrift




Actraiser Il
Actraiser Il
Addams Family
Addams Famiby
Addams Family i
Adventyee kland
Aero The Acro-Bal
Aere The AcroBat
Aloddin

Aladdin

Alfred Chicken
Alen 3

Alien 3

Align 3

Alien vs. Predalor
Asterin

Asterix

Axelay

Soby TRex

Bod n Rod
Balloon Kid

Bart Simpsan
Bart & The Beanstalk
Batman Il

Battle Cars
Batletoods
Batileloads
Battletoads
Batleloads
Battietoads
Biometal

Bionic Commarndo
Blues Brothers
Bubble Bebble
Bugs Bunny
Bugs Bunny
Burai Fighter
Captan Planet
Costle Quest
Castle Quest
Castlevanio 1
Ch.!_-. n Dole
Choplifter 2
f:loy} ghter
Cliffhanger
Cool Spot

Cool Spot

Cool Spot
Crash Dummies
Crash Dummies
Darius Twins
Dead Dance
Desert Sirlke
Dimensicn Force
Denkey Kong Clossics
Br Franken 2
Dracula

Duck Tales
Duck Tales

Duck Tales 1l
Duffy Duck
Dynablaster
Elite

Egquinox

Equinox (Teil 1)
F-Zemo

F-Zero

F-Zero

F1 Roce

Fatal I:Inl\lr

Felix The Cat
Final Fantasy |
Final Fantasy II

NES
SMNES
MNES
NES
SNES
SNES
SNES
’:NFS

1N|:b

...NES

NES
SNES
SNES
SNES
SNES
SINES
GB
SNES
GB
GB
GB

Action Replay Codes
levelcodes

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
di

Action Replay Codes
C"'-r—')_')l

Action Replay Codes
levelcodes

Action Replay Codes
Achorn Replay Codes
Action Replay Codes
Cheat

Action Reploy Codes
Action Replay Codes

Action Reploy Codes
Actien Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Cades
Cheal

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Aetion Replay Codes
Cheat

Achan Replay Codes
A&.hm Replay Codes

.f\ I||_r Reploy Codes
Actien Replay Codes
Tip

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Chegt

Action Replay Codes
levelcodes

I'lp

Action Reploy Cades
Action Replay Codes
Actien Replay Codes
lip

Action Replay Codes
Action Replay Cades
Cheat

Cheat

Action Replay Codes
Action Reploy Codes
Action Replay Codes
Cheat

Action Replay Codes
Acton Replay Codes
Action Replay Cades
Tio

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Tip

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Acnon Replay Codes
Action Replay Codes
Actian Replay Codes
Komplettiosung
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Aciion Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes

TOTAL! 6/94

2/94
4/94
5/94
2/94
6/94
&/94
2/94
&/94
2/94
? -f".!;d
4/94
3/94
6/94
&/94
2/94
&/94
2/94
&/94
4/94
3/94
6/94
6/94
6/94
1 /94
5/94
5/94
6/94
2/94
3/94
2/94
&/54
5/94
2/94
5,94
4/94
6/ 74
&/94
1/94
4/94
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5/94
5/94
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1/94
2/24
6/94
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3/94
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2/94
6/94
6/94
6/94
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| /94
4794
6/94
3/94
2/94
5/94
6/04
4/94
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80

71

Final Fantasy ||
Final Fanfasy |l
Final Fantasy I
Final Fight
Fire Fightar

Flashback
"I(]S\UCI’k |Level 1-5)

lurassic Park
Jurassic Park

Kid Dracula

King Arthurs World
King Arthur's World
King of Dragons
Kirby's Adventure
Kirby's Pinball
Kirby's Pinball Land
Kirby's Pinball lond
logoaon
lamborghim
Lamborghini Challenge
lamborghini Challenge
Last Action Hero
Lost Achion Hero
lawnmaower Men
lemmings

lester The Unlikaly
Litle Nemo

Lost Vikings

lew G Man
Magical Quest
Maro Allstars
Maric Bros. 3 (Al Stars|
Mechwarnor
Mechwarrior

.'\u'\eg[r Man 1
Mega Man 4
Mega Man Il
Mega Man X
Mega Man X
Mega Man X
Mega Man X
MegaioMania
Mega le-Mama
Metal Marines
Metroid

Metroid 2

Might & Magc |l
Mission Impossible
Maortal Kombat
Mortal Kembat
Mottal Kambat
Marfal Kembal
Maorigl Kambat
Motocross Maniocs
Mr Nutz

Mr. Nutz

Mr MNutz

Mystic Guest legend
Muyshical Ninja
NBA, Jam

SNES
SNES
GB
SINES
SMNES
SNES
SNES
NES
SNES
MNES
SNES
SINES
SMES
SNES
SINES
GB
MNES
NES
SNES
SNES
SNES

Halbzeit fiir dieses Jahr! Wie Ihr sicherlich schon bemerkt
habt, wéichst die Zahl unserer Tips & Tricks sténdig an. Grund
genug, um Euch mal wieder einen kleinen Uberblick dariiber
zu geben, was allein in diesem Jahr (!) bislang gelaufen ist.

Action Reploy Codes
Achon Replay Codes
Tip

Tip

Action Replay Codes
Action Replay Codes
levelcodes

Tip

V::molerritisunq
K—rrl— |3“|3‘| T Ig
levelcodes

Action Frmlcw Codes

Acnon Replay

Action Repl

Achon Repla &y

Action Replay Cod

Action Replay =

Action Replay Cod

Action Replay Code

levelcodes

Action Replay Codes

Action Replay Codes

Action Replay Codes

Cheat

T =]

Action Reploy Codes

Acton Replay Codes

Chaat

levelcodes

Action Replay Codes

Action Replay Codes

Cheat

Cheat

Action Replay Codes

Achon Replay Codes

Ac,hon Reploy Codes
Tip

Aclion Replay Codes

Action Replay =H

Action Replay es

Action Replay Codes

Cheal

Achon Reploy Codes

Tip

Action Replay Codes

Action Replay Codes

Action Replay Codes

Kampletlosung

lip

Action Reploy Codes

Tip

levelcades

Achon Replay Codes

Action Reploy Codes

Action Replay Codes

Tip

Action Replay C

Achon Reploy

Ache \.xrpu\.’ &
Action Reploy Codes

o re;][

Tip
Action Replay Codes
Action Replay Codes
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NBA Jom

MBA Jam

NBA Jom

MNemasis

Nooh's Ark

Qut 1o Lunch
Paladin’s Quest
Pang

Paper Bay

Phalanx

Phantom Air Mission
Pilotwings

Plok

Pop n' Twinbes
Populous

Populous

Prince of Persia
Prince of Persia
Prince of Persia
Probotecior
Probotector
Probotec
Pugsley's
Puzzmic
ReType
Rainbow Bell Adventure
Rainbow Bell Advenlures
Rainbow Bell Advenres
Revenge of the Galor
Revenge of the Gator
Robocop vs. Terminator
Robocop vs Terminator
Rack n' Roll Racing
Rock n Rall Racing
Rocky Rodent

Royal Rumble

Run Sober

Secret of Mana (Ted 1)
Secrat of Mana (Teil 2|
Shadow VWarriors
Shadowrun

Shadoy
Shadowrun
Shl:ljcl'i'\"r;in
Sim City
Sim {’_ul-}.
Sim City

4
Scavenger Hunt

30|c1r b1nker

Soldiers of Fartune
Spankey's Cuest

55,?"':‘\: Gonzales

Star Trek

Star Trek

Star Trek

The MNext Generation

Star Trek -

The MNext Genermtion

Star Wars

Street Fighter Il Turbo
Sirsetfighter |l

Steethghter |l Turbo
Striker

Sunset Riders

Sunsel Riders

Super Air Diver

Super Bemberman

Super Bomberman

Super Double Dragon
Super Empire Stnkes Back
Super Empire Strikes Bock
Super Empure Strikes Bock
Super Empire Strikes Back
Super Ghouls n Ghosts
Super Mario Bros.

Super Mario Bros 3

SNES
SNES
SNES
SNES
GB

GB

SNES
SNES
SNES
SNES
SMNES
SMNES
SNES

SMNES
GB
SMES
SMNES
SNES
SMNES
SNES
SNES
SMNES
SNES
NES
SINES
SMNES
NES
GB
SNES
SNES
GB
GB
GB

GB

GB
GB
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SMNES
SNES
SNES
SNES
SMNES
SNES
SNES
SNES
SINES
SMNES
NES
NES

Action Replay Codes
levelcodes

Tip

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Acton Replay Codes
Action Replay Codes
Acton Replay Codes
Action Replay Codes
Achon Replay Codes
Action Replay Codes
Achon Replay Codes
Replay Codes

Arnor Replay Codes
Action Replay Codes
levelcodes

Action Reploy Codes
Achon Replay Codes
levelcodes

Acnon -f.:[,lg\ Codes
Action Rﬂnlnw Codes
levelcodes

Action Reploy Codes
Tip

Action Replay Codes
Action Replay C
Action Replay uuode,.
levelcades

Action Reploy Codes
Kanen

Action Replay Cades
Action Replay
Action Replay Codes
Kompletiiosung
Kompletilasung

Tip

Action Replay Codes
Kompletlosung

Tip

Tip

Action Reploy Codes
Acton Replay Codes
Action Replay Codes
o

Action Replay Codes
Achon Reploy Codes
Komplatlasung
Achion Replay Codes
Action Replay Codes
levelcodes

Action Reploy Codes
levelcodes

Action Replay Codes

levelcodes

oaes

Acnion Replay Codes

levelcodes

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Actian Replay Codes
Action Replay Codes
Achon Replay Codes
Tip

Cheat

Action Replay Codes
Tip

Tip

Action Replay Codes
Cheat

levelcodes

Tip

Chear

Action Replay Codes
Actian Replay Codes

B8
54
60
89
73
72
74
75
89
88
73
74
f2
74
a0
75

74

89

£t
82
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Super Mario Wrld
Supel Maro Warld
Super Probotector
Super Soccer

Super Strike Gunner
Super SYWIV

Super Turrican (Teil 1)
Super Turncan [Tel 2)
3wc|rn|:: Thing

T cade
T?JLIdg“‘T‘IEI’ﬂ Bay
Terminator 2

The 7th Saga

The Addams Family
The Adventures of Lolo
The Empire Stnkes Bock
The Flintstanes

The Flintstones

The Jetsons

t Levels (Tedl 1)
Tiger Heli

T-r‘, Toon

Tiny Toon Aduer ures
Tim ?

The 1

Top Gear |l
Top Gun
Total Recall
Treasure Island Dizzy
Trip Wotld

Turnican

Turtles

Turtles 1

Turtles 3

Turtles 3 - Rodical Rescue
Turtles [V

Turles Tournament Fighters: S

Turtles Tournament Figh
Turlles Tournament

Turt!

g

Uiopia

Wing Commander
Wing Commander
Secret  Missions
Winter Olympics
Wizardry V

World Cup
Wihestlemania Challenge
VWWVE Royal Rumble
WWF Roval Rumble
Yoshi's Cookie
Young Merlin

Young Merlr

Young Merlin [TE|I l |
Yu_nl'.g Merlin Tel| 2
Zeldo

Iv
Zelda IV
Zelda IV
Zelda IV
Zombies
Zombies

Zool

TOTAL! 6/94

15 Tournament Fighters
Turtles Tournament Fighters
Turties Tournament Fighters

SMES
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SINES
SINES
GB
SNES
SMES
NES
SMNES
SNES
NES
GB
MNES
SMNES
GB

[SINES

NES
SMNES
SMNES
GB
NES
SNES
SMNES
NES
NES
NES
GB
GB
NES
NES
MNES
GBb

Action Replay Codes
Tip

Action Replay Codes
Tip

Action Replay Codes
Cheat

Karfen

Karen

Action Reploy Codes
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Fn':‘plu\l,- Codes
Komplettlsung

lip
Action Replay Codes
cton Replay Codas
Action Reploy Codes
levelcodes

Action Replay Codes
Karien

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Cheat

P

Actior Replay Codes
Action Replay Codes
levelcodes

Achon Replay Codes
Action Replay Codes
Komplettlosung
Action Replay Codes
Action Replay
Tip

Acnon Replay Codes
Cheal

levelcodes

Action Replay Codes
Action Reploy Codes
Action Replay Codes
Achan iEv,-:—_; lery Codes
Cheat

Cheat

Tip

Action Replay Codes
levelcodes

Action Replay Codes
Achon Replay Codes
Tip

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Action Reploy Codes
Tip

Tip

Action Replay Codes
levelcodes
Komplerrlusunq

Ko
Action ?oplcw COdF‘b
Action Replay Codes
Action Reploy Codes
Action Reploy Codes
Action Replay Codes
Kemplettiosung

Tip

Tip

Action Replay Codes
levelcodes

Tip
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Da es anscheinend nach wie vor noch viele Besitzer des , All Stars“-Moduls gibt, die ,The Lost Levels’
noch immer nicht durchgespielt haben (wen wundert es), haben wir eine zweiteilige Komplettlosung fiir
Euch zusammengestellt. Mit allen versteckten Extras, jedem Bonusraum und natiirlich allen Warp Zonen.

Sobald thr den Pilz akti-
viert habt, mifit thr unter
den Block springen, auf
dem er sich gerade befin-
det. So hilpft er iiber den
rechien oberen Block und
Sttt zu Ewch nach unten.

Als kleiner Mario kiinnt Thr unter Aktiviertden versteck- Mir Hilfe der beiden
dieser Wand hindurchlaufen - Seid ten Block und geht versteckten Blicke
Thr allerdings grofl, miifit Thr den iiber die Ranke hin- geht esiiberdie Wand
linken Block zerstiiren, um dann weg nach oben oder hinweg direkt zum
unier dem rechten hindurch zu rut- aberentlang der Dek- Warp in die Welt
schen. (Steuerkreuz nach unten) ke weiter mach rechts. Nummero Vier,

Holt Euch den
Pilz im Sprung,

Als kleiner
Mario kiinnt

Denkt beim
Sprung auf

da er sonst in den Koopa an Thr problemios
den Lava- die besonders unter Big
massen niedrige Bowser
verschwindet, tg«gsgtgtgkg-tggt Decke. hindurchlaufen.

hatadtttee
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Die vielen ver- Die Todespilze

steckten 1 Up's sind ebenso neu
niitzen Ench bei wie gefihrlich:
undendlich vie- Selbst wenn Ihr
len Continues auf sie springt
natirlich nur werden sie Euch
bedingt. verwunden.

. R g e

Wenn Thr den oberen Weg
gewiihlt habt, miifit Thr an dieser
Stelle auf die Plattform und mit

Anlauf nach rechis weiterspringen,

falls thr dem reguléiren’

Ausgang entgehen wollt.

Den Bonus iiber 5000
Punkte braucht Ihr
Euch nicht entgehen
zu lassen, da links von
der Fahne zwei Blik-
o ke versteckt sind.

Springt sofort
£ ; nachdem Lhr den
" ] Pilz aktiviert habt
s von links auf den
Block. Thr werdet
sicherlich ,,grofi*'-
artig belohnt.

Bleibt kurz auf der
linken Plattform
stehen, wm dann von
der hochgestiegenen

rechten aus leichter zu

den Miinzen zu
gelangen.

- D L S SN SSSSSSSS
ANAAR[T[JRR/N_NS

TOTAL! 6/94
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Die beiden versteckten Blicke
erleichtern Euch den Weg zur
Ranke, die Euch in einen

weiteren Miinzenhimmel fiihrt,

WEI.'I' 21

W .-:Im'r (-‘r.r.l ) Schnappt Euch ot
Besten bis die den Stern, um
Kaoopas weg

7 gegen die
sind und holt Piranhas in den |
erst dann das

Powerd} Riihren ge-
S wappnet zu sein. | =4

Nachdem Thr Euch den
Stern geholt habr , miifit

| Thr 50 schnell wie méglich

zu dieser Stelle laufen und
den Gegner beseitigen,

| damit Thr problemlos an

die¢ Extras gelangt.

| Geht nach
Maglichkeit nicht
tiber die Rithren,
da die Piranhas

| aft Ihren Kopf

herausstecken.

WELT 2.3

Auch wenn der Pilz noch so
verlockend dreinschaut: Stiirzt
L ifvm nicht blindlings nach . Die

Koopas und Cheep Cheeps p

B warten schon auf Euch, /

wtind ihn nach

| rechts schivhen.
B Rennt dann so
schnell wie Ihr
kiinnt dem Panzer |
hinterher.

Um awch in
dieser Welt ein
Extraleben zu
ergattern miifit
Ihr auf diesen

| Koopa springen...

So bekommt Thr
micht nur ¢in 1 Up
und viele Punkte,
sondern habt auch
einige Gegner aus
dem Weg geriiumi,

TOTAL! 6/94




Miinz
Versucht au
| Fall auf der Wolke

EESSENESEREEREREE | SEEESENERERREENEE

Mit dem griinen
Trampolin kommi Thr
erheblich weiter als mit
einem rotem. Nuizf es
daher, um das Wa
hindernis zu pass

...und bis zu dieser
Plattform zu springen.

Der rechte
Abgrund ist nur
1 mirt Hilfi
steckten M
und der Rihre zu
iiberwinden.

Denkt daran, daft dieser Pilz
nach links , fliichtet*, Wenn
Ihr also nicht schnell genug
zupackt, wird er in den
Lavamassen verschwinden.

B e e
SR e

1 I i
| | Springt mit | Die Liicken Wartet aly
N Anlauf kurz vor im Boden Kleiner Mario
| diesem Block ab ji oom St stiiren nicht bis Bowser springt
und Ihr gelangt || im Geringsten, und rennt erst
l sicher iiber die § wenn Thr sie
i

dann unter ihm
Lava. 2 ziigig fiberlauft. hindurch.

————
-

TOTAL! 6/94




Die Hammer- Wenn Thr

brilder sind Euch nicht in
durch cinen Welr 1 wieder-
gezielten Sprung Sfinden wollr,
leicht aufier solltet Thr diese
Gefecht zu I Riihre besser

sefzen. meiden,

Hiipfe schlau beim 1 Up-Klau!
Springt auf den Koopa und von
& - dort aus an den verstecken Block
und der Lebenspilz wird Euch
enigegenkomumen.,

Auch hier gilt

wieder: Nach der
Aktivierung des Pilzes
meiifin Thr ihim sofort
enigegenspringen,
sonst verschwin-

det er fiir immer

in der Ticfe.

—
)
R

WELT 3 .4 DamitThr auch in dieser Welt bis zu Bowser gelangt, miifit hr der vorgezeichneten
Route folgen. Andernfalls werdet lhr Euch immer im Kreis bewegen! P

Die beiden ,, Lavafallen*
gleich zu Beginn kinnt
Ihr iiberlaufen, indem
Ihr das Steuerkreuz ganz
einfach die ganze Zeit
nach rechis halrer,

Rennt mit An-
lauf iiber die
Liicke im Boden
und Lhr kommi
unbeschadet
davon.

TOTAL! 6/94
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Steigt aus der Rihre,
holt Euch den Pilz und
aktiviert die Ranke. Im

Bonushimmel warten

immerhin iiber 70
Miizen auf Euch.

Wenn Thr Euch den

Bleibt nicht
auf den Weg iiber die Rihre
Plattformen ’ ersparen wollt, miifit
stehen, da sie Ihr an dieser Stelle

nach eben springen

sofort nach
dem Betreten -— und iiber die Miinz-
in die Tiefe .i! ¥ bliicke hinweg den
Weg fortsetzen.

LY 1
stiirzen. !v:‘.g !-:!‘ !-”

AR

i

haliball
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Wartet kurz IThr kommt Als grofler Mario
vor dem Ab- nur ans Ziel, miift Thr Euch kurz

. grund auf wenn Ihr diese vor dem Absprung
den niitzlichen Bliicke von ducken, um auf die
Power-Gegen- finks iiber- obere Plattform zu
stand., quert habi. gelangen,

TOTAL! 6/94




Damit Lakitu Euch
micht weiterhin mit
den Spinys bewirft,
solltet Thr ihn von
dem versteckien
Block aus
attakieren.

Dieser Sprung geht
am einfachsten von
der Hand, wenn Ihr
von der linken
Blockreihe aus mit
viel Anlauf auf das
Trampolin springt .

P ¢ o : ﬁ g | Hierurefri tnr

Pilz wartet, wird keine Kugel kommen.

WELT 4.3

ied ! 2
Wenn Ihr direk: vor der Kanone auf den wieder einmal auf eine

Plattform, die Ihr nur
erreicht, wenn Thr
zuvor den Koopa
angesprungen habt.

: : — -

~ +
R PR

=y g - d s byl bRl s o Las b F AR 24 3y MR
AT Rt 6 i AT R RN e R AT ST oL L (-

. m:-:v‘e‘..i-g;;g;;:g
WELT 4.4 p & »
. -.-l- 1'_= C Bzl | . \ B —— C BeRare Eax L R R | — - :

E_J A g | = g .J-_.j-.,_l-.,.]-_!.ﬁ-l-. ! BT IR Y Y = WD e P "

= E = & =2 =3 =3 -_.4".- 4-- _|~

] | B
| I a1 _ _I-
.__1 :

Bl
- : ERRROTRRE - R I T L s T
= LT i
IIWN| e e | [FSSASSSAN NSNS

=, " N=% -I’-‘-.'

Springt withrend | Mit einem Sprung

2 — des Laufs den ) von der mittleren
RRNErrias dritten Block von . e 5 Etage aus setzt Thr
links an und warfet oy B~ . L R X den Pilz frei. Lauf
dann rechis auf . 3

TOTAL! 6/94
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Nachdem Thr den
Pilz aktiviert habt,
solltet Thr Euch am
Besten an dieser
Stelle plazieren, da
Ihr dort relativ sichen]
var Euren Gegnern

s e

Uberlegt Euch
genau, ob Thr die
Miinzen nitig habt —
Ihr miifit némlich
nach Verlassen des
Bonushimmels eine
ganze Passage erneut
durchlaufen!

Springt nicht gerade an
der Rihre hoch, sondern
nehmt Anlauf und hiipft
cirka drei Blocke vor der
Riihre ab und auch diese

Hiirde ist gemeistert.

Bleibt einen Augen-
blick auf der linken
Plattform stehen, damit
Ihr von der rechten aus
den griinen Varsprung

...bis Ihr an dieser Stelle angekom-

men seid. Nun miifit Thr im

richtigen Monent abspringen, um
nicht nur den Power-Gegenstand zu
bekommen, sondern auch sicher auf

dem Mauervorsprung zu landen.

So entgeht Thr dem Feuer:
Wenn der Flammenstrahl nach links
o unten zeigt milfit Ihr von rechis auf
M den Block springen. Sobald Thr auf
d der roten Plattform steht, miifit Thr
nur noch nach rechis driicken.

TOTAL! 6/94




Achtet auf die zahireichen
Piranha Pflanzen, die
unentwegt aus den Rihren
kommen, wihrend thr iiber |
die Liicken im Boden springt.

L

Nachdem lhr Euch auch den
| zweiten Power-Gegenstand in diesem |
| Level geholt habt, kiinnt Thr getrost |
| abkiirzen, indem Ihr oben weiter geht,

e

T
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\ Um nicht immer im
Kreis zu laufen, miifit
Ihr iiber den Koopa
hinweg in diese

* Riilire springen.

Ihr kiinnt den ., Wrap
Around" aber auch |
zundchst erst einmal |
| durchlaufen,...

iiber der Ausgangsrihre ist
in diesem Zwischenranm

Das Beste ist, Thr versucht den
Pilz schon auf dem Block zu
bekommen. Wenn er erst
einmal runtergefallen ist,
kéinnt Thr ihn nur noch mit
viel Glitck ergattern.

. Die ersten beiden 1
| Abgriinde stellen |
| diberhaupt keine |
Gefahr dar: Lauft |
lediglich ziigig nach /

J

rechts, Ganz einfach!

TOTAL! 6/94




Wenn Euch
selbst bei dem
heftigem Wind
noch nach
einem
Extraleben zu |
Moute ist, dann
seid Ihr hier
genau richtig.
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T Als kleiner

Mario kiinnt F g';‘, . Hindernis vor
" Ihr die Ranke FEE " der Zielflagge ist

nur erreichen, SR8 88 8. diese haushohe
wenn Lhr von - ;; ; " Wand, die sich
rechis Anlauf ; g ; r nur mit Hilfe
nehmt, und -~ - der verstecken
auf den Koopa ‘;:-_ F . Blocke

EFEE . erklimmen lifi.

T

Wenn Ihr auf den Warp in

eine hithere Welt verzichtet |

habt, fiihrt Euch die Rihre

hier wieder ans Tageslichi.

Nuizt vor dem Ziel die Bliicke
neben der Fahne. |

Springt vom Fahrstuhl aus an diesen
Block und aktiviert somit die Ranke.
Mit dem Lift miift Thr Euch dann
erneut nach oben befirdern lassen,
um so von dem hilfreichen Gewdchs
aus in die achie Welt zu gelangen.

Z tﬁ;h;;i,.;,:. “

8 Fa® Fea FiS

- : : ; Eﬁ‘lﬁ'*wvﬁ”

Schwer, doch leider
~ unumginglich:
. Die mit Miinzen

versehene Plattform

. ...da Thr so noch
einen versteckien
Pilz mitnehmen
kéinnt. Im Zweifels-

%
R

%
l°

- fall solltet Thr den A o 7 erreicht Thr nur, wenn
Umweg auf Euch ‘@ g’:’z‘&:‘ Ihr mit einem gezielten
. nehmen, da dies das . ".”"’.,0.9' Sprung auf dem
einzige Power-Up ST Riicken des Koopa
'-"oqoqos: | zwischenlandet.
'- PSSt !

Lauft iiber derartige

Wiihlt den sichereren Weg |
| und springt deshalb mit Liicken im Boden
- Anlauf auf den Mauervor- i immer ziigig hinweg
| sprung oben. Die untere | . und Euch wird mit
| Plattform versinkt, kurz | Sicherheif nichts
| nachdem Ihr sie beriihrt. | passieren.

TOTAL! 6/94



Stellt Euch in die
untere Blockreile und
springt an den vierten
Block von linkys und

Lebenspilz erscheinen.,

Achtet unter

Wasser darauf, daft
Ihr nicht unter die
roten Plattformen
geratet. Diese reifien
Euch ndmlich mit in
die Tiefe.

WELT 6.3

Die quallenartigen
Blooper lassen sich
leicht austricksen:
Sobald sie in Eure

einfach hinstellen

Wie schon in der Welt 3.4 miifit Ihr auch hier ?
den Pfeilen folgen, um ans Ziel zu gelangen.

&
i

Auch wenn es
einfacher ist, der
Feuersiule oben
herum auszuwei-

chen, miifit Ihr
leider den unteren

Weg nehmen.

TOTAL! 6/94

Konfrontation mit dem
Hammerbruder und
versucht deshalb iiber
ihn zu springen, um
dann die obere Route zu

Rennt dann so schnell
Thr kinnt nach rechis
unten und wartet vor den |

| Stufen auf den Pilz, der
| Euch nach kurzer Zeit in
| die Arme fillr.




WD

WARESAINES!
f — "2

eines verpatzen |
Sprungs doch
noch 5000 Punkte : ;
ergattern kinmnt? B
Ganz einfach! | g
Mit Hilfe der
beiden ver-
steckten Blicke.

- - b s i .J v h -
o - SN B .

viel - Sie bringen Euch ans rechte Ziel!

Sprinter und Hektiker

\ werden hier bitter bestraft:

| Die grofie Feuerséiule ist erst
| sehr spit zu sehen und sollte
daher besonders varsichtig

| angegangen werden,

Die kleine, rote
Plattform rettet Euch
nicht nur vor dem

Feuerstrahl, sondern
chauffiert Euch auch
| zur unteren ,,Ebene*.

TOTAL! 6/94
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Mit der Feder geht es zum
Zwergenpalast.

Varher solltet Thr Euch aus
Jedem Teich Wasser holen,

Die Schiebepuzzles sollten
kein Problem darstellen.

Bei diesem Herrn hilft nur
der Spiegelzauber.

*TOTM.! 6/94

Willkommen zum zweiten Teil unserer Komplettlgsung.
Diesmal ldsen wir das Geheimnis des Zwergen —und des
Elfenpalastes, auBerdem verweisen wir den
Shadow King in seine Schranken und befreien
endlich unsere geliebte Melody.

+4)
‘” “ir erinnern uns: In der letzten Ausgabe hatte Merlin beim Zauberer den Goldfisch in ein

prakfisches Paar Sprungfedern umgetauscht. Eine folle Methode, um isber den Abgrund in den

v Jwergen-

palast zu kommen, aber bevor es dorthin geht, sollte noch eine Kleinigkeit erledigt werden: Es ist wichtig, daf
vor dem Zwergenpalast die drei Flaschen mit dem Wasser [% aus den drei Teichen gefilllt werden, also dem
Regenbogenteich, dem Dreifach-Heilteich vor dem ersten groBen Gegner und dem Unverwundbarkeitsteich
ganzunten in Westwood. Denn nur so lifit sich das Feuer im ersten Raum des Zwergenpalastes [aschen. Einfach
das passende Wasser in die richtige Schale filllen, und schon
geht es weiter. Die einzelnen Schiebepuzzles im Palast sollten
kein grofieres Problem sein. Nachdem die ersten vier Puzzles in
der unteren Hilfte geldst sind, gibt's rechts unten einen® neuen
Diamanten, dieser muf beim Regenbogenteich in den Spiegel-
zauber umgewandelt werden, sonst geht es spiter nicht
weiter.Bevor Ihr links oben den Schliissel einkassieren knnt,
muf nicht nur ein weiteres Puzzle geldst werden, es warfet auch

der fiese Blobb auf Priigel. Ihr kinnt ihm nur etwas anhaben,

wenn er sich in Schleimklumpen verwandelt. Diese kénnen

* *

E

*
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An dicser Stelle kann Euch
Blobh nichts anhaben.

TE

Aol

0004
2080008

Blobb ist nur verwundbar,
wenn er sich teilt,

Die Maschine erzeugt den
letzten Diamanten.

Sammelt die
Diamanten

Euch nichts anhaben, wenn Ihr einfach in der Tiir zu diesen Raum stehenbleibt und die Schleimklumpen von
_—

dort aus erledigt. Anschlieflend konnt Ihr Euch den &€ Schliissel holen, mit ihm befreit Ihr den Elf rechts

oben aus seiner mifilichen Lage. (Allerdings erst, nachdem Ihr ein weiteres Puzzle geldst und den Steinritter Fitr mehr

Energie

mit dem Spiegelzauber ausgetrickst habt!) Danach gibt es ein weiteres Pafiwort und Ihr konnt frohen Mutes @

in das Loch im Elfengefingnis springen. Dies fiihrt in ein Minenlevel, das Dank unserer Karten kein Problem
Flaschen fiir
Heilwasser

sein sollte. An dessen Ende wartet ein Stiick Kohle auf das Einsammeln, dies konnt Ihr nach einem Ritt mit
dem Forderkorb bei der Maschine in einen weiteren Diamanten verwandeln. Auf dem Riickweg werdet Ihr

im Raum, wo vorher der Blobb war, vom Shadow King gestellt. Lenki seine fliegenden Augen mehrfach mit

dem Spiegelzauber ab und erledigt sie in Ruhe. AnschlieBiend geht Ihr auf den Shadow King zu und lafit Euch 4

von ihm eine Ohrfeige verpassen. Mehr fut er nicht, Ihr knnt danach den langen Riickweg antreten.

* * * * * * * AN
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Nach der Entfithrung erlebt Ihr :. _:' 4 ik },v‘ Die Ameisen freuen sich iiber
x X im Elfenland die tollsten g @ 249 ' den Eiszauber, beim Tor hilft
2 Abenteuer, ! =<3 ‘ nur die Sanduhr.
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‘; oweit, sogut. Allerdings werdet Ihr nun Zeuge, wie die Meanies alle Bewohner von Pinedale entfishren. Da hilft nur eines, und
: &/ zwar hinterher. Der Regenbogen-Diamant &P akiviert dos Regenbogen-Tor in Pinedale, Ihr findet Euch im Elfenland wieder.
I Dort miifit Ihr euch durch die diversen Ameisenhiigel und Teleporter-Pflanzen durchschlagen, Geduld ist angesagt. Zuniichst sind hier
einige der halzernen Elfenherzen einzusammeln, diese ergeben zusammen mit den passenden Blumen am Boumstumpf in Pinedale
praktische Extras, die fiir das Weiterkommen unbedingt ndtig sind.
4

* * * b % * * * *
t & o *Tomua/oi B M t * L 5 * ¥ 3

N e [ 4 [



ME "'j" LODY
s

Q
g Df8| B|Um9ﬂ solltet Ihr bis dahin bereits eingesammelt haben,

% zwei Herzen finden sich ebenfalls problemlos. So kannt Ihr schonmal Euren
Mega-Stern und den Zauberkamm abkassieren, das Herz fiir den Schneeball-
Zauber it sich nur an einer bestimmten Stelle mit dem Zauberkamm
einholen. Mit dem Schneeball kannt Ihr dann die Pilze ausschalten, die die
Blume fiir den Sanduhr-Zauber blockieren. Das passende Herz gibt es
allerdings nur, wenn Ihr die fiese Spinne im Untergrund des Elfenlandes

besiegt. Das geht allerdings nur durch eine geschickte Kombination aus Stern-

und Schneeballfever auf den Kokon Iﬂ def Splﬂ nen hOh le .

fﬁchdem Herz und Blume ge-

~/ '\ gen die Sanduhr eingetauscht
worden sind, stellen auch die Gitter
links oben in der Ameisenhdhle kein
Problem mehr dar, es geht danach
zuriick nach Pinedale. (Wer auf Num-
mer sicher gehen will, der sollte sich,
damanijaschon malin der Gegendist,
sich die Floschen mit dem
Unbesiegbarkeits-Trunk fiillen!) Noch
eine Tauschaktion fir den Donner-
zauber, und der Weg zum hiesigen
Endgegner steht offen. Cinder kann
zwar base austeilen, ist aber dennoch
ein leichtes Opfer: Einfach den Donner-
zauber einsetzen, danach die Zeituhr,
wieder die Seiten wechseln, Donner-
zauber - und bei aller Routine nicht
vergessen, das Extraherz einzu-

sammeln! a

- AP
Erst einfriereren, dann beschiefien ist
bei der Spinne die richtige Taktik.

Auch dieser nette Drache besteht auf
cine bestimmte Takiik.

¥ e
* TOIAL! 6/94 t




Sehr schiin anzuschawen: Der
Trick mit dem Spiegel-Spiegelbild.
Daliinter geht es weiter,

Im Palast treffen wir
anf lauter alte
Bekannte ...

NS XRNASRRRL " (5N

¢\ /achdem Cinder uns das Leben schwer gemacht hat, ist der Gang zu einer weiteren Mine gedffnet. Hier gibt es vier

./ \/ verschiedene Anlaufpunkte, der erste Weg sollte uns nach links unten fishren, auf dem Riickweg It sich in einem
geheimen Raum nochmals ein Herzfeil absahnen. Dort geben wir vor der Tire unseren Schneeball-Zauber ab und warten was
da auf uns zukommt. Den Spiegel iberwinden wir mit dem Spiegelzauber, die anschlieBende Spinne kommt uns bekannt vor,

sie ist mif dem besagten Kombizauber aus Schneeball und Mega-Stern kein Problem. Allerdings: sie verschleudert Spinnweben!
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(71 nschlieflend wird es relativ hart,
”E_wohl dem, der noch einige Trinke
aus der Anfangsphase in Reserve hat. Im
Prinzip kennen wir das schon: Zauber-
spiegel und fiir die Entsorgung noch ein
freundliches Streichholz, das kommt im-
mer bei den fliegenden Augen ganz gut.
Die niichste Attacke der Bomben It sich
mit einem Unverwundbarkeitstrank gut
iberstehen, wenn es danach dunkel wird,
ist nochmuls das Streichholz angesagt. An-
 schlieBend nochmals eine

g Dosis Unverwund-barkeit
L gegen die Energiebille (es
darf aber auch ein Spie-
gelbild sein), do-
nach verwandelt
~== G, Sich  der
—— f— Shadow
| | King. Einen
§ Schuf auf

Melody, und
" Ihr erhaltet

einAmulett. Das
kommt tierisch gut
auf dem Obermotz, al-
lerdings sollte von Zeit
7u Zeit eine kleine Pause
| per Stundenglos einge-

Die fliegenden Augen reagieren
allergisch anf Feuer.

1 legt werden. Najo, und
{ dos wor es dann auch
9 schon.

Michael Anton

Der fiese Shadow 2
Melody, das schreit nae h Rarhv

Mit d'em Medaillon hat der Shadow
King bald nichts mehr zu lachen.

Bei d‘m Energiebillen hilft der
Zauberspiegel weiter.

/ achdem Sterm befreit ist, geht es nach rechts unten. Dort verabschieden wir
=/ N\ uns von unserem Schneeball und haven den hiesigen ¢ _ix Schweinchen
etwas auf die Backen: Die listigen Kleingegner werden mit Zenuhr oder Zauber-
spiegel etwas abgelenkt, die Obersau erhiilt die bereits bewdhrte Kombination aus
Schlof- und Sternmagie auf die Haut gebrunni Diese Kombination sollte auch beim
niichsten, auch schon bestens bekannten ﬁa Schleim-Gegner greifen.

* TO'&ALI 6/94




... LESER HELFEN LESERN

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erebnis, einem Endgegner hilflos ausgeliefert zu sein. nach
eflichen Spielstunden keinen Ausgang aus einem Level gefunden zu haben oder bei sonst einem Spielganz
einfach nicht weiterzukommen ... Aber das hat nun ein Ende dank unserer Rubrik ,Helpline — leser helfen [esern”.
Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den letzten Nerv raubt, so laft es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedriickt. Wenn Ihr Gliick habt und wir die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relativ

schnell der Vergangenheit angehéren: Wir werden in der néchsten Ausgabe der TOTALI nicht nur Eure Froge,

dazu die Antwort versffentlichen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen.sein =olter

e an unsere leser weitergeben — und maximal zwei Ausgabepispéter solle de:
Fragende die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

Das funktioniert allerdings nur, wenn lhr wirklich ordentlich mitspielt. Also schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt -

wir werden sie abdrucken. Und wenn |hr auf eine abgedruckte Frage die Antwort habt, so schreibt uns ebenfalls

Wenn dlles klappt, so solltet lhr spatestens zwei Ausgaben spéter Euer Joypad mit der Befriedigung weglege

kénnen, einem anderen leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

sondern auch gieichzeiti]?I

so kénnen wir immer noc

MVL GmbH ¢ Redaktion TOTAL! ¢ Kennwort: Helpline * Heilwigstr. 39 « 20249

Fragéu
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BATTLE OF OLYMPUS (NES)
Michael Stahlhoten hat gehért, dab es
in Lakenien den Trojanischen Krug ge
ben soll, den man mit Nektar fillen
kann. Wo genau gibt es das Teil2

SOULBLAZER (SNES)
Gut, wallen wir die So-
che ein fir alle Mal klg-
ren: Gesucht werden alle
Master's Embleme. Wer
eine vollstandige Liste aller Fundorte
hat, der méchte sich bitte melden. Viele
leser werden der- oder demjenigen aul
immer dankbar sein.

STAR TROPICS (NES)
Sabine Weusmo kommt in Chapter 4
nicht mehr weiter, Wer kann ihr helfen?

FINAL FANTASY | (GB)

Der Mann auf der einsamen Insel in der
World of Ocean hat Thomas Glodde
ganz schon aus dem Konzept gebracht:

die Fra

Was bitte bedeutet dieses Ratsel und
wie last man es?

SUPER EMPIRE STRIKES BACK
(SNES)

Thomas Schneider schlégt sich bislang
erfolglos mit dem Ubercus lastigen

Sumptmanster Hobogad bei Yoda her-
um. Wer kann ihm beim Kampf gegen
das Ungetiim mit einigen strategischen
Tips zur Seite stiehen®

BLUES BROTHERS (GB)
Alexander Stein hat sich in level 5
schon die Fube Wundgeb!b(:hi, doch
der findet das Spotlight nicht. Hat
irgendjemand von Euch eine ldee, wo
das verflixte Teil eigentlich rumliegte
Und wiirde es uns freundlicherwsise
auch noch mitteilen?

TOTAL! 6/94

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschrifien!!!

SECRET OF MANA (SNES)
Karin Felsberg steht in der Uner
welt vor fiinf blinkenden Lic

| =l -
und weil n

weitergent

nerr

Dort 1aBt sich von e
Spion d htige R
erfahren, in der die
werden missen

ihenfolge

PALADIN’S QUEST (SNES)
Hermann Poppe sitzt nach dem Kampt
gegen Noi Gren im Kerker fest und

weil) weder ein noch aus, aber das

muf) nicht sein: Nachdem man sich mit
den leuten im Kerker unterhalten und

die Bar
riere untersucht hat, spr Fiery einen
Weg trei, der |
Roum fihrt, in dem eine Statue seltsa
me Nachrichten ve
Diese beziehen sich aul
die Saphir Gegenstinde
|SPH XXX), von denen man
bislang wen 15 2inen
im Inventar ha sollte,
wenn ich mich recht entsin
ne, aufalle Falle die Krone
(SPH CRWN), Diese ltems
wirken als Schlissel fir die
Tiren mit den Symbolen,

einige Male die Wande und

elztendlich zu einem

iindet

allerdings nur, wenn sie




Kostbarkeiten abstauben.
(Und wenn wir gerade bei diesem

Game sind, noch einige kleine Tips in

Sachen Personalpolifik: Entlassene
Mitstreiter nen jederzeil mit S
TAVERM oder dem HIRE-Zouber wie-
bei MNails
klappt das allerdings nicht, Der muB

der herbeigeruten werden

notfalls an der Stelle, an der er gefun-
den wurde, abgeholt werden. W d
Mae sollle man spater im Spiel mog-
lichst nicht mehr ansprechen: Wah

rend ondere Figuren noch hragen, ob
sie mitkommen diifen, drangt sich die
Gute riicksichtslos in die Party und |&

» om Bein einer

60er-Party nenvt schon ganz schénl|

BATTLETOADS (SNES)
Manuel Ahle Trick
paral, mit dem René die

kniffligen

prungschanzen
einfacher iiberwinden
Wenn man kurz
etzten Schanze de
modus ¢
man,
nocl
ist,
als sehr prakiisch erwsist,
Etwas spater sollle man auch auf Schan-
zen im Sumpl achten, die ebenfalls
hilfreich sind

Und nach ein kleiner Tip, um das
etwas einfacher

bis die BattletoadFla _-ge of blinkt.

BATTLE OF OLYMPUS (NES/GB)
Michael Stahlhoten beantwortet die
Fragen von Zunachs! das fehlen-
de Herz: Im Labyrinth von Kreta gibt es
irgendw 2aum mit einer elekiri
schen Sc

> Hat man schon zwei
so kommt man hier unbescha-

-h und darf sich anschlieBend

Ainctaurus . st der
& re, hinter
der man das chrte Herz erhalt

Mitdem dritten Herz klart sich auch die
Frage nach dem Eingang von Tartarus:
Der befindet sich im Meer zwischen
Kreta und Argolis und erscheint auto-
matisch, sobald man drei Herzen hat
Der in Phrygien abgestaubte Mond

kristall wird schlieBlich im Palast beim
Kampf gegen Hodes bendtigt. Der
Fiesling ist namlich unsichtbar, wird mit
dem Kristall aber der Mond gerufen,
so kann man Hades an seinem Schat
ten erkennen und ihn verprigeln

SWORD OF HOPE (GB)

Nils Hansen hilft Marcel weiter: Das
Mondfragment in Shabows Héhle er-
reicht man, indem man in der Hohle

zundchst nach vorne, dann nach links
und wieder nach vorne geht. Weiter
geht es nach links und nach unten in
einen Raum, in dem ein Loch im Boden
und an der linken Tire eine Krone ist
Dieser Tir sollte man folgen, drei Réu
me wesiler unten liegt endlich das ge-
suchte Fragment. Allerdings wird es
von einem fiesen Shadow bewacht ...
Um das Tor von Camu zu offnen ist
etwas nervenautreibende Lauk
arbeit angesagt. Zunachst geht
man im Land von Camu dreimal
nach vorne. Hier befindet sich
rechts eine Hohle, inderein Imp
haust. Hat man ihn besiegt, er
halt man einen Briet von
Mudman. Danach geht es wie-

s 1
== o GV )6
r=)

k in Shabows land,
springt man mutig und voller Zuv

der zuri

den Wasserall hinunter und wende
sich nach links unten. Nachdem man
.

Mudman be

slegl hat, E[l"(_‘.ll' man einen

Ring, mit dem man mit dem Camus
befindet sich hinter der Imp-
shle bei der rechten Abzweigung
der nachsten Krevzung. Hier eddhl

suchte Schlissel ist und dafd der
Vampir aut dem offentlichen
Friedhof das Teil gemopst hat
Wie manvom Altarerfahrt, kann

der Vampir nur mit Rosarium
besiegt werden und ist das end-
lich geschafft, braucht man das
Horn nur noch in der Burg an die
Tiire halten.

e e

" = S e

Key kann genommen werden.
Nicht gerade einfach, dieses
Rétsel

SOUL BLAZER (SNES)

Einige leser haben verzweilelt
nachgefragt, wo sich eigentlich
der Pafd befindet, den man fiir
den Gefdngnisfu:m in u'\l".(](t;ridds
Castle benétigt. Das Problem ist

nicht, das Ding zu bekommen,
denn der PaB legt ganz offen im
Gasthaus rum, allerdings dum-
merweise unter dem Fud eines
Soldaten

Die losung ist recht einfach, al-
lerdings muf man zuvo

Sting gefunden haben. Die gibt
man dann dem Barden in der
Kneipe, der Musikus spiel ein
flottes liedchen und der Soldat
gibt den Pal frei. Wie praktisch
doch manchmal stimmungsvolle
Musik sein kann

STREETFIGHTER Il TURBO
(SNES)

Ingo Wiedermann und Frank Jobs
kénnen Christian einige interes-
sante und héchst hinterhaliige
undokumentierte Tricks verraten
Zundachst zu Vega und seinem
Flic Flac: hier komm! es darauf

DUNGEON MASTER (SNES)

Es ist zwar schon etwas langer her,
dab diese Frage gestelll wurde, aber
es hat leider bis heute gedauert, eine
solide Antwort zu erhalten. Aber wie lhr
seht, vergessen wir niemanden. Mar-
kus Rihl hat die lange gesuchte Ant-
worl parat:

Zunachst muld der Schalter fir das
Teleporterteld aktiviert werden, an-
d dreht man sich um 180
. Jetzt wird ein schwerer Gegen-
stand, etwa eine Truhe, von einem
moglichst schwachen Charakter in das
Krafteld geworfen. Die Truhe liegt
dann auf dem Bodenschalter, wo sich
der Kristallschalter an der Wand befin
det. Nun ist die Tire offen und der Iron

TOTAL! 6/94

an, ob man im Normal oder im
Turbo-Modus spielt, In ersterem
ol
hintereinander rickwarts' driickt,
im Turbo-Modus miissen alle drei

Fall reicht es, wenn man

Punch-Knople gleichzeitig ge-
driickt werden. [Dieser Flic Flac
ist ibrigens ein ganz praklischer
Trick, um gegnerischen Fever-
ballen effektiv auszuweichen,
r\1||erd|ngs ist hierbei ein gutes
Timing erforderlich

Chun Lis hinferhaltigen Kniestof
fihrt man dadurch aus, daf man,
wenn man nohe am Gegner
steht, sich auf ihn wegbewegt
und gleichzeitig den Knopf fir
einen harten Kick betatigt
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Bomberman 2
E§e of the Beholder
FX Trax

Nintendo Game Boy
Final FantLeg.3
Kirbys Pi
Legend of Zelda
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Winter Olympics

7FO7 ABXX  Skisprungweite

7F07 7000 Biathlon: O
Fehlschiisse

7E19 B5XX Bob
geschwindigkeit

Biometal

7E029D05  unendl. Energie

7E02 B148  unend| Schild

7E02 7A02 Ubern:lschung

(Waffe aufnehmenl]

Skyblazer

7E1F 0003 unend|. Energie

7E1F ODO8 unendl. Spezial
waffe

Street Fighter Il

7EOC ODXX  [XX=Farbe . 1.PI.
andem)

7EOC 2E04 1.Pl. kann nur

elwas springen
ZEQOC 23BO  beide Pl. kénnen

anderen v. weitem treffen

ZECC 6001 schnellerer Kamp
7EOC B993  andere FX bei
Schlagen,/Tritten £, 1.P
7EOE 2E04 2.Pl. kann nur
etwas springen
7EQE B940  Feuerball schneller
f. 2.Pl. /VSMode
7EOQE B993 andere FX bej

SchiGgen/Tritten f. 2.PI.
Computer gewinnt

7EQE DOCO

Hey Freaks,

hier sind wir wieder mit lauter nijtzlichen
ARP-Codes. Leider niitzen sie Euch nix,
wenn lhr keins mim Action-Replay-

TOTAL!
ARP-Codes

Henlwngsfraﬁe 39

Daniel 1 Goli Markus
Krienke, ml Tm Bnllmu, ma, Manfred
Noll, Ju_hnn Sommer, Michael Romling.
Very special thanx to Mr. Cool - Leo Otto.

nie, Code 1. PI.

JE1IACB99  Zeil

7E04 B3XX XX=fiir Farbe des
Feuverballs

7E05 30BO leben/ 1. Pl

7EO7 30B0O leben/ 2. PI.

Tiny Toon

7E00 QEO3 Herzen

7EQO 66A0 Energie

Turtles IV

ZE1A ADO2Z Lleben/ 1.Pl.

ZE1A EOOX X=Anzahl/2 Pl

7E1A EOO2 leben/2 Pl

ZEO4 BAS0 Energy/ 2. Pl

7E04 4A50  Energy/1. Pl

7EOD'B20X  X=levelangabe fir
Beginn

Phalanx

7EOQ8 E403 unendl. Energie

7EQ8 ED08 unend|. leben

7EO8 E504  unend|.
Energiekompensor

7E08 E503 unend|. Reflektor

7E0Q8 E502 unendl. Nadellaser

/7EO8 ES01 unendl.
Zielsuchstrahl

King of the Dragons

7ESC FA30+

7EOB 9A30  unendl. Energie
|

Turtles Tournament Fighters

7EIACEOA Pl 1 spielt Karai

7E1B 1E0B Pl. 2 spielt Karai

TOTAL! 6/94

ZETA CEOA Pl 1 spielt Ratking
7E1B 1EOA Pl 2 spielt Ratking
Mega Man X

ZEIF 885D unendl. Homing
ZEIF BASD unend|. Sting
ZE1F BC5D unendl, Shield
ZETF 905D unendl, Storm
7E1F 925D unend|. Spark
7E1EQ45D unend!, Cutter
Super Probotector

7EQQ 860X levelanwahl
Bugs Bunny

ZE02 D610 unendl. Energie
7E02 DAO4 unend|. leben
Axelay

7EOQ 5E03 unend|. leber
NBA Jam

7EOC BFXX Gegnerergebniss
7EO7 8A20  immer Turbo P, 1
7E08 7220  immer Tutbo P, 2
7EO09 5A20  immer Turbo Pl. 3
FEOA 4220  immer Turbo Pl. 4
Mystical Ninja

7E1A BOD3 leben

7E1A B208 Energie

7E1A ACR0  Geld

7E1A B49O Schrifirallen
ZEIAC202  schneller gehen
ZE1ABO0Z  lojoWeafte

7ED0 9609  Zeit

7E1A AAGO Mol

7E1A BARQ Bomben

7E1A FOFF Goldpanzer

7ET1A EOFF Goldhelm

7E1B 0099 Schuhe

7E1B 1063 Pizza

7EIB 1263 halbe Pizza

ZE1B 1463 Hamburger

Run Saber

ZEIF 2371 70 leben

Zelda

7EF3 4B01 Hammer

ZEF3 4CO0) Schaufel

7EF3 4C02 Flote

/EF34001 Schmetteringsnetz

7EF3 4E0] Buch Mudora

7EF3 5A02 Roter Schild

7EF3 5B01 Blaue Risstung

7EF3 5COS 1. Flasche mit
Superelboer

7EF3 5COR 1. Flasche mit
goldener Biene

7EF3 6D18 immer 3 volle
Herzen

7EF3 6FOF Schliissel

7EF3 6FO9 MagieFlosche

7EE3 63FF 999 Rubine

7EF3 73FF  Magie

7EF3 430F Bomben

7EF3 740F alle 3 Amulette

7EF3 400] Bogen

7EF3 4004 Silberpleile

7EF34102  Magischer
Bumerang

7EF3 4201 Enterhaken

7EF3 4401 Pilz

7EF3 4501 Feuerstab

7EF3 4601 Eisstab

7EF3 4701 Feuer Medaillon

7EF3 4801 Luft Medaillan

7EF3 4901 Erd Medaillon

7EF3 520] Magischer Umhang

7EF3 5302 Zauberspiegel

7EF3 5401 Kralthandschuh

/EF35501 Pegasus-Schuhe

7EF35601 Zoras Flossen

7EF35701 Mandperle

ZEF35902 Masterschwert

King Arthurs World

/EQF 5328 unendl leben
Arthur

ZEQQ 5502 unverletzbar Arthur

ZFFF OD63 unend!
Sprengmeister

/FFF OF&3 unendl Archilekien

ZFFF 1163 unendl Soldaten

ZFFF 1363 unend| Bogenschut
zen

7FFF 1563 unend! Schild-

trager

ZFFF 1763 unendl. weille
Zauberer

/FFF 1963 unendl. schwarze
Zauberer

7FFF 2163 unendl, Herzen fir
w. Zauberer

7FFF 2363 unendl. Starke fir
w. Zauberer



7FFF 2563
7FFF 2B63

7FFF 2D63

7FFF 2F63
7FFF 3163

7FFF 3363

unend!. Schilder fir
w. Zauberer

- unendl. Regen fiir s

Zauberer

unend|
Betdubungszauber
fur 5. Zauberer
unendl. Feurballe
tir 5. Zauberer
unend!. Blitze fiir s,
Zauberer

unendl, Schadel fir
5. Zauberer

Adams Family I

49C9 476D
CQCC 44AD

DDBS TFAZ

Alien lll
7E15 D263

] Dollar=25
Herzen
leben

MGMunition

Dimension Force (us)

7E02 OFOC
7E02 1504

Equinox

ZE1F 0BOZ
7E1F Q708
ZEIF 0908

F-Zero
7EQD CAOB

Gods
7EO1 DBOX
7EO1 S6FF

Hook
7E1F 00G3

Mario Bros 3

maxim. SchuBkraft
leben

Rote Schlijssel
Griine Schlissel
Blaue 5C|’1|\_|$S&'!

Power

2- Way Missles
65.000 Dollar

leben

/ZE00 BBO1 Super Mario
7E0Q BBO2 Feuer Mario
7EQQ BBO3 Waschbar Mario
7EQQ BBO4 Frosch Mario
7EQO BBOS Waschbar-Anzug
7EQO BBO6 Hammer Mario
Mr. Nutz

7E18 8981 unendl, leben
7EO1 F4B3 unend!. Energie
Super Strike Gunner

7EQ2 3A03 unendl. leben

—_——

Probotector

0000 3203
0000 3303
0000 AAOT
0000 AAQ2
0000 AAD3
0000 AATX
0000 ABTX

unendl, leben Pl. 1
unendl. leben Pl. 2
unendl, Fuel
unend|. Raketen
unend!. Schild
unend!. Waffe Pl 1
unendl. Waffe Pl. 2
¥= 1: Maschinen
gewehr, 2:Feuer,
3: SireuschuB

Probotector 2

0000 5302
0000 5402
00C0O B8O 1
0000 BRO |
0000 B88O
0000 B280
0000 B804

0000 B2O4

Elite

0004 85FF
0004 86FF
0003 C804
0003 A546
0004 1608

Asterix

0000 2203
0002 15D7
0000 2304

unendl. Leben Pl. |
unendl. leben Pl, 2
immer MG Pl. 1
immer MG Pl. 2
immer schnell PL 1
immer schnell Pl. 2
immer Flammenwer
fer Pl. 1

immer Flammenwer
ferPl. 2

und

unend!. Energie
unend!. Raoketen
unendl. Fuel
immer lasar

unendl. leben
unendl. Zeit
unendl. Energie

Super Mario Bros

0007 EEXX

0007 FAD4
0007 S56FF

Terminator 2

0007 1C38
0007 1004

TOTAL! Recall

0000 F203

XX= Anzahl
Minzen

unendl. Zeit
unendl. Schieben

unendl. Energie
unend!. leben

unend.. leben

Wrestlemania Challange

0003 DOFF

Top Gun

0000 3COA
0000 360A
0000 3402

unendl. Energie

unend|, leben
unend|. Raketen
unendl. Fuel

Simon’s Quest

0000 4990
0000 80630

unendl. Herzen
unend|. Energie

Probotector
0C05 82C8

0CO5 83C8
0CO8 B4CS

0C06 81C8

0CO4 82C8

0C38 85C8

0C10B83C8

Turrican
0103 01C5
0103 04C5

Trip World
0104 AOFF

und

und

Fire Gun

und

und

und

Drefer Homing Gun

unendl. Minen
unendl. Power

unendl. Energie.

Last Action Hero

0107 0CCl

TOTAL! 6/94 @

unend|. Energie

Fire Fighter

0104 AEC2Z  unendl. leben

0204 EBC2  unendl.
Energie

010471C2  unendl Axt

Jurassic Park

0414 53C0  unend!.
Schuss

0103 42CO  unend!. leben

Ballon Kid

0102 1107 immer fliegen

0104 21DE unendl. i_eben

Bart Simpson

0302 92C9  unendl. leben

Crash Dummies

0159 84C0  unend!, Zeit

Final Fantasy Legend |

043C 09CC 999 Hp./
Anfihrer

Hook

0C03 16C0°  unendl.
Fingerhite

0C04 15CO  unendl.
Murmeln

Mega Man 1 .

0203 08C1  wnendl. leben

Metroid 2

0C99 5100  unendl.
Energie

0101 13C8  unendl, Tyre

Paper Boy

0204 AZCA  unendl. leben

Swamp Thing

0103 EBCD unend|. Leben

0105 97C€3  unendl.
Energie

Choplifter2

0304 6A00  unendl. Leben

O7C5EFCC  unendl. Zeit

Kirbys Pinnball

0103 BOCO  unend!. Balle

0159 44C3  Zeitin
Bonusrunde

DAC1 93C?  Double Gun

OCOX 34CC  X=Schille

0103 3CCC  unverwundbar

0301 80C®  unend|. leben

0C04 91CO  andere Musik

VIDEO &

SNES G/N
AIBATIN vosswsmmissimisisings ssesssemsnisss 94/109
Alien 3w 84/109
Art of Fighting ... 109/139
Axelay........cceen.. e 79119
Battle Tank .uicannamnsnmniawess 69/ 79
BB i R R R 84/ 99
Bubsy ...cocooviirians ...79/109
Captain America.... ...79/ 89
Clayfighter ............ ....99/118
Dr. Franken .......ocooveieiieiiieeensnns 84/ 99
Empire Strike Back.........cc.oooviviinicn 107/124
EGUINONnmmmmiaramsnsaiing 109/128
F1 Pole POSHION s 109/119
FIFA International Soccer................ 109/118

Final Fantasy Myst. Q. ........
Flashback ........cc.cccovinnnn
Goof Troop ....ccccevvveeeinee.
GP 1 Motorradrennen.............cocoeeee
JOB & MAC ..o
Jurassic Park.......cusss :
Last Action Hero
LEMMINGS ..o
Lethal Enforcers mit Pist. .......
Lost MIKINGS sessnmmannanmms
Lufidg....oeeeveenn

Mario Allstars
Mario Missing
Mario Time Maschine.........c..cccooee.i.
Metal Marings .....coovvvveeeeviicviiinnnnen
Mickey Mouse ..........
Mickeys Challenge ...
Monopoly ....ccccoeveie
Mortal Kombat ..

Mystical Ninja .......
NBA Jam ..............
NHLPA 93 ..........
NHLPA 94 ..........
Nigel Mansel.....
= [T [V ———
Pocky & Rocky .....
Powermonger .......
5 5] 0 - S
Rock'n Roll Racing ..
S. Mario Kart ....
S. StarWars .........

Sensible Soccer ..........
Shadowrun Dt. Texte.........coeeeenee 119/134
Side Pocket .........c....... ....99/119
L el T . 79/

28 - Prenz. Berd
VERLEIH: Hans ot;ostr _  Marzahn

Bergstr.

SKYDIAZEr ... 109/118
Bar WiNGocoimesnomimmssaovsins sssesssissnsse 84/ 99
Streetfighter...... 2509/

Super Aleste ..........ccoveiieieiieiiniininns 79/ 99
T2 Arcade Game .......cccovvvciiviniennn 94/119
Tiny Toons Adventure ..........ccceveen 84/

Tom & Jerry ..o .89/ 99
TOP GBAI 2 ..oovveeevevvcrrrenrnrrreeeissonines 94/114
i o1 (R 57-Tp - 1o | MR — 99/129
Wing Commander ..........coceeeeinnie 69/

Wolfenstein dt. Antlg. ...t 109/124

weitere Angebote bitte telefonisch erfragen

VIDEO & GAME

TEL 421 37 67
FAX (030) 421 37 68

Bitte Gratisliste anfordern, wir haben ca.
800 Gebrauchispiele aller Systeme auf
Lager. Ankauf zu Hochstpreisen be-
quem per Post. Versand NN 10— DM.
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Das letzte Nirvana-Interview mit Kurt

Das letzte Album ,In Utero™ wurde von Steve Albini produziert,
warum qusgerechnet von ihm €

Kurt: Das hatte Uberhaupt keinen Grund. Ich kannte Steve
Albini gar nicht. Ich habe lediglich auf die Riickseite meiner
Lieblingsplatte von den Breeders geguckt, und da stand sein
Name.

Steve Albini ist bekannt fir seine vollkom
men unkommerzielle Arbeit.

Kurt: Genaudas wollle ich. ,In Utero”
sollte Nirvana auf eine gesunde Platt-
form zuriickbringen. lch wollte immer
wieder lieber in kleinen Clubs spielen.
Steve Albini sollten wir ouch bar aus \
bezahlen. Prozente an den spéteren Platten- R L
verkaufen hatien ihn nur in

seiner Arbeit beeinflussen kénnen.

Smells like teen spirit” war der erfolg
8\ reichsfe Song von Etch. Du wurdest

das Sprachrohr einer Grunge-Ge-
A neration. Hast Du dafiir eine Erklo-
runge

Kuri: Nein! Das Video war 50
erfolgreich, well wir gine Gym-
Schule zerfriimmer haben

H |

Ihr habt, wie jedesmal, Eure eigenen
TOTAL!-Charts Leslimmt. Wenn Ihr dos |

'\ niichste Mal mitmachen wollf, schickt [{ETL@LLIIM:E
einfach eine Postkarte an; MVL, Redak- '
fion Totall, Listen Up, Heilwigsir. 39,
20249 Hamburg.
Schreibt emfuth Eure fiinf Lieblings-(Ds
auf eine Postkarte, und ab damit!

Hier die Gewingler vom letzten Mal:

Oliver Herrmgli, Hubert Urban, David

Ta) i

kénnt lhr

fiinfmal

gewin-
nen!

YTAL! 6/94

Cobain in der TOTAL!

Stimmt es, daB Du Dir extra alte Gitarren zulegst, damit sie
schén schrdg klingen @

it Meine Gitarren sind alle von Flohmdrkien und kosten
nicht mehr als 20 Dollar.

lch brauche keine Noten und Tabulaturen. Dieser ganze
Sch... geht mir auf die Nerven. lch kann keine
einzige Note lesen und bin stolz darauf.
the habt nach Eurem Erfolg mit

,Nevermind” einige Riesenfestivals in

Amerika gespiell, wie war die Atmo-

sphdfpé

- ledenfalls nicht meinen Vors -—'|u
er'l _]F\Ft ht. Die Gesprache h—'/rmr—
nur noch auf ein  Hallo, wie geht's”, unt
leute schrien zurlick ,Gut”.

lch hasse so ein Blo Bla..
JIn Utera” trug den Arbeitstitel , L hate myself and | want to die”
Geffen Records wollte einen anderen Titel. '|hr nanntet es ,In
Utere”. Warum diese Umbenennung @

Kurt: Der Arbeitsfitel war nicht mehr als ein zynischer joke mit
einem Fur«H Wahrheit

In der Tat sehe ich den Selbstmord als eine Méglichkeit
Uber 10 Millionen Menschen heben mich in den Himmel
dem ich nicht sein méchte, das kann ich nicht mehr aushalten

T PARADE

4 (2) Die Prinzen - Alles nur geklaut

5 (5) Die Arzte - Die Bestie in Menschengestalf
6 (-) Mariah Carey - Musik Box
7 (3) Nirvana -

In Utero

8 (6) Aerosmith - Get o Grip

9 (7) Die Fantastischen 4 — Die 4. Dimension
10 (10) Pantera - Far beyond driven

| I et A U



Fegiert nur no

« Marketingstr
Demndchst e

In Utero .Da

LasemerLegen
y werden ausgegrabe

hund verschrotiet

: !1 Katzenklo”
Geldof nun hiSngt sich || den emsthaf-
endgiltig BUBGELBIF Bob Geldof i
Plfteist. Nict CRAL diesmal on

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GrOB genug? - Dafir sind

unsere Preise um soO kieiner !!!

+*TVGAMES~

Gratis bekommt Ihr die neue

,2Marktiibersicht Telespiele*”

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen /
030/781 15 36
oder schreiben

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF*

it ,Omen IIl” gelang  your love” bleibt ober
ogic Affir der erste_ltingst nicht mehr o,
. gut im Ohr
Hit in dan
MocKenzie [RBSTS=tN i deutschen
seit fost 2 \g ‘

ARRESs

i berem drei Hifs ist, dofl sie dos grbfife
us dem Album ,Very” _Phiinomen der letzteq
gehtesdiesmal zehn Jahre §
ruhiger zu bei schnell-|| Die ditte
Neil Tennant lebigen Pop- || Single ous
und  Chris Meat Loafs
e. Man konn el

Ruﬁenscheiders’rr 59
45130 ESSEN
i@ Tel.. 02 01/79 66 52

BRUCKSTR 42-44
44135 DORTMUND
1@ Tel.: 02 31/57 47 60
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GAME ROV

Verkaufe Game Boy Spiel Boulder Dash
und Game Boy Spielcassette 4/ 1. Je DM 40,
Jasmin Gerhardt, Eislebener 12, 06317
Aseleben

Verkaufe fiir Gome Boy 105 inil zB.
Castelian, Spof, Adventure unmd so weiter,
Verkaufe NES 64 in 1 mii Adopter oder
Einzeliopspiele aus Jopan giinstig Telefon:
03841 - 62636 Kai

Verkaufe Gome Boy - Spiele Bubble
Bobble, Bart vs. the Juggemauts, Metroid 2,
Robocop, Kid learus fir je 30 Mark. Suche
Final Fantasy 3. Telefon; ©40'<6065664,
Andre

Verkauf Bubble Bobble, Tiny Toon
Adventuies, Mickey Mouse, Pinball (2x),
Adveritutes of Dr. Franken, Quarth, Super
Mario land 1, Simpsons, alles Game Boy fir
je DM 20 Telefon: 02203 - 37910
Jochen&Tim

Verkaufe Game Boy inklusive Diglogkabel,
Kopthérer, Tefris, Pcpurus. Dr. Mario, Mickey's
Dangerous Chase fir 150 Mark. Telefon:
0211 - 2108945 ab 19 Uhr

CMES

Tausche und Verkaufe /\ickey Mouse,
Magical Quest, suche, Ploek und Cool Spot,
oder Mickey Mouse fir DM 85. Telefon:
0841-41631 Roland Waolf

Tausche Super Bomberman, Jimmy Connors
Tennis, Jurassic Park, u.a. gegen Empire Strikes
Back, Plek, Double Dragon, Mystical Ninja 2,
Rock'n Roll Racing, TeEaFon: 0931662561
Bastian

Verkaufe/Tausche SNES-Spieie: Mortol
Kombot DM 100, Super Mario Werld DM
30, Super Probotector DM 50 Turlles 4, DM
80, Top Gear DV\:80O. Suche Flashback,
NBAﬂOm, Telefon: ©Z436-8921 Eugen ab
18 Uhr

Kaufe NBA Jam, Wresilemania, NHL '94.
World Heroes ... ALLES! Christian Faliak,
Rigiweg 2, B604 Volketswil / Schweiz, Tele-
fon: 01-9456773. Beantworte jeden Brigf

Verkaufe Cool Spot, Aladdin, Duffy Duck,
Asterix, Tasmania, Tom&erry, Goof Troop,
Jiny Toons alles deutsche Maodule je DM 80.
Telefon; 09621-12919 Karin

Verkaufe/Tausche und suche SNESSpie-
le. Suche Neuheiten, event. auch-Sammlun-

gen mitKonsole, habe YoungMerlin, Secret
of Mana und andere. Telefon:04774-1789
Rainer ab 18.00 Uhr

Suche noch jede Menge SNES, NES, Mega
Drive und Game Boy Module. Geme auch
Komplettsammlungen mit Gerét. Bitte melden
unter: Telefon: 064 1-71250 Kirsten

Tausche SNES Spiel lemminge gegen an-
dere Spiele. Marce| Breiiner, Telefon: 0237 7-
78046

Verkaufe deulsche SNES Spiele: Royal
Rumble DM 75, Morial Kombat DM 80 und
NBA Jom DM 100. Kein Spiel glter als zwei
bis drei Monale, wie neul Auberdem NES-
Spiele Duck Tales und Batmanfiir je DM 40.
Telefon: 08505-35 14 Alexander

Tausche: The Huntfor Red October, Super
Battleship. Suche: Road Runner, Super Tetris
2, Super Family Tennis, Tor Gear 2. Telefon:
06409 - 9965 Frank

Verkaufe/Tausche fir Super Nintendo
Super MarioKart und F - Zero. BirgitJahn,
Flamingsir. 2, 14770 Brandenburg

Verkaufe Super Nintendo mit sieben Spie-
len, zwei Confrolpads mit Daverfever und
Zeiflupe, programierbaren Joystick mit LCD
Anzeige und zwei Speicherplatzen fir DM

700. Telefon: 04233 - 1288 Steffen

Tausche laufend Super Nintendo Spiele.
Verkaute NES mit Four Seore + vierjoypads +
13 Spielen fiir 500 Mark. Martina Biitiner
02202 - 30986

Verkaufe //\ysiic Quesi legend, Star Wing
fiir je 80 Mark; Sim City (us), Mario Kart fiir ie
60 Mark; Zelda 3 fir 70 Mark. Suche NHL
Hockey ‘94, Secret of Mana, Shadowrun
Telefon 07525 - 60417 Dom

Verkaufe Super Nintendo mit Joypad und
Alien 3, Starwing, Sim City, Street Fighter |1,
Turtles IV fiir 550 Mark. Nur kemplett. Telefon
08/84-96001 3 Konig Martin Zieglstad| 7,
84098 Hohenthann

Verkaufe Super Nintendo mit Spiel Aladdin
(Codes dabei] 4 Monate alt fir 220 Mark
Inklusive Versandkosten, Teleton: 06130 -
8529 Claus

Verkaufe und Tausche Super Mario Kart
und Mickey Meuse — Magical Quest, suche
Super Marie World und Parodius. E. Kopf,
Kielernweg 3, 64342 Seeheim - Jugenheim
Telefon: 06257 - 82738

Verkaufe: Street Fighter 2, Paperboy 2 fiir
30 Mark, Mystic Quest legend, Super Base-
ball, Drakkhen, James. Bond junior, Super
Tennis, Zelda, Actraiser, Prince of Percia,
Aladdin, Alien 3 fiir 50 Mark. Telefon: 040 -
8704428 Tim

Tausche Super Ninfendo Spiele: Lemmings,
Bar's Nightmare, Mario Paint oder Super
Mario World. Gegen Hook, Super Ghouls
‘n” Ghosts, Young Meilin und Plok. Bitte nur
deutsche Spiele. Telefon: 0203 - 401981
Melanie

Biete Zelda 3 + Zelda - Spieleberater fiir
Castlevania oder Starwing (bei Starwing zah-
le ich 20 Mark zu). Kaufe Super Marie Kart fiir
55 Mark oder tausche gegen Mario = Paint.
lirgen Rehbein, Wilhelmstr. 59, 37308
Heiligenstadt

Tausche: Module Alien 3, Aladdin, Starwing
und so weiter ... gegen Populous, Bubsy,
Batman Returns, Road Runner, Star Wars 1 -
2, Cooly Troop. Telefon: 06238 - 2248
Tobias

Kaufe Super Nintendo Spicle nur mit
Anleitung und Original Schachtel, auch Neue
Spiele_mii. gutem Preis suche ich Telefon.
05562 - 414 Christian

Verkdufe Cosﬁevcmio 4, K':Jsf\_/rs Super
House, Super Adventure lsland je 70 N
Young Merlin 110 Mark. Teleton: 04421
55823 Manfred

Tausche: Tiny Toon Adventures, Zelda, Turtles
gegen The lost Vikings, Super Seccer A
3, Virtual - Sececer, NBA Jom, E
Road Runner, Telefon: 02721 - 1538
- 19 Uhr Bjérmn

Tausche: Mystic Quest legend und Tiny
Toon Adventures gegen Cool Spot, Mr. Nutz
Aladdin oder The Lost Vikings. Telefon. 02238
- 58517 Malte

Verkaufe Top Gear 2 fiir 90 Mark, Morial
Kombat fiir 50 Mark, Street:Fighter 2 fir 30
Mark, oder alles zusammen 150 Mark, alles
sind Deutsche Versionen. Telefon: 06407 -
7118

Tausche/ Verkaufe/ Kaufe reue us
alte Super Nintendo Gameshabe z.B. VWWWF
Royal Rumble, Super Bemberman
Kombat, Joe und.Mac und so we
[dreiBig Games|. Suche unter anderem NBA
Jam. Telefon: ©O77Z1 - 7025 Matthias

Verkaufe Super Probotector fir 55 Mark F
- Zero fir 50 Mark, Mick =
Magical Quest fur 55
Footballchamp fir 50 Mark, K ng of the
Monsters fiir. 45 Mark. Suc J |
Ausgabe 7/ 93. Biete 12 Mark: Telefon fir
die Schweiz 01 - 3814639 Oliver

Tausche Spicle Starwing, Asterix, Super
Star Wars 1 gegen Baiman Returns

Castlevania 4, Zelda 3, Alien 3, Road Runner
oder Wing Comander Secret Missions. Tele
fon, 07940 - 58270 Erik

Tausche SMNESSpielmadule Cool Spot,
Starwing, Mortal Kombat, Baiman Returns
Road Runner, Castlevania 4, S.TF. 2, Super
Probotector, Super Mario World gegen Stal

Woars'2, Terminator 2 - The Arc >ame
Mechwagrior, WWF 2, Super Strike Eagle
Super ‘Air Diver. Telefon. 05541 - 73467

Chris

Verkaufe i Super Nintendo: lemmings
und Super Mario World fiir e 60 Mark oder
tausche beide fir das Spiel: Royal Rumble
oderF 1 Pole Positon, Telefon: 06771-1731
Frank



Kaufe/Tausche/Verkaufe Supes
Nintendo - Games und Haraware. |di., us.,
ip.) Suche : Terminater 2 Arcade Game,
Super Scope, biete : Jurassic Park, Sunset
Riders, Telefon: 0043 - 5522 - 44323

Verkaufe NES fir vier Spieler und finf
Spiele Super Mario Bros., Tetris, World Cup,
Mega Man 4, Starropics fir 200 Mark
[Neupreis 470 Mark) oder tausche gegen
Super Nintendo , Pad, Street Fighier?Tut%D,
Shadowrun. Telefon: 06133 = 3319 auber
Mittwoch

Biete: Street Fighter 2, Mortal Kombat, Su-
per Tiny Toons, suche: T.M.H.T. - Tournament
Fighters, Young Merlin, Secret of Mana,
Flashback und Skyblazer. Tausch oder Ver-
kaut. Michael Thomann, Nr. 8, 04539
Drofikau

Verkaufe Street Fighter 2, F - Zero,
Roadiunner, King Arthur's World, Double
Dragen, Action Replay-Modul fir 300 Mark
oder fausche gegen Mr. Nutz, J.M. Football
‘4, Feverstein, R'n'R. Racing oder éhnliches
alles OK und Pal. Telefon: 07352 - 7432
Thomas

Tausche Castlevania 4, Zelda 3, The lost
Vikings [us.], Dinocity [jp.}, Act Raiser, Mario
Paint gegen Actraiser 2, Young Merlin,
Flashback, Final Fight 2, EVO, Secret of
Mana, Rushing Beat 2 und so weiter
Telefon: 07541 - 31926 Stefan

Verkaufe oder Tausche SNES - Spiele
Starwing FX fir 90 Mark, Prince of Persia fiir
80 J'\/m::rsar gegen Flashback, Addams Family,
Aladin, Super Mario All Stars nur deutsche
Spiele Telefon: 06441 - 25401 Manuela

Tausche Streel Fighter 2 Turbo gegen :
Aladdin, Mystic Quest legend, Mechwarrior,
Cool Spot, Mystic Quest legend. Telefon:
06024 - 3519 ab 18 Uhr

Kaufe/ verkaufe/ tausche Konsolen
und Modulsammlungen fir Super Nintendo,
Mega Drive, NES, Master System, Game

Boy, Game Gear, NeoGeo, Telefen: 04521
- 71497 ab 18 Uhr Andreas

Tausche: flashback oder Cool Sﬁot gegen
Rock'n Roll Racing. Nur deutsche Spiele
Telefon: 07821 - 61644 nach 18 Uhr

Suche Super Conflict und Act Raiser 1.
Telefon: 040 - 6787519 ab 18 Uhr

Tausche oder verkaufe Mysiic Ques!
legend, SuperDouble Dragon, Street Fighter
2 gegen Royal Rumble, The Lost Vikings,
NBA Jam, Mortal Kombat. Telefon: 03695
- 84562 nach 18 Uhr

Tausche Siarwing und Star Wars 1 gegen
Skyblazer oder Cool Spot, The Adventuers of
Dr. Frankenoder Mr: Nutz, Telefon: 069 -
781667

Verkaufe PGA Tour Golf, World league
Basketball, Wing Commander, The Hunt |,
For Red Okiober, Hit The lce & Us fiir je 60
Mark. Telefon: 0711 - 548768 Markus

Verkaufe Aladdin fir 80 Mark, Mystic
Quest legend und Spielberater fir 70 Mark,
Alien 3 fir 70 Mark, Telefon: 05232 -
65370, ab 18:30 Uhr Robert

Suche fiir Super Nintendo Super Mario Kart
fiir 50 Mark, Bubsy fir 60 Mark. Fir NES Dr.
Mario fiir 30 Mark. Zahle per Nachnahme
Telefon: 02161 - 558146 ab 18 Uhr, Ro-
land

Tausche/Verkaufe ob 60 Mark z.B.
Alien, Turtles 4, Parodius, Probotecior, R -
Type, Starfox, Road Rict, American Gladiator,
Strike Eagle, Ghouls, etc. Suche z.B. Secret of
Mana, Megaman. Telefon: 02501 - 58613
Eckert

Tausche Super Nintendo - Spielmodule:
Terminator, Super Probotector, Axelay, Sunset
Riders, Road Runner, F - Zero, Ghouls
N'Ghosts.. Suche Off Road, Striker, Action
Replay und so weiter ... Telefon: 04542 -
88350 Christian
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Action Replay PRO dt.

KOPMANN Computer

Preisliste kostenlos!

Versandkosten:
Vorkasse: 7,90~
Nachnahme:11,90,- +NN-
Gebdihr. Ab DM 300,-
VERSANDKOSTENFRE]

109,95

Verkaufe meine Super Nintendo Spiele in
Top Zustand und originalverpackt SFT,
Starwing, Zombies, Super Mario All Stars,
NHL Hockey “@3, Sim Cty, Super Probotector
unter anderem, nur zusammen 500 Mark.

Telefon: 05132 - 52749

Verkaufe Spielmodule Street Fighter 2 Turbo,
Super Mario All Stars, F - Zero. Suche Mr.
Nutz (fir Super Nintendol), Mystic Quest Le-
gend (fir- Game Boy), Mortal Kombat (fir

uper Nintendo, Game Boy) habe auch Game
Boy Spiele. Telefon: 03542 - 80359

Verkaufe/Tausche Super Probotector,
Pilotwings, Super Mario 3, F - Zero. Suche
Super Aleste, Super Empire Sirikes Back,
Flashback, Rock 'n” Roll Racing, Shadowrun,

Dungeon Master und so weiler ... Telefon:
0521 - 139337

Verkaufe SNES-Spiele Asterix, Super Alesle,
Super Turrican und Prince of Percia fir je 55
Mark (Porto ibernehme ich) Randolph Sutter,
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Telefon:

Datum:

Unterschrifi:

==

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschlégen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 10.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 10-Mark-Scheines (0. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: [ SNES-Spiele [/ NES-Spiele ' GAME-BOY-Spiele ! Hardware+Zubehér Sonstiges
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Sennenbergsir 598610 Uster Schweiz

Kaufe Kensolen und Modulsammlungen
Super Nintedgl Mega Drive, Mega CD,
NES, Game Boy, Joguar, Neo Geo Telefon:
04521 - 71497 Andreas

Verkaufe Moifal Kombatund World Herees
(fir die DiaKonsele) fir je 80 Mark. Tausche
auch gegemandere Deutsche SuperNintendo
-Spiele, Telefon. 04521 - 74501 Janaeb 15
Uhr

Verkaufe final Fontasy 2 US. fir 100
Mark, Lufia US fir 100 Mark, 7 th Saga US
fir 100 Mark, Zelda Dt. fir 50 Mark. Soldiers
0. F. Us. fir 100 Mark, UtopidllS fir 80 Mark
Telefon: 06771 - 2842 Mdrkus

Verkaufe Zclda 50 fii Mark, Road Ruaner

for 70 Mark, Ceol Spotfuré5 Mark, Simpsons ™

fir 50 Matk, Addams Family 2 fiir 65 Mark,
alles zusammen fir nur 200 Mark. Telefon.
07217 - 71842 Helmut

Tausche Mysiic Quest legend, Super
Probotecior Prince of Percia alle .Bellseh
gegengdiar Wars 2, FlashBack] Equinox,
Mighti&hdagic 2, nur DeutsgheiSpiele. Tele-
fen 03634 - 601586

Tausche Aloddin gegen Goof Troop und
Zelda 3 Dt., Ghouls "n” Ghost, Prince of
Persia. Telefon: 0764142374 Hermann

Verkaufe Super Niptendo. Spiele, alles
deutsche Versionefi:Sim City, Sup@r
Castlevania 4, Zelda €980~ Mark, Mystic
Quest legend, Mickey Mouse je 60 zMaik,
Aladdin /O, *8ark. Telefon: 08752 - 7010,
Hans:

Tausche Parodius, Double Dragon. Suche
Final Fight 2, The Duel Version: Eegal, Robeft
Gray, Schulstr. 84, 73066 Uhingen

‘Verkaufe Super Niniendo Spielmodule
Jurassic Pork i 120 Mark, Street Fighter 2 fir
70 Mark, fir Game Boy Mega Man fir 40
Mark, Mario Land 21iir 45 Mark, Castlevania
2 fiir 40 Mark, Tiny Toon Adventures fiir 45
Mark, Mickey Mouse fir 40 Mark,
Mario&Yoshi fir 5@Mark. Telefon: 02106,
46797

Kaufe Fure gebrauchien Super, Nintendo -
Module nursRsutsch und Original Zustand
schicktListe inklusive 1 Mark Porte anMichael
Zimmermann, Paul - Milller - Str. 26, 09599
Freiberg

Tausche Super Bomberman, Player Manc-
ger, Jimmy Connors Tennis, Mario All Stars,
gegen Rock ‘n’ Rall Raging N Mansell, NHL
Hockey'94, Winter Olympics, Striker, NBA
Jam und so weiter Telefon: 04542 - 89429
‘Matthias

Suche fir Super Nintendo Clayfighter,
Mechwarrior, biete dafiir Cool Spot, Starwing
Deutsch, oder Alien 3, alle Deutsch. Telefon:
089 - 42376Z@b 15 Uhr Martin

Verkaufe/Tausche Cool Spot Deutsch
Dvite lunch Deutsch, Clayfighter US,. Super
Scope; awei Spiele US, A. Family US, Road
Runner US, Street Fighter 2 Deutsch, Mario s
Missing US Telefon: 06172 - 85971 Benja-
min

Verkaufe Super Nintendo mitzwei Joypads,
ein Quick - Shot Joypads, Spieleberater und
23 Spiele StarwingStieet Bighter 2, und so
weiter fir 2000 MarkT glefon; 0385- 376807
Marcel Macke

Verkaufe/Tausche Zombies, Aladdin
Zelda 3, Mickey Mouse, Mario Paint. Suche
Populous, Sim City, Flashback, Mega lo
Mania, lethal Enforcers, Telefon: 05253 -
4922 Danjelab 18 Uhr

Suche Spielmodule fiir SuperNintendo.Sim
Cily, . Top Gear, Super Air Diver, F 15 Stike
Eagle, Marco Hermann, Barweilerweg 3,
55566 Kirschroth, Telefor: ©6751 - 7288

Tausche Mechwarrior und Utopia beide
Deutsch gegen Striker, Super Bomberman + 4
Pl. Adapter, Flashback, lastVikings oder Pro
Action Replay 2, verkabfe atieh Starfox US.
Telefon: 07728 - Z374.Denis

Tausche/Verkaufe Spie

le Aladdin, Cool Spot, Mystic

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
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Quest legend, Flashback, NHL
PA Hockey “93, F - Zero und
Pit Fighter, Preis nach VB. Tele-
fon: 02151 - 791310, Lens.
ANGEBOT: Winter Qlympics
70 Mark

Tausche Mortal Kombat, Su-
perPang, Turtles, Fighters, F -
Zero, SimCity, Super Double
Dragon gegen Street Fighter

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

Turbe, NBA Jam, W.

T Olympics, Super Probotector,

ESSEN DUSSELDORF suche Agtion Replay. Igor

Riittenscheider Str. 181 Kiner Str. 25 (Ecke Wehrhahn) | Joksie, Kalienbachsir, 24,
Tel. 0201777225 Tel. 02111649409 4820.Bad lsehl, Austria

Tausche Mystic Quest legend, Mario Kari
Amazing Tennis, Streetfighter 2, Axelay
Finalfight 2, Mickey Mouse, Darigs Twinn
gegen Shadowrun, Alien 3, Mertal Kemba
JPark und so weiter Super Nintendo. DT
Teleten: 07627 w806 Hakan

Verkaufe 12— The Arcade Game fir 99 -
Mark und Super Seope 6 Cassette fir 7C
Mark. Telefon 09401/4862: Manfre
Schindlbeck, Straubingerstr. 2, 93092
Barbing

Verkaufe wegen Doppelkauf newes Cool
Spot fiir 95,-Mark, Streetfighter | Turbo fir
Q0,— Miairk; Tiny Toons fir 60 — Mark, Axeley
fir.40,=Mark, Mario 3 NES fir 45 - Mark.,
Alle’ 4. Super'Nintendo - Spiele fir 265 -
Mark, Telefon 07963/ 8014 19-21 Uhr
Joachim

Verkaufe mein Super Niniend@und meine
Spiele. Bitte telefonisch oder schrifflic -
anfordern. (Bitte erst ab. 14 .00-Uhr anrfen!]
Telefon 0931 /71856; Markus Berne:
Gegenbaverstr 25, 97074 Wiirzburg

Kaufe Super Nintendo Spiele! Angeboe an
Dieter Tegler; Paul — Hinc
Sir.10,37574 EinbeckTel. 05561 /3094

=k

Verkaufe NES — Spiele DM 30 - 50—
habe z.B. GFradius, l.iﬁfforce, Battle of Olym
pus, Batman, Batman US Joker Bowble Dragon
2, 3, uv.a.Benjomin Tel..04868 /1282 St -
Peter-Qrding

Verkaufe final Fight (us) und Fire Adapier
fir DM 80,~ zusammen.Verkaufe auch NES
mit 12 Spielen; Preis nach Vereinbarung!
Tel :07044 /5070 fragt nachiDominic

Verkaufe fiir SNES: Zelda Il di.DM 55 -

Mystical Ninje dtgiSuper Empire Strikes
dt. ,Young Metlin dt. ﬁpireie DM 3
Fighter [Ljp. DMIS5,~ Tel.- 07123/4931
Matthias

Tausche akivelle SNES Games [di us ip
Mega CD's Joguar Games. Tausche MD,
CD-Rom, 2 CD's gegen MD, CDRom [di)
oder mit mehr Zubehdr gegen 3 Dep€D-32,
FM-Mgirig * Tel.: 07354 /2873 "Stefan

Tausche Siar Wing, Mertal Kombat und F
Zero gegen Striker, Super Bemberman, G oof

Troop o. lost Vikings Tel.: 09305/422 Be
nedikt oder Johannes

WARD WARE

Verkaufe ungebrauchies Super Nintende
SMW, Zelda, Siar, Wars, Populus fiur DM
500. Siephan Rautenbach, Virchowstr. 30,
50935 Kéln

Suehe Super Nintendo und Mega Drive 2
Konsple plus Spiele vor al :

lem
WWEF, Mortal Kombat u.A. Z
auch Mega CDI!II Telefon: 0441 - 8
Andre

Veérkaufe: | NES mit 8:Spielen sehr gul
&ihalten 2 Controller und einen Special Joystick
Komplett DM 370 sehr gut erhalten Stree
Fighter 2 DM 75 (dtJTelefon: 07125 - 6364

Sebastian




Verkaufe C &4 fir DM 90 und Casetten -
Laufwerk und 80 Originalspiele cufKasette fir
DM 35 auch einzeln. uwe BorDPMann,
Hauptstr. 17 18107 Elmshorst

Verkaufe Game Gear mit AC - Adaopter;
Aute - Adapter und mit diversen Spielen. Alles
fadellos erhalten! AuBerdem noch NES- Zube
hér und Spielen zu verkaufen. Telefan: 05741

- 61725 Ralf

Verkaufe Super Ninfendo mitvier Spielen:
Prince of Percia, Star Wing, Dino City, Supet
Tennis fir ca, DM 600. Game Boy mit 5
Spieln fir ea. DM 230 Telefon: 0821 -
488012

Verkaufe Super Niniendo (50/60 Hzlfir
DM 150 und Mega Drive (zwei Monate ali}
fir DM 130, sewie Spiele wie Robocopiys.
Term. [SNZMDB)y Splatterhouse 3 |1 Mona
alt), Action ReplayPro (SN| Telefon: 0212
44065 Sebastian

wEe

Verkaufe NES mit 16 Spielen und ARP + 4
Joysticks plus zwei INES Four Scere tir 1000
Mark. Telefon: 07032-:6207

Verkaufe NesKonsole mit 4 Controllern
und 10 Spiele z.B. Tiny Toon Tund 2, Buck
Tales, Kirby's Adventure usw. Komplett DM
500, Telefon: 06763-1031 Kai

Super Angebof zwei NES Konsolen mit
vier Joypads und zwei ARPs, zwanzig Spiele,
Mega Drive Konsole, fiinf Spiele DM 500.
Teleton: 040~ 6533709 Ginter

Kaufe Konsolen und Modulsammlungen
NES, SuperNES, Mega Drive, Mega CD,
GaomeBovy, Jaguar, Neo Geo, verkaute Diver-
se US Ne > Telefon: 04521-714%7
Andreas

Verkaufe NES mit 13 Spielen Super Mario
2, Link, Soccer, Rad Racer, ein Joypads und
einen Zapper fir DM 500 Telefon: 06272
561 ab 15 - 1.2 Uhr

COMETIGES

Verkaufe Top Akivelle und
gliere Mega Drive + Super
Nintendo [Pal - Version) aus
grofer Sammlung. Also anru-
en und nachfragen! Telefon

0641 - 791440
Software [ fast alle Syste-

mie auch gebraucht nur Origi Holbeinstrabe 2-4
I rnagk / C + s .
nal. liste unter Angabe des %:I 2 f30 ; 0]\51_ %‘ ;]m /,u r-], : .t; 2’ ;
Systens anfodern: M.Uhlmann, Telefax 04321 / 23312

Gartenstr. 28, 15517 Firsten-
walde, Telefon: 03361 -
57311 (14 - 20 Uhr)

Fordern Sie bitte unsere Preislisten an

Computer

Sega und Nintendo - unsere Kunden wissen, was

Treff Kudak
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Verkaufe Master System

2 mit fiinf Spielen., Tricks Heft und Pro Action
Replay. Spiele z.B. Mortal Kombat, lemmings
fir DM 250 Telefon: ©0231-451016ab 19
Uhr

Gesucht: Super Nintendo, Spiele und
Modulsammlungen, Neo Geo, NES, Mega
Drive, Game.Boy, Jaguar, Geame Gear

Telefon: Q4521-71497 ab 18 Uhr Andreas

Verkaufe Master Sysiem mit Spielen unfer
anderem Sonic 2, Populaus, Tom&lerry usw.
Telefon. 04863 - 1653 J. Gunther,
Helgolanderstr. 44, 25826 St. Peter Ording

Verkaufe Sega Master System 2 Konsole,

Nelzteil, zwei Pads, 6 Spiele, Street Sofrage,

Shinobi, Senic 1, Alex Kid, Robocop,

Wiestlemania fir DM 460. Telefon: 034604
75Q

HILFE! BIN TOTAL VERZWEIFELT.
SUCHETOTFAL! - ZEITSCHRIFT 6,/93. ZAH-
LE GUTENPREIS! TELEFON: 0233 1-462939

Stefan

Verkaufe SEGA GAME GEAR BRAND
NEU fir DM 200 mit einem Netzgerat.
Telefon: 0518 1- 3684 Filip Kaiser

Tausche Super Ninfendo, Meda Drive,
Game Boy Spiele gegen Uberraschungsei
Figuren Dschungelbuch, Schlimpe, Happy

Mege-CD Med
Rainbow Bell dt SN 129,85

dt SN 139,85
Eapinx SN 139,85

Wumme us
Wolfenstein 30

Hippos, Asterix,
Pumuckl, Dribel Boys,
Robbin Hood kaufe
auch an. Telefan:
Q561 - 405430
Carmen

Telefonkarten:
biete fiirjedes infaktes
Supernintendo
+Game Boy - Spiel
45/20 gebrauchte,
deutsch, P+S TK, Pe-
ter Polking, Im Timpen
8,49809lingen, alle
Telefonkarten in guter
Erhaltung

SN 168,985
us SN 149,85
dt SN 129,95

Videospielclub
Double Trouble — der
Sego und Niniendo
Club bietet
Clubzeitung, . Tips
efc.l'Seit 1989%1:Die

etwas andere Arl sich

zuinformieren. Infos unter [DM 1 .- Riickporto):
M. Herrendorf, Biirgerstr. 29, 12347 Berlin,
Telefon: 030 — 6849816 oder 6188391

Kaufe Came Boy Spielel Angebole an
Dieter Tegler, Paul — Hindemith. — Str. 10,
37574 Einbeck; Tel.85561 /3094

Verkaufe Seqo Masler-Sysiem2 mit 8 Spie
len,2 Contralpads, das Tips&Tricks Buch,
Netzadapter, HF / Schaltkasten- und kabel fiir
DM 600,— NP: DM 800,— Tel. 07132/
41510; Manuel Maluck
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Previews GAME BOY

Altred Chicken 7793 Jump&Run
Aslerix 6/93 - JumpdRun
Dr Franken Il 7/93 18R/ Strat
F1 - Pole Pasition 11/93 Rennspiel
Jungle Book 4,94 Jump&Run
Jurassic Park 8/93 Action
Martal Kombot Q/93 Prugelspiel
Prophecy Viking Child Q/93 Jumpé&Run
Speedy Gonzales 10/93 Jump&Run
Titus the Fox 7/93 Jump&Run
Warno land 5/94 Jump&Run
Zool 11/93 Jump&Run

Mario 15 Missing B/93 Adveniure
Tiny Toons 2 &6/93 Jump&Run

Aero the Acro-Bat 10/93 Jump&Run
At of Fighting 12/93 Prigelspiel
Asterix 6/93 Jump&Run
Batman Returns 6/93 J&R /Priige!
Batleloads in Batlemaniacs @/93 Prugelspiel
Biometol 9/93 Action
Blues Brothers 7/93 lumpdRun
Bram Stoker's Dracula 11/93 Aclion
Brett Hull Hockey 10/93 Sport
Chuck Rock 10/93 Jump&Run
Claymates 9/93 JumpdRun
Cliffthanger 10/93 JBR/Priigel
Congo's Caper 7/93 Jump&Run
Cool Spot 10/93 JumpdRun
Dragen 3/94 Prugelspiel
Equinox 11/93 Adventure
F1 - Pole Posion 11/93 Rennspiel
Final Fight 2 7/93 Action
Flashback 10/93 Action/ Adv
Hook 10/93 Jump&Run
Jomes Pand Il Robocod 9/93 Jump&Run
Jurassic Park 8/93 Action/J&R
K-H Rummenigge
Player Manager 9/93 Sporl/Strat.
last Action Hero 11/93 Action
Marle is Missing 8/93 Adventure
Mega Man X 4/94 Achon/|&R
Morial Kombat 7/93 Prigelspiel
Mr Nutz 2/94 Jump&Run
INBA |am 2/94 Sport
NHL Hockey ‘94 2/94 Sport
Out o Lunch 9/93 JumpéRun
& /93 Sport
Pinball Creams 2/94 Simulation
Pocky & Rocky 9/93 Action
Populous |l 10/93 Strategie
Rock “n’ Roll Rocing 10/93 Action
Sensible Soccer 11,/93 Sport
Space Ace 10/93 Adventure
Striker 8/93 Spaort
Super Air Diver 10/93 Action
Super Bomberman &6/93 Action/Strat
Super Empire Strikes Back  12/93 Action/|ER
Super Puity 6,/93 Jump&Run
Super Turrican 8/93 Achon /&R
The Adventures of
Cr Franken 3/94 &R/ Adv
The Humans 12/93 188/ Sirategie
Troddlers 6/93 Straegie
Utopia 2/94 Stategie
Virual Soccer 2/94 Sport
We are Back /93 Jump&Run
Winter Olympics 12/93 Sport
VWWE 2 - Royol Rumble  6/93 Priigelspiel
Yoshi's Cookie 8/93 Shategie
Young Merlin 10/93 Action
Adventure
Zoal 12/93 Jump&Run
Tests GAME BOY
Aan-1-Pack Vol 11 11/93 4 Simulahon
Adventure lsland Il 7/93 3 Jump&Run
Alfred Chicken B/93 2 Jump&Run
Alien 3 6/93 3 Action/J&R
Aslerix 7/93 3+ Jump&Bun
Baby T. Rex 8/93 3 18R/Adv

Bort and the Beanstalk
Batman

The Animoted Sesies
Battleteads

Bexle ||

Bram Stoker's Draculo
Bubble Bobble 2
Castle Quest

Chuck Rock
Cliffhanger

Darkwing Duck

Dr. Fronken 1|

F-1 Pole Position

F 15 Sinke Eagle
Felix the Cat

Final Fantasy legend il
Fire Fighter

Garheld Labyrinth
Gear Works
Hommenn' Hamy
Hack

Hyper Dunk

Indiana Jones 3
Jimmy Caonnors Tennis
Jungle Book

Jurassic Park

Kicl Dracula

Klrb'}' s Pinball
Kanami Gall

last Action Hero

lethal Weapen

Max

Mega Man 3

Mortal Kombat
Muhammad Ali

N Mansell's

World Chompionship
NBA AllStor Challenge 2
INFL Quarter Back

Out ta lunch

Pang!

Pinball Dreams

Fop'n Twin Bee

Popeye 2

Prophecy Viking Child
Pugsley’s Scavenger Hunt
R-Type 2

Raging Fighter

Rodland

Sensible Soccer

Space Dale

Speedball 2

Speedy Gonzales

Star Trek

The Next Generation
T(Jlﬁ SFJII"I

Tesserae

Tetris 2

The Battle of Olympus
The Empire Strikes Back
The Fidgeits

The Humans

The Lawnmowsr Man
Tiny Toons 2

Movie Modness

Titus the Fax

Tom & Jemy: Frantic Antics
Tumble Poy

Turtles IIl - Rodical Rascue
WCW  The Mon Event
Winter Olymplcs
Wordlris

WW - King cf the Ring
Yoshi's Cockie

Zelda: Link’s Awokening
ZEN - Intergalactic Minjg
Zool

Alired Chicken
Alien 3

Aslerix

Batman Returns
Boftieships

TOTAL! 6/94

10/93
6,93
11/93
6/93
1/94
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Jumpdun
JumpdRun

Actian
Strategle
Jump&Run
JumpdRun
Adventure
Jump&Run
Action
JumpdRun
&R/ Adventura
Rennsp
Achon/ Sim
Jump&Run
Adventure
JumpERun
J-Jmp("lﬁu in
Stralegie
Achion
Jump&Run
Sport

Sport
JumpdRun
Action
JumpdRun
Action
Spatt
Arnon
Action /&R
Action/J&R
Action
Prugelspiel
Sporl

Renn.s;r_‘fe'r
S;’_u‘_l i
Sport
|lrr|'\p<§. Run
Action
Simulation
Aclion
JumpdRun
Jump&Run
Jurmp&Run
Action
Prugelspiel

JE,rnp&Run

Jul-'r1|:;8.Ruu -

Action/Stat

Adveniure
Actior

JumpdRun
JumpdRun
JumpdRun
_’-;r‘lp&kun
Act /Prigel
Pr ugelspiel
Sport
Stategie
Prugelspiel
Shrategie
Adverture

Acton

Jump&Run

Action
JumpdRun
Achon/|&R
JumpdBun
&R /Prugel
Strategie

Hier ist sie, die grofe Liste aller Beitrége, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen mii3t!

Blues Brothers 7/93 4
Castlevania Il 3/94 2
Cosmic Spocehead 11793 2
Darkwing Duck 1/94 3
Firehawk 9/93 3+
Formula One Sensation 6/93 3+
Hook 11/93 4
Indiang Jones 3 1/94 5
limmy Connors Tennis 1293 3
Marno & Yosh 5/94 3+
Mega Man 4 5/94 2
Micro Machines 8/93 24
MIG 29 /93 a
Pirates! 6/93 2+
Probofecior 4/94 2+
Rackets & Rwvals B/93 3
Star Trak 8/93 3
Street Gangs 8/93 4
12/93 3+
7/93 S+
3 | &k / Ay
3+ Jump&Run
3 Simulation

3 Prigelspiel
A4 Jumpd&Run
3+  Adion
4
2

of the Ring

lactic Ninja

Daouble Dragon
15 Znd

wing legends of the Ring
m Stoket's Drocuia
Hull Hockey

taln b

s Blazers

mia Knight in Bizyland
sken jr Baseball
Caplain Amearica
Championship Pool

Chuck Rack

-':'|:_1\,J.c_‘__hrf_=_|

Claymates

."i.thngez

Congo's Caper

Cool Spot

Cool World

Cosmo Gang - The Video
Cybemator

Dathy Duck

Cead Donce

Dungecm Master

ENVO

EQIJII’I'.-'JJ‘

Exhaust Heat 2 8/93
F1 Pole Pasition 12
Fafal Fury 7
Firepower 2000
First Samurai
Flessht
Gool Tr
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JumpéRun
_ 4+ Jump&Run

+ Jumpdkun
Jump&Run

A

Agfion

A JumpéRun
4 Achon /|38
4 Sp St
24 Strotegie

la

Challenge 3+ Rennspiel

The Lownmower

Last Achon Heia
. egend of the

Zer

o oLn

3 3/ P sl
Maijor league Boseball 5 2 dizzy Worlds
e s StarFen/ Staing .
Mario is sing 5 /04 Striael F'ghh:'r (i Tike Ediian AL
o 11/93 2 Snlbas
M lo Manic 2/94 . = Ridars
fege Man 2 5 4 Fipx Sl
Metal Marines 4 3

: 2 Aciion/J&R

2 Arhian

& -

£ A, LEGENDE

5. 3. : JER = Jump&Run  Sim. = Simulotion
Super Turrican 24 ction /1&R Adv. = Adventure  Strat. = Strategie
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Schon wieder so ein Sch... Gedicht?
Ihr habt’s erraten: Jetzt ist Schicht!
: Sei’s drum - bleibt sauber,
VOR froh und heiter
Denn Ende Juni geht's dann weiter.
Wir ham’ Euch schnell noch was ge-
schrieben

Zum Inhalt uns’rer TOTAL! sieben ..

R‘ENNEVA PLU(;' Sommer, Sonne, Badefeich — schlechte Zeit fir

1deoap|ele3 Quark! Kramt den Game Boy aus dem
Schrank und lest mal wieder was richtig Gutes! TOTAL! 7/94
wartet ab dem 17. Juni beim Zeitschriflenhéndler auf Euch -
garantiert Baggersee-kompatibel, trittelastisch und freizeiffest!
Don't forget — and remember:

Was widre das Nintendo-Spiel
ohne TOTAL!? Nicht sehr viel!

S0 000 OPOBRPOROODOONOSOROOOONONOEBORROEOOD

MEISTER DER ACTION

Sein Name st untrennbar mit
Action auf dem Super NES
verbunden: Jez San. Seine Firma
Argonaut-Software entwickelte
den legenddren FX-Chip, aus
seiner Schmiede stammt das
ey bahnbrechende Action-Spekiakel
Star Wing”. Wir befragen den
Meister der Action tiber seine
Pléne und geben Fuch erste
Unerreicht:,,Sar  nfos zu

Wing”. Wie wird  ,Star

erst der Nach- W'ng 2|
folger aussehen?

NACHSPIEI.

Etwas verspitet, aber immer noch brand-
aktuell rollt das FuBballspiel ,FIFA Interna-
tional Soccer” von EA Sports in unseren
Testraum. Hat der
Nachzigler’ noch 'S
Chancen auf ein "™y
Stiick vom grofien *h—»____\
WM-Fuiball- -
kuchen? Lohnt sich -
das Warten? Wir
verraten es Euch!

Sommer? Jal Tropen? HeiBe Spur!

Kénig der Affen? Bingo, erraten: Das
Dschungelbuch kommt, und zwar
endlich auch auf Super NES. Wir sind mit
Mowgli schon mal ein paar Rindchen
durch den Dschungel geeiert — Edahrungs-
bericht folgt in der néchsten TOTALL

WARIO LAND

l A

Die Ablése’ auf der Emerpnse ist kaum ein paar
Lichtiéhrehen her, schon bahnt sich das erste
Abentever der ,néchsten Generation” fiir die
heimische Konsole an. Wir haben uns schon

mal in die Vorversion
des SNES-Abenteuers ._-__T'""-
«Star Trek - The

Next Generation”

gebeamt und erzdhlen |

Euch von unseren ersten

Eindriicken.

Ihr habt Probleme, Marios bésen Erzfeind z
Sieg zu verhelfen? Nicht mehr lange!
néchsten Heft servieren wir Euch die kompl

Levelkarten!

WiEeils® Garmiai-




| \ / -jUNGLAUBL'ICHE MOGLICHKEITEN WIE UNENDLICHES LEBEN,

: ‘ENERGIE BIS ZUM'ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL STARTEN,
|ZEITLUPEN-FUNKTION* UND VIELES MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).

(A

o d Nt
S AAY

SNES™ VERSION DM 149,-
MEGA DRIVE™ VERSID 149,
GAME BOY™ VERSI 59, _

. NES™ VERSION DM 99,-.
4% | GAME GEAR™ VERSIONDM 79,
' | MASTER SYSTEM™ VERSION DM 79,
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mm DIESE NEUE OPTION MACHT ES uéeucu,

IF NEUE

ZTE POWER, UNBEGRENZTE |
, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER

AUTEM \ EUE C Arévs IST mﬁmcu SUPER 11111
i 1 o | 8 o :nwm'rzn'rtn CHEATFINDER Fray 1 A
:f EII‘I'SGIIE EHS'ON ENTHA'.T' | ’ ’ |MIT ACTION REPLAY HAT. MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT I-II.IN;'PERTE VON |
! UTSCHE ANLEITUNG MIT | \ CHEATS AUS DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH
= DEHINZE; ;EIHET#U:&EITS " E— : ERSCHEINENDEN FACHZEITSCHRIFTEN ZU BENUTZEN; SONDERN AUCH SELBST- T
o b ; CHEATS HERAUSZUFINDEN. NEUES SPIEL ? SOFORT NEUE/CHEATS 1 KEIN ;
REGISTRIERKARTE FUR | sl LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS 1
y = ' ! i ST e e (TR
UNIVERSAL tHEA‘I’-STS’I‘EM '
fia  NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR m MEISTEN ,
| DIUTSCHEN U.5.A. UND JAPJ\NISCHEH SPIELE BENUTZEP* ;1] KEIHEM ﬁNl*llEN |
- cp-.lm -SYSTEM IST.DAS MOGLICH, | B U e e
N |
- UNIVERSAL ZEI;;I.:CPHEN :UI:I(‘I'ION
= Goodiae __MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE =
Al R & " ADAPTER-FUNKTION ™™ KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKET |
ANGEHOTE .5V ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER- | DES GANZEN SPIELES, DIE GESCHWINDIG- |
P i . : | FUNKTION FOR SNESS M&CT ES mﬂcﬁu L5.A. I KEIT LIM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN i
e— & [ -UNUJAPANISCHE PIE UF DI HE ‘HHSTEN SPIEI.ENISGHHFFSI(TIV T
KEIN UNNOTIGES WARTEN - | KONSOLEN ZU SPIELEN, ACTION REPLAY IST JET |
ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER ] MIT ﬁINEM NEUEN CUS'I'OM CHIp AUSGESTﬂﬂEI "un suss u"D "Emm i
UND EIN UN RSELLES CHEAT-SYSTEM. i RMOG " i
I} EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN !! 1I. L L ES . S NTS'C orlly ok AUS !

bt --nmusn UNDJAPAN ZU SPIELEN. ** lll.lll !IIES =

ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF

~BEGA", "MASTER - EAR™ & & SIND FINDETRAGENE WARENZHCHEN VON SEGA ENTRRPRISES D, | DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
MINTENDOT, ™ '&- "NES" & -m- EINGETRAGENE w:gm:mql VO umm OF AMERICA 1MC. UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL

EUROTN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V.




Maniac
2/94:
Ein Platz
im UEFA-
Cup ist
Hudson’s
Kicker-
Modul
sicher.

Zieh’ ab, mach’ das Ding rein, spiel’” dich ins Endspiel!
Unglaublich hart, unglaublich echt durch State-of-the-Art-Grafiken
und Super-Animationen. Dein Spitzenspiel auf dem Super-
Nintendo im Jahr der WM!

iesprises bid,

f Hodson Saft;

uct seals

and other marks designated s TM' are rademarks of Mintando
Im Verireb dar Avalon Verirshs GmbH, Aschoffenburg




